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Die strategische Wirtschafts-
simulation in Echtzeit!
Sechs verschiedene Industriezweige — Gber 30
Produkte. Erfolgreiches Management ebnet lhnen
den Weg an die Spitze Ihres Konzerns.
Die Hindernisse: bis zu drelr machtige
Widersacher und Schwankungen des
Marktes. Doch solche Dinge sind
Peanuts fiir Sie — schlieflich z&hlt
nur der Duft des Geldes!

Erstklassige Aeferenzen:

,..todschicke Grafik...ippige Ausstattung...ein Pflicht-
kauf fir Fans.” Petra Mauerder — PC Games B/37 4

,Oer Industriegigant wird..in Sachen Popularitat
zur Spitze des Genres gehdren.”

Joachim Nettelbeck — PC Joker B/37

,.komplex, logisch und dennoch iberschau-
bar..bietet wochenlange Motivation auf sehr
hohem Spielniveau. Mehr davon!”

Christian Bigge — PC Action B/97

,Oer Industriegigant ist ein rundum gelungenes Software —
Debiit, mit groPartiger Spieltiefe!” Ralf Adam — Power Play B/37

Exklusiv-Vertrieb
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Editenial

MAL EHRLICH

Wir ber uns, ich tGber mich, die Objektivitat tiber alles: Ha-
ben Redakteure die Weisheit wirklich mit Léffeln gefres-
sen? Sind sie wahrhaftig die letzte Instanz in Sachen Com-
puterspiele? Perlt aus unseren Federn in der Tat die Wahr-
heit und nichts als die objektive Wahrheit, wenn es um die
Qualitét neuer Entertainment-Software geht? Ich meine
nicht. Vielmehr bin ich davon (iberzeugt, daB es hier so et-
was wie bliitenreine Objektivitat weder gibt noch geben
darf - selbst wenn sie von manchem Leser noch so sehr
herbeigesehnt wird.

Objektivitdt, soweit sie die strikte Abgrenzung der Redakti-
on vom Anzeigenverkauf meint, muB nattirlich eine Selbst-
verstandlichkeit sein. Wenn der Begriff jedoch fiir alle Be-
reiche eines Tests Gultigkeit haben soll, macht man den

Bock zum Gartner: Ist Po-
TSCHAU, RICHY!

lygongrafik objektiv sché-
ner als ein gemaltes Sze-
”af’O? Wie verhdlt es sich Wenn uns ein Mitarbeiter verlaBt, der sich aufgrund sei-
mit Technosound und ner Kompetenz und seines Engagements binnen ftinf
Klassik, Echtzeitstra tegie Jahren zum Chefredakteur hochgearbeitet hat, dann
oder Rundenkampf? Sind stimmt mich das schon traurig. Dennoch wiinsche ich

: Richard Léwenstein alles Gute bei seinem neuen Job
die Erwartungen an Story, abseits der Spiele-Fachpresse. Ubrigens, Richy: Dein

langjahriger Stellvertreter Joachim Nettelbeck wiinscht

Steuerung oder Schwierig-
keitsgrad denn bei allen Dir statt dessen die Pest an den Hals, weil er jetzt Deine
Arbeit mitmachen muB...

Spielern gleich? Natiirlich
nicht! Von allzu menschli-
chen Regungen wie einer persénlichen Abneigung oder
Begeisterung des Testers gegeniiber bestimmten Themen
ganz zu schweigen.

Wahrend manche dieser Kanten in den Redaktionskonfe-
renzen gegldttet werden kénnen, findet die Objektivitst
bei den individuellen Anspriichen eine natdrliche Grenze.
Ich zum Beispiel zocke Uiberwiegend Games, die im Heft
meist mit 60 bis 70 Prozent in der Gesamtwertung abge-
speist werden — weil sie einfach zu schnell gelést sind. Nur
habe ich eben nicht die Zeit, mich durch ein hitwirdiges
Mega-Komplexical zu beiBen. AuBerdem brauche ich fir
die Spiele ja nichts zu bezahlen und mich daher auch nicht
zu drgern, wenn nach ein paar unterhaltsamen Stunden al-
les vorbei ist.

Kurzum, ein guter Test wird (in MaBen) immer auch ein
subjektiver Test sein. Wenn Sie sich also das nachste Mal
dardber wundern, warum ein Programm in der einen Zeit-
schrift so und in einer anderen anders abschneidet, dann
sollten Sie sich iber derlei Meinungsvielfalt vielleicht eher
freuen. Nur sie gibt Ihnen die Chance, ein Magazin am Ki-
osk zu entdecken, deren Mitarbeiter weitgehend Ihren Ge-
schmack teilen. In der Hoffnung, daB dies der Joker sein
mége, winsche ich nun wieder viel Spa mit der neuen
Ausgabe!

Ihr Michael Labiner

—_—
HEFTA SPIEL



KLASSE, MASSE & MESSE

Unser aktueller Hot Spot konzen-
triert sich auf die E3 in Atlanta.
Auf zehn Seiten stellen wir lhnen
die Highlights der Mega-Messe
vor, dazu kommen ausfuhrliche
Previews zu den interessantesten
Neuerscheinungen

ab Seite 20
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DAS KLEINE,
GROSSE ABENTEUER

FUSSBALL TOTAL

Rechtzeitig zum Saisonauftakt
der Bundesliga diirfen Kicker
auch am PC stilvoll vom Leder
ziehen: AnstoB 2 verspricht
Management vom Feinsten,
Worldwide Soccer schicke Ra-
senaction — was uns Icke HaBler
im Interview bestatigte

ab Seite 54 bzw. 59
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Was lange wéhrt, wird endlich gut
Fast drei Jahre haben die Fans auf
Little Big Adventure 2 warten
mussen — wir présentieren einen

ausfihrlichen Test zum neuen 3D-Hit

von Electronic Arts
ab Seite 70

Ark of Time
Betrayal in Antara
The Space Bar
Voodoo Kid

= ACTION

,;é";f"m‘

Machine Hunter
Meat Puppet
No Respect

Power Rangers Zeo
We are Angels

Little Big Adventure 2

688(1) Hunter/Killer
F-16 Fighting Falcon
Pro Pinball: Timeshock!

AnstoB3 2

Carmageddon
Club Manager 97/98
Hardcore 4x4
Monster Trucks
Pete Sampras Tennis ‘97
War Gods
Worldwide Soccer

STRATEGIE

Alexander der GroBe
Che en Bolivia
Puzzle Bobble
Seafight

Spieletests

2 3
(ﬁ%‘ , L

70



aus der Redaktion

UMFRAGE-ERGEBNISSE

Hier die wichtigsten Ergebnisse der in Ausgabe 7/97 gestarteten Lesererhebung — wer dabei was gewonnen hat, steht auf Seite 130

Hardware: Der mit rund 89 Prozent tiberwiegende Anteil der Leser verfugt tber einen Pentium und Win 95. Nur noch bei knapp
33 Prozent der Befragten ist DOS erste Wahl. Gut 17 Prozent besitzen bereits eine 3D-Karte, der nahezu komplette Rest plant die
Anschaffung eines Grafikturbos. .

Online: Im Netz tummelt sich tiber die Halfte unserer Leser. Als Provider werden genutzt: AOL (16 Prozent), CompuServe (7 Pro-
zent), T-Online (33 Prozent) sowie diverse direkte Zugénge ins Internet (25 Prozent). Auch zukinftig keinen Online-Zugang planen
lediglich 3 Prozent der Befragten

Spielgenres: Am meisten kénnen sich unsere Leser fiir Adventures begeistern (74 Prozent), dicht gefolgt von Strategie (70 Pro-
zent). Das derzeit am wenigsten beliebte Genre sind mit nur 35 Prozent der Nennungen Priigelgames.

Heft: Am liebsten gelesen werden Tests, Losungshilfen sowie Hardware-Berichte. Als umstrittenste Rubriken haben sich der Online
Guide sowie Nicht-Spiele-Software herauskristallisiert. Am Cover werden mit jeweils rund 25 Prozent der Nennungen vorwiegend
Fantasy- und SF-Motive gewiinscht. Werbung im Heft betrachten immerhin 67 Prozent der Leser als interessant, dennoch sind fur
61 Prozent der Befragten Testberichte kaufentscheidend. Das Magazin selbst gilt als besonders informativ und preiswert (jeweils 98
Prozent); die Begleit-CD als sehr aktuell (93 Prozent) und gut bedienbar (82 Prozent). Daher wollen kiinftig auch 79 Prozent der Be-
fragten regelméaBig PC Joker lesen

Leser: Der durchschnittliche Joker-Leser ist mannlich (97 Prozent), zwischen 15 und 25 Jahren alt und Schiler, Student oder Auszu-
bildender. Er verfigt tiber ein Jahresbudget von bis zu 2000 DM fir Hardware (88 Prozent) und gibt monatlich rund 100 Mark far
Software aus (66 Prozent).

MINI-HOMEPAGES e

Die Surfer unter Ihnen sollen uns jetzt kennenlernen: Seit einigen Wochen stehen auf
unserem Web-Site kleine Homepages fiir jeden Joker-Mitarbeiter zur Verfi-
gung. Wer also schon immer mal die MaBe, Vorlieben, Abneigungen und Lieblingswit-
ze der Redakteure kennenlernen wollte, findet sie nun zusammen mit Fotos und dem
Lebensmotto unter der Adresse http://www.cinetic.de/joker. DaB dort auch standig
aktualisierte Tests, Previews, Spiele-Infos und noch so einiges mehr warten, versteht
sich von selbst.

PERSONALKARUSSELL AUF DEN HUND
GEKOMMEN

Unser Chefredakteur Richard Lowenstein wurde ja bereits im Edi-
torial verabschiedet, den Posten Ubernimmt bis auf weiteres sein
langjahriger Stellvertreter Joachim Nettelbeck. Wie man sieht, hat er
sich aus lauter Verzweiflung schon jedes Haar einzeln ausgerissen

Doch auch Manfred Duy will uns nach AbschluB dieser Ausgabe ver-
lassen — mach’s gut, Manni! Fur ihn kam mit dem 32jéhrigen Reinhard
.Jack” Fischer ein alter Hase zur(lick an Bord, denn er war bereits in
den Jahren 92/93 als Redakteur fur uns tatig. Als weiteren Neuzugang
freuen wir uns, Jérg Spormann, einen 28 Jahre alten Strategiespeziali-
sten aus Berlin, auf der Joker-Galeere begriiBen zu dirfen

waren wir schon von Anfang an: Das Geklaffe
von Redaktions-Téle Daisy begleitet unsere Ar-
beit, seit es den Verlag gibt. Die schwarze (inzwi-
schen etwas graue) Hunde-Lady war bereits Star so
mancher Co-
mics und sollte
daher alteren

Lesern noch ein
Begriff sein —
anlaBlich ihres
Geburtstags
ist sie das hier-

mit auch den
jungeren. Viel-
leicht wissen
die, wie man
neun Kerzen in
ein Stick Hun-
Ein Glatzkopf und frisches Redaktionsblut von links nach rechts: dekuchen
Joachim Nettelbeck, Reinhard ,Jack” Fischer und J6rg Spormann steckt?!
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ER PRODUZENT

Die Welt des Films

Wie kommt der Streifen bei der Kritik an?

DAS SPIEL

Erst Mitte letzten Jahres er6ffneten Silver Style Entertainment
und Games 4 Europe dem PC mit dieser tollen Wirtschaftssimu-
lation (damals noch zum Preis von 99,- DM!) die Welt des Films:
20 virtuelle Jahre stehen bis zu fiinf hoffnungsvollen Nach-

- wuchsprodu-
zenten zur Ver-
figung, um
Movies mit allen
Schikanen her-
zustellen und zu
vertreiben. Wer
damit eine run-
de Milliarde
Mark anhauft,
darf sich als Sie-
ger betrachten
Agiert wird in
Tagesrunden,
wobej jede Akti-
on ihre Zeit beansprucht. So muB man u.a. Anklicksatz-Kontakte
mit Schauspielern und Regisseuren knupfen, Drehbucher aus 15
Genres (Horror, Komadie, Krimi etc.) einkaufen oder diese bei ei-
nem von 30 unter-
schiedlich qualifi-
zierten Autoren in
Auftrag geben. Ist
die Crew aus Dar-
stellern, Masken-
bildnern, Kulissen-
schiebern, Techni-
kern usw. komplett
verpflichtet, mietet
man eines der sechs
Studios sowie eines
von funf Tonstudios

hner 1igenturswonnung wur e

mpletie | ederhosensanniung

Zwischenereignisse sorgen immer wieder fiir
Erheiterung

Keine Uberraschung: Stars sind teuer

8

an. Der fertige
Streifen muB
dann noch im
Kino, Fernsehen
und der Video-
thek unterge-
bracht werden —
L] wobei Werbe-
e | ampagnen, Test-
8 vorfuhrungen
und Auftritte in
TV-Talkshows kei-
ne unerhebliche
Rolle spielen
Doch war dies naturlich nur ein kleiner Ausschnitt der Fiille von
Maglichkeiten, die dem Spieler hier zur Verfligung stehen
Gesteuert wird mittels Maus und/oder einer frei verschiebbaren
Iconleiste, wahrend originelle Sonderereignisse, Filmpreise und
hamische Kritiken fur viel Abwechslung sorgen. Dank schicker
SVGA-Rendergrafik und schéner Musikbegleitung ist auch
fur Auge und Ohr stets bestens gesorgt

e
7

Nur in Ausnahmefallen 188t sich der Produ-
zent hochstpersonlich am Set blicken

Im Studio kénnen
beliebig viele Filme
parallel produziert
werden

Die Steuerung er-
folgt entweder
iber die frei ver-
schiebbare Icon-
leiste oder per Di-
rektklick auf Ein-
richtung und
Charaktere

DIE QUAL DER WAHL

Eigentlich hatten wir ja in der letzten Vorschau die CD-Version
des Produzenten angekindigt. Da aber im Zuge der E3 eine
stattliche Anzahl interessanter Demos erschien, haben wir uns
nach reiflicher Uberlegung dazu entschlossen, zu deren Gun-
sten die urspriingliche Disk-Fassung auf unsere Beilagscheibe
zu bannen. Die Unterschiede bestehen namlich lediglich im
hier fehlenden Intro und einer etwas abgespeckten Musikun-
termalung. Ein geringer Preis, wenn dafur noch so viele tolle
Sachen auf die CD-ROM passen wie diesmal — mehr dazu auf
den folgenden Seiten. Wir hoffen, in Ihrem Sinne gehandelt zu
haben



INSTALLATION UND INBETRIEBNAHME
UNTER WIN 95

Uber die Joker-Meniioberfliche kann das Spiel direkt in-
stalliert werden; die ebenfalls mégliche manuelle Installation
wird nur in Ausnahmeféllen benotigt. Zu diesem Zweck wechselt
man uber den Explorer auf das CD-Laufwerk und zieht von dort
mit der Maus den kompletten Ordner , producer” auf das Fest-
plattensymbol. Um nun noch den Schreibschutz der Dateien zu
deaktivieren, wechselt man auf die Festplatte und geht dort in
den soeben erzeugten Unterordner , producer”. Mittels der Ta-
stenkombination ,strg A" markiert man sdmtliche Dateien und
Unterordner; mit der Tastenkombination , Altgr” und , Enter”
aktiviert man die Dateiattribute. Hier deaktiviert man schlieBlich
das Attribut , schreibgeschitzt”.

Da es sich beim Produzenten um ein reines DOS-Spiel handelt,
sollte es vorzugsweise im DOS-Modus gestartet werden. Also
geht man via Win 95-Oberflache in das Startmeni und wahlt
dort die Optionen , Beenden” sowie »Computer im DOS-Modus
starten” an. Im DOS-Modus wechselt man in den Festplatten-
ordner , producer”. ACHTUNG: Vor dem ersten Spielstart muf
dort einmalig das Programm |, setup.exe” aufgerufen werden,
um die Soundkarte einzustellen. Der eigentliche Spielstart er-
folgt dann durch den Start des Programms .producer.exe”. Das
deutschsprachige Handbuch liegt unter, Handbuch.txt" vor.

INSTALLATION UND INBETRIEBNAHME UN-
TER DOS

Uber die DOS-Version der Joker-Meniioberfliche 148t sich
der Produzent direkt installieren. Zur optional ebenfalls még-
lichen manuellen Installation erstellt man zunachst auf der Fest.
platte einen Unterordner namens , producer” (md producer).
Danach wechselt man auf das CD-Laufwerk und gibt dort den
Befehl , xcopy *.* c:\producer /s /e” ein. Man wechselt nun in
den besagten Festplattenordner und deaktiviert den Schreib-
schutz der Dateien durch den Befehl , Attrib *.* -r /5" ACH-
TUNG: Vor dem ersten Spielstart muB einmalig das Programm
~setup.exe” aufgerufen werden, um die Soundkartenwerte ein-
zustellen. Danach 1Bt sich der Produzent durch das Programm
~producer.exe” starten. Das deutschsprachige Handbuch liegt
unter ,Handbuch.txt” vor.

TIPS ZUM EINSTIEG: DER ERSTE TAG IM LE-
BEN EINES FILMPRODUZENTEN

Generell: Um schnell reich zu werden, sollte man das Spiel im
Jahr 1985 beginnen — damals saB dem Publikum das Geld noch
lockerer, und die Konkurrenz war nicht so hart wie in den 90ern.

8.00: Das A und O im Filmgeschéft sind gute Kontakte. Also hangt
man sich gleich morgens ans Telefon und ruft ein paar Schauspieler
1 und/oder Re-
gisseure an.
Wegen der vor-
laufig noch an-
gespannten Fi-
nanzlage brau-
chen groBe
Stars und Dreh-
buchautoren
vorerst noch
nicht aus dem
Bett geholt zu
werden.

Die Begleit-cD @

11.00: Man schaut in der Produktion vorbei, um festzustellen, in
welchen Genres die Starken der zuvor kontaktierten Leute lie-
gen. Ist ein passendes Konzept gefunden (es sollte nicht teurer
als 100.000 DM sein, da die laufenden Kosten spater sonst in
den Ruin fihren), werden Darsteller und Regisseur per Mausklick
verpflichtet. Vielleicht tut's dabei ja auch das eine oder andere
preiswerte Nachwuchstalent? Ein bekannter Name im Ensemble
muB vorléufig geniigen.

14.00: Es ist an der Zeit, ein kostengiinstiges Studio aufzutun —
das , Pagiani” ist fiir Neulinge im Geschaft ideal. Fiir den guten
Ton sollte man erst mal nicht mehr als weitere 100.000 Mark in-
vestieren.

15.00: Die Studiocrew ist wichtig, hier muB man nicht ganz so
sparsam sein. Jetzt geht es an das Setzen der genreabhdngigen
Schwerpunkte - ein Horrorfilm ohne gruselige Masken und Ef-
fekte wird an der Kinokasse ebenso floppen wie ein Actionstrei-
fen, dem es an Stunts mangelt. Dramatiker sollten sich hingegen
auf Kulissen und Kosttime konzentrieren usw.

Generell: Die eigentliche Filmproduktion lauft automatisch ab
und kann (abhéngig auch von Zufallsereignissen wie Branden,
Streiks etc.) mehrere Tage beanspruchen. Diese Zeit nutzt man
am besten fur weitere Telefonate. Je ldnger und liebenswiirdiger
man sich hier mit Schauspielern, Regisseuren und Autoren un-
terhalt, desto eher werden sie zu einem gunstigen Preis einstei-
gen. Das fertige Movie wird dann im Marketingmenu an den
Mann gebracht. Die so erzielten Einnahmen dienen im Verein
mit den nach und nach verbesserten Branchenkontakten dazu,
schon langsam immer héherwertige Streifen produzieren zu
kénnen - bis irgendwann der Oscar winkt. ..

—_—
HEFT&SPEL
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MENU-OBER-
FLACHE FUR
WINDOWS

Unter Win 95 oder Win-
dows 3.1 lassen sich die
meisten Programme be-
quem und direkt instal-
lieren: Einfach die CD
anklicken und den An-
weisungen folgen. Unter Windows 3.1 sollte man die TrueColor-
Optik aktivieren und die im Hauptordner befindliche Datei
Lwin3inst.exe” starten.

MENUOBER-
FLACHE FUR
DOS

Unter DOS wechselt
man zuerst auf das
CD-Laufwerk, tippt
dort den Befehl
,dosinst” ein und
bestatigt mit ,Re-
turn”. Es erscheint
eine mausgesteuerte DOS-Oberflache, Uber die sich die mei-
sten Demos direkt installieren lassen.

‘
DOSEI ndlaller

ATOMIC BOMBERMAN

Konamis
Spielhallen-
Hit aus den
80er Jahren
wird derzeit (8
von Interplay §
umgesetzt.
Wer das ex-
plosive Ar-
cadespiel in
VGA-Farben
antesten
will, sollte S8 : S -
Uber eine mit 2 MB VRAM bestiickte Graflkkarte verfugen Das
ebenfalls bendtigte ,DirectX 3.0” kann Gber die Joker-
MentUoberfléche installiert werden. Mit vorliegender Demoversi-
on laBt sich ein bei jedem Spielstart neu generierter Level
durchspielen - von ein oder zwei Teilnehmern. Versuchen
Sie, Ihren Kontrahenten mittels Tastatur oder Joystick und Bom-
ben zu atomisieren.

SYSTEM: P90 mit 16 MB RAM, Win 95 und 25 MB auf der HD

BETRAYAL IN ANTARA

Das voll
spielbare
Demo von
Sierras neu-
em Rolli ladt
dazu ein, ei-
nen Wald
nebst Dorf
zu erfor-
schen. Da-
mit Sie da-
bei nur an
den gebote-
nen Rétseln
und Gegnern, nicht aber an der Bedienung zu knabbern haben,
offnet die Taste ,F1” ein Online-Handbuch. Achtung: Vor dem
Spielstart sollte Windows unbedingt Gber die Systemsteuerung
auf 256 Farben eingestellt werden! In einer héheren Farbaufls-
sung werden etliche Gegensténde nicht dargestellt oder sind nur
schwer zu erkennen

SYSTEM: P60 mit 16 MB RAM, Win 95/3.1 und 38 MB auf der HD

10
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BLOOD OMEN: LEGACY OF KAIN

Zwecks De-
monstration
des Splatter-
Gehalts im
kommenden
Actionadven-
ture stellt Ac-
tivision hier ei-
nen komplet-
ten Abschnitt
voller Feinde
zur Verfu-
gung. Gesteu-
ert wird per
Tastatur; das
benétigte , DirectX 3.0” kann Uber die Joker-Mentoberflache
installiert werden. Zudem ist zum Betrieb eine Soundkarte erfor-
derlich.

SYSTEM: P60 mit 16 MB RAM und Win 95, das Demo
wird direkt von CD geladen

AKTUELLE PATCHES

...finden Sie im CD-Ordner , Patches” zu nachfolgenden Spie-
len. Was sie bewirken, ist der entsprechenden ,readme”-Datei
zu entnehmen. Die Patches werden in den jeweiligen Spiele-
ordner kopiert und von dort aus gestartet.

Der Produzent (3 Bugfixes fiir Soundkarten)

Extreme Assault (3Dfx-Patch)

Formel 1 (2 Patches fiir Cyrix-Prozessoren)

Nascar Racing 2 (Version 1.3)

Outlaws (Patch fiir Grafikkarten mit Voodoo-Chipsatz)
Theme Hospital (Netzwerkmodus)

X Wing vs. Tie Fighter (Version 1.10 Multiplayerpatch

ENTPACKEN GEZIPPTER DATEIEN

Aus Platzgrinden wurden einige der Patches gepackt, was an
der Dateiendung ,zip” zu erkennen ist. DOS-Anwender ko-
pieren diese zusammen mit dem im Ordner , Goodies” lagern-
den Entpacker pkunzip.exe in einen beliebigen Festplatten-
ordner. Das Entpacken erfolgt dann von dort aus durch die Ein-
gabe des Befehls PKUNZIP PROGRAMMNAME.ZIP -D. Win 95-
User verwenden dagegen den Shareware-Entpacker Winzip
32 aus dem CD-Ordner ,Goodies”.



EXTREME ASSAULT

Das brandneue
Demo der Ac-
tion-Sim von
Blue Byte bietet
einen eigens
entworfenen
Level sowie Op-
timierung fiir
3Dfx-Karten. Sie
haben dabei pro
Start 15 Minuten
zur Verflgung,
um im Kampf-
hubschrauber oder Panzer Ihre Feinde unter BeschuB zu neh-
men. Alternativ diirfen sich bis zu vier Spieler im Netzwerk
gegenseitig befehden. Probleme mit der Grafikauflésung kén-
nen hier allenfalls die Besitzer einer Hercules Stingray 128/3D
Karte bekommen — in diesem Fall sind die Details herunterzure-
geln

SYSTEM: 486 DX/100 mit 16 MB RAM, Win 95/DOS und 25
MB auf der HD

—

FORBES CORPORATE WARRIOR

Bei Simon & Schu-
ster hat man derzeit
u.a. eine futuristi-
sche Mixtur aus
Wirtschaftssim und
3D-Echtzeitaction in
der Mache. Ver-

B schaffen Sie sich

- anhand der 3 spiel-
baren Levels einen
eigenen Eindruck.

n " “ Zum Betrieb ist eine
Soundkarte erforderlich, gesteuert wird mittels Tastatur und
Maus. Eine Beschreibung des komplexen Ablaufs samt Tastatur-
belegung finden Sie nach der Installation in der Datei
Jreadme.txt” des Spielordners.

SYSTEM: 486 DX/2 mit 8 MB RAM, Win 95 und 15 MB auf
der HD

DER INDUSTRIEGIGANT

Die aktuelle Wirt-
schaftssim von Jo-
Wood lauft auch
zur Demonstration
in Echtzeit ab und
ist fiinf Jahre
lang voll spiel-
bar. Binnen dieser
(Spiel-) Zeit gilt es,
die isometrische
Karte mit StraBen,
Schienen, Fabri-
ken und Waren-
hausern zu bepflastern. Die dann produzierten Giiter sind mit-
tels LKWs und Ziigen zu verfrachten und an die Bevélkerung zu
verscherbeln.

SYSTEM: 486 DX/2 mit 16 MB RAM, Win 95 und 30 MB auf
der HD

Die Begleit-cD "9
JOHN SINCLAIR: — e
EVIL ATTACKS

Lesen kann man uber die
digitalen Abenteuer des
Geisterjagers aus den Ro-
manheften des Bastei Ver-
lags ein wenig auf unseren News-Seiten, hier gibt's was zu sehen:
Ein selbstablaufendes Demo stellt die Highlights der schicken Ren-
dergrafik dieses fiir November anberaumten 3D-Actionadventures
vor. Um die Horrorshow genieBen zu kénnen, sollte zunzchst ,Di-
rectX 3.0” tber die Joker-Mentioberfliche installiert werden.
SYSTEM: P90 mit 16 MB RAM, Win 95 und 1 MB auf der HD

SHAREWARE & FREEWARE

Im CD-Ordner , Share"” finden Sie von unseren Lesern erstellte
Software. Den Schwerpunkt bilden diesmal mehrere Schummel-
progis, mit denen sich die Spiele , DSA 3: Schatten tiber Riva
»Stunts 4D Sportsdriving”, ,Earth 2140”, ,Need for Speed 2"
sowie , Extreme Assault” manipulieren lassen. Im Unterordner
Jomato” schlummert zudem der Universal-Trickser , Cheater”.
In entsprechend benannten Unterordnern des CD-Ordners
,Share” finden sich aber auch Zusatzlevels fir die Vollpreis-
spiele ,Die Siedler 2" und , Warcraft 2”, ein unter DOS lauf-
fahiger CD-Audioplayer sowie drei kleine DOS-Tools. Im Ord-
ner ,kurger” lagert die Knobelei , Kurgerbing”, hinter , Ma-
the” verbirgt sich ein Rechenlernprogi und bei Memory ist
schlieBlich der Name (das) Programm.

Ein wenig aus der Reihe fallen die Metal Knights von KnightSoft,
da diese fur Multiplayer geeignete Neuauflage eines strategischen
BBS-Klassikers ausnahmsweise nicht aus Leserhand stammt.

Mg %5
Game |rismel Actions Players Map Editor

D dlomen UntsPesent Hom Moy | BupEom
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BBS-Klassiker fiir den PC: Metal Knights

Méchten Sie demnichst Ihre eigenen Programme auf un-
serer Begleit-CD verdffentlicht sehen? Dann schicken Sie
uns Ihre Werke doch einfach auf Diskette(n) an die nachste-
hende Adresse — zusammen mit einer schriftlichen Bestati-
gung, daB es sich dabei um selbsterdachte, selbstgemachte
und zur kostenfreien Versffentlichung freigegebene Software
handelt. Fir eine Riicksendung der Datentrager ist zudem
Rickporto (Auslénder verwenden bitte Internationale Antwort-
scheine) erforderlich.

JOKER VERLAG
CD-PRODUKTION
MAX-LOIDL-WEG 4
D-85598 BALDHAM

—_—
HEFT & SPEL
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LITTLE BIG ADVENTURE 2

Adeline Softwares niedliches Actionadventure wird hierzulande
von Electronic Arts vertrieben. Dort hat man auch 3 spielbare
und komplett eingedeutschte Schauplatze zusammengetra-
gen und die Tastaturbelegung ins per ,Esc”-Taste abrufbare
Ment gepackt. Wieder ist die Applikation ,DirectX 3.0” zum
Betrieb erforderlich — einfach von der Joker-Mentioberflache in-
stallieren.

SYSTEM: P60 mit 8 MB (DOS) bzw. 16 MB RAM (Win 95)
und 14 MB auf der HD

ONLINE-ZUGANG

Die T-Online-Zugangssoftware sowie ein kostenloser Pro-
be-Account fiir Deutschlands groBten Online-Dienst (1,6 Mio
Teilnehmer) kann tiber die Joker-Mentioberflache direkt instal-
liert werden — der populdre Browser ,Netscape Navigator” ist
als 16 und 32 Bit-Version integriert. Die Firma 1&1 Direkt tber-
nimmt dabei die normalerweise falligen 50 Mark Zutrittsge-
buhren und gewahrt zudem zehn Freistunden. Mehr noch,
auch der Grundtarif fur die ersten zehn Tage entfallt! Dank der
integrierten Online-Anmeldung kénnen Sie direkt ans Netz ge-
hen.
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Dank T-Online kann man sich iiber das politische Tagesgesche-
hen informieren
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MEAT PUPPET

(A HE T N ANH0 M

Activisions aktuelles Actionabenteuer bietet in der Demoversion
eine Mission zum kompletten Durchspielen an. Schauplatz
ist eine Klinik, wo Gegner mit Flammenwerfer und Nervengas zu
verarzten sind. Operiert wird hier mit der Tastatur, deren Bele-
gung im Spielordner unter dem Dateinamen ,readme.txt” la-
gert. Fur die hochauflésende Darstellung wird eine Grafikkarte
mit 4 MB bendtigt, anderenfalls bringt die optionale LowRes-
Optik das erforderliche Tempo ins Spiel. So oder so ist vor dem
Betrieb einmal mehr ,DirectX 3.0" Gber die Joker-Mentober-
flache zu installieren.

SYSTEM: P90 mit 16 MB RAM, Win 95 und 26 MB auf
der HD

NEED FOR SPEED 2

EEEIE)

Die aktuelle Raserei von Electronic Arts will zumindest ei-
nen P166 unter der Haube des Rechners wissen — anderen-
falls ist der optimale Betrieb der Boliden nur gewéhrlei-
stet, indem man die Grafikauflésung auf ,interlaced”
schaltet. Bei flottem Tempo geht es dann in einem Ford
GT 90 zwei Runden iiber die schéne Strecke ,Pacific
Spirit”

SYSTEM: P90 (besser P166) mit 16 MB RAM, Win 95 und 21
MB auf der HD



Was in unserem Preview zu Sierras kommender Kolonisierungs-
sim nicht steht, das kénnen Futuristen anhand des Demos am
eigenen Leib erfahren: Spielen Sie zwei komplette Szenari-
en. Das fur den Betrieb notwendige , DirectX 3.0" 148t sich —
man ahnt es bereits — Uber die Joker-Mentioberflache installie-
ren.

SYSTEM: P60 mit 16 MB RAM, Win 95 und 17 MB auf der HD

GOODIES

Wie mehrfach erwéhnt, haben Sie sich mit unserer ,Beilag-
scheibe” auch die neueste Version einer von immer mehr Win
95-Progis benétigten Multimedia-Erweiterung eingehandelt:
DirectX 3.0 A. Sehr praktisch sind auch die Tools pkunzip
(DOS) und Winzip 32 (Win 95), mit denen sich nach dem
Zip-Verfahren komprimierte Dateien und Programme ent-
packen lassen. Und mit Realscript 3D von Elsa kénnen De-
mos bzw. Présentationen samt integrierter 3D-Objekte und
Bewegungsablaufe erstellt werden. Vorausgesetzt man be-
sitzt eine ,Elsa Victory 3D/3DX" oder zumindest eine Grafik-
karte mit Virge-Chipsatz. Ja, sogar einen London-Trip zur
ECTS und vieles mehr kann man damit gewinnen — weitere
Infos auf Seite 52.

Kann lhnen einen London-Flug bescheren: Realscript 3D von Elsa

Die Begleit-CD ~o

PACIFIC GENERAL

Der Jungste im strategischen Generalstab von SSI soll im Herbst
seinen Dienst antreten — einen ersten Eindruck vermittelt hier
ein voll spielbares Szenario, das auf amerikanischer und
japanischer Seite bewaltigt werden kann. Dabei muf die
Maus jeweils eine Insel erobern, wihrend die Tastenkombination
LAlt-X" die Truppenbewegungen beendet. Zur Technik: Die
komprimierten Dateien werden wahrend der automatischen In-
stallation zunéchst in den Festplattenordner ,, temp” kopiert. Zur
abschlieBenden Installation startet man dort das Programm , set-
up.exe” mittels Doppelklick

SYSTEM: P60 mit 16 MB RAM, Win 95 und 21 MB auf der HD

WARLORDS 3: REIGN OF HEROES

Noch ehe Broder-
bunds Spielelabel
Red Orb Entertain-
ment wieder offizi-
ell das Mittelalter
einlautet, steht mit
dem Demo bereits
erste Rundenstrate-
gie am Plan: Ein
groBes Szenario
kann hier von Soli-
sten beackert wer-
den; auch an ein Tutorial wurde gedacht. Drei wahlbare Bild-
schirmauflésungen bis hin zu 1024 x 768 Bildpunkten sorgen
dabei fiir die jeweils optimale Darstellung. Und das fiir den Be-
trieb notwendige , DirectX 3.0" IaBt sich (immer noch) tiber die
Joker-Mentioberflache installieren.

SYSTEM: P75 mit 16 MB RAM, Win 95 und 42 MB auf der HD

DER PROBLEMFALL:
X-WING VS. TIE FIGHTER

Eigentlich sollte auf der CD-ROM diesmal auch ein Demo der
Space-Sim von Lucas Arts zu finden sein. Doch mehrere Test-
ldufe auf verschiedenen Rechnern lieBen uns Abstand nehmen:
Das aktuelle Demo von ,X-Wing vs. Tie Fighter” fiihrte
wegen eines Programmfehlers zu kritischen Systemab-
stiirzen! Schade, doch wollten wir lhnen die jeweils anfallen-
de komplette Neuinstallation von Win 95 und uns emporte An-
rufe ersparen. Sobald eine bugfreie Demoversion des zu Recht
50 populdren Star-Wars-Spektakels verfigbar ist, werden wir
sie selbstverstandlich gerne nachreichen.
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ERSTE-HILFE-BUCHER

Solange der Computer lauft, wie er laufen
soll, ist ja bekanntlich alles in Butter — aber
wehe, wenn nicht! Nun, fir solche Falle sind
jlngst drei neue Blcher erschienen: Ich repa-
riere meinen PC selbst! (O. Pott, Markt &
Technik, Paperback, 300 Seiten,

bietet in kurzen, allerdings nicht immer befrie-

digenden Symptom/Ursache/Behebung-Ab-
schnitten erste Hilfe fur den kranken Rechner.
Besser gefiel uns der vom selben Autor stam-
mende Hardcover-Band PCs erfolgreich er-
weitern, reparieren und konfigurieren
(Markt & Technik, 640 Sei-
ten, 69,95), und zwar schon
wegen seines umfangreichen
Teils zu Theorie und Hinter-
grund. Das Nonplusultra im
hilfreichen Bunde ist aber die
PC-Hardware Superbibel
(S. Mueller, Que/M&T, Hard-
cover, 1220 Seiten, 99,95
DM). Allen drei Banden muB
man freilich schon ankrei-
den, daB sie sich mehr oder
weniger auf die Hardware
beschranken — wahrend
doch ein groBer Teil der All-
tagsprobleme auf Fehlfunk-
tionen und Zusammen-
briiche des Betriebssystems
zurlckzufthren ist
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DER ANALOG-
TURBO

Ubertragungsraten von
64.000 bps galten bisher als
unantastbare Domane von
ISDN-Anschlissen. Auf der
CeBIT wurden jedoch bereits
analoge Modems an-
gekundigt, die sich mit
56.000 bps vor der Digital-
Klasse kaum noch zu ver-
stecken brauchen — jetzt
bringt ELSA mit dem Micro-
Link 56K eines der ersten
dieser Wundergerate auf
den Markt. Zum Preis von ca.
350,- DM macht es Analog-
Surfern Beine und steht
beim Fachhandler zum
,Download” bereit.
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Es istan der Zeit, Vergeltung zu fordern fir all das
10@s Wns angefan worde. Laft uns das reinigende Feuer der

US-Bestseller

* PC-Hardware

Superbibel

Ich re?ariel‘c meinen
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Vernichtung dber,den blauen Planeten bringen! Die Wandlungs-
fahigheit unserer Sireitkrafte. die Durchschlagshraft unserer . s\
Waffen und die Genialitat unserer Logistik werden den Feind

iberraschen und ihn sicher in die Hnie zwingen. Denn wir
sind eins und gleichzeitig sind wir viele. Saubere den Planeten
fiir uns, fiir das Universum und fiir die Gerechrigheit

Die Entscheidung muft falen

(S (=]

Weitere Informationen dber Internet: http://www hyper-world.co



HERBSTMESSEN

Im Spatherbst haben Computermessen traditionell Hochsaison. Den Anfang macht

Jahr vom 14. bis 16. November die Computer ‘97 in den KéIner Messehallen. Nach An-
gaben der Betreiber hatte die Show 1996 stolze 65.000 Besucher nen. Eine
Woche spater (21. bis 23. November) folgt die Bits & Fun im Munchner MOC mit etv
halb so vielen Gésten im Vorjahr. Immerhin kann sich hier einen Plattenvertrag unter den
Nagel reiBen, wer bis zum EinsendeschluB am 10. Oktober einen +tanzbodenkompatiblen
Song von maximal 5 Minuten Lange an seinem Computer produzi und auf DAT oder
CD-R einreicht. Natirlich muB das gute Stiick frei von Rechten Dritter sein Fur sachkun-
dige Beurteilung sorgt eine achtkopfige Fachjury, deren Anschrift wie folgt lautet

Bits & Fun Music Award - Messe Miinchen GmbH - Messegelande - 80325 Miinchen
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GESCHICHTEN
AUS DER GRUFT

Am Anfang war eine ameri-
kanische Comicserie namens
Tales from the Crypt. Sie
erreichte bereits in den 50er
Jahren Kultstatus und wurde
dann von der Zensur abge-

virgt. Vor wenigen Jahren
hat sie das Fernsehen aber

viederaufleben lassen; hier-
zulande liefen die vom

haurigen ,, Cryptkeeper”
orgetragenen Episoden un-
ter dem Titel , Geschichten
aus der Gruft”. Drei der ori-
ginalen Comic-Stories wer-
den nun von Ignite versoftet
und mit einer Rahmenhand-

verknupft: In , High
eht es um drei Gang-

ster auf der Flucht, ,Big Top
Terror” entflhrt uns in einen
graBlichen Zirkus, .The
A lax" berichtet von
einem gruseligen Wachsfigu-
renkabinett. Ignite verspricht
ein schickes Grafikadven-
ture voller bizarrer Cha-
raktere und verriickter
Rétsel. Wann genau es uns
vom Cryptkeeper prasentiert
wird, steht allerdings im Au-
genblick noch nicht fest —

d Tote haben es ja be-
kanntlich nicht eilig

o
I
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Das Adventure ,Tales from the
Crypt” entsteht nach drei ori-
ginalen Episoden der gleich-
namigen Comicserie von DC
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NEUE SOUNDKARTEN

SOUNDSYSTEM

Fur Sparefrohs hangt der Himmel derzeit voller Geigen: In den letzten Wochen wurden gleich zwei
neue Soundkarten fur preisbewuBte Einsteiger veréffentlicht. Das edlere Modell, die Value Edi-
tion der Soundblaster AWE 64, stammt aus dem Hause Creative Labs. Zum Dumpingpreis von
199,- DM bietet die Karte moderne Wavetable- —— Vspace 30-Sound
Synthese plus Zusatzsoftware wie Microsofts In- | e (L = -
ternet Explorer 3.0 oder den RealAudio-Player : 2
von Progressive Network. Das Audiokabel fehlt
hier freilich ebenso wie bei der SoundSystem
BASE 1 von Terratec. Die optional mit einem

16 Bit Soundcard

Radio-Modul aufriistbare Karte kostet gar nur 5 e Wavetable-
99,- DM. Nichtsdestotrotz ist sie fur das Telefo- . : : connectol, g
nieren via Internet vorbereitet, verwendet einen v : [30] Radio-connector
OPL3-kompatiblen Synthesizer und verfligt / el e sttt

liber einen Wavetable-AnschluB. L , ; and more

& Wie im Messebericht von der E3 gemeldet,
sollen dieses Jahr noch 50 Echtzeit-Strategi-
cals erscheinen. Dennoch will Total Annihi-
lation von Cavedog Entertainment/GT Interactive aus der
Masse herausragen. Personell mag man das schon glauben,
firmiert doch kein Geringerer als Ron Gilbert als Creative Di-
rector und Mitbegrinder der Hohlenhunde — der vormals bei
Lucas Arts tatige Schopfer solcher Meilensteine wie , Maniac
Mansion” und ,Monkey Island” gilt ja geradezu als Guru un-
ter den Spieldesignern. Und so werden denn vielleicht schon
im Oktober 150 verschiedene Einheiten in einem mit Hohen-
abstufungen versehenen Terrain Gewehr bei FuB stehen. So-
weit sie vom Computer kommandiert werden, hat man uns
herausragende Kl versprochen. Und neben 50 Missionen im
Total Annihilation: Design-Guru Ron Gilbert meldet sich mit Echt- Normalmodus ist noch eine ganze Reihe von Multiplayer-Op-
zeitstrategie zuriick tionen angedacht.

D R R R

m  (K)EINE SCHERE IM KOPF FILTER LIGHT

i Gericht stoppt
Zensur

e Bargerrechtler In den

In den USA hat der Oberste Gerichtshof jingst
den sogenannten Communications Decency
Act gestoppt. Mit dem erst im letzten Jahr
auf den Weg gebrachten Gesetz sollten ur-
springlich die Anbieter , unanstandiger” Inter-
net-Inhalte haftbar gemacht werden kénnen.
Das oberste Gericht war jedoch der Ansicht,
daB hier gegen die verfassungsméaBig garan-
tierte Meinungsfreiheit verstoBen wiirde
Schon weil die zugrundegelegten Straftatbe-
stande arg schwammig formuliert waren.
Denn was genau ist schon unansténdig?

Aus der entgegengesetzten Richtung blast der
Wind hierzulande: Eine gesamteuropdische
Ministertagung in Bonn beschloB Anfang Juli,
daB haften musse, wer ,verbotene Inhalte” in
das Internet schleuse. Auch seien Betreiber
von Netzen und Internet-Zugangen dann ver-
antwortlich, wenn sie ,,Kenntnis von
miBbrauchlichen Inhalten haben und diese
sperren kénnten”. Bleibt Deutschland (und
nun auch Europa) damit Internet-Entwick-
lungsland?

Bildschirmfilter zur Strahlungsreduzierung gibt es schon
langer, allerdings handelt es sich dabei ja meist um eher un-
handliche Objekte von erheblichem Gewicht. Jetzt kommt
ein superleichter Filter, der komplett aus biegsamem Kunst-
stoff besteht und daher mit aufklebbaren Klettpads sicher
und praktisch vor der Mattscheibe befestigt werden kann.
Der Screen-Filter SV 580 von Interact/Jollenbeck ist fir
14"- bzw. 15"-Monitore geeignet und reduziert die schad-
liche Strahlung auf ein Minimum — Reflexionen und Elek-
trostatik werden praktisch vollig eliminiert. Das nutzliche
Teil ist far rund 80 Mark Gberall im Handel zu haben.

| zes woliten damit .unansthn- |
dige Inhalte” aus dem welt

| weiten Datennetz verban-
nen; alle Inhalte solften so
gestaltet sein. cap sie auch
for Kinder geeignet waren.

| Kritikern ging das Gesetz zu
weil

Als .unansténdiq” kennten

entsprachend der schwam-

migen Formulierung des CDA

auch Informationen Gber

Safer Se

krebs* aufgefapt werden.
Krakennauser, Seibsthil-

ey

SCREEN-FIL

gegen die verfassungsmaply |
garantierte Meinungsfrel
heit

Dennoch kérnnen die Be-

@ | Kieinan Erfolg verbuc
| et Us-Prasicent Bil Cinton |
, | Anfang vergangenen Jahres
| den Communications Decen
cy Act unterzeichnet hatte
sind viele Anbieter von Por-
| nographie-Seiten dazu aber-
gegangen, das Alter irer
Kunden zu kontralieren.

Die vollstardige Urteilsbe-
artindung ist i nternet ab
gelegt unter der Adresse
wwwaclu.org/court/
renovaciudec.html,
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F1-Management fiir Profis: Die

FORMEL PRO

Im Oktober will Software
2000 Nagel mit (Zylinder-)
Képfen machen, denn dann
kommt mit dem F1 Manager
Professional eine erweiterte
und runderneuerte Fassung
des Boliden-Simulators in den
Handel. Am grundsatzlichen
Spielprinzip dndert sich dabei
natdrlich nichts, doch die Eu-
tiner versprechen jede Menge
neue Features: aufgebohrte
Statistiken, schonere 3D-
Rennstrecken, einen Multi-
playermodus fiir vier Spieler
gleichzeitig und was der Net-
tigkeiten mehr sind.

D N R R
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Der neue Internet-Automat
von Gauselmann sieht recht
robust aus

Comanche 3.0

Earth 2140
Ecstatica 2
Extreme Assau

Formel 1
G-Nome

KKND

Tel.: 0

!!! CD-ROM VERSANDHANDEL !!!

Battlecruiser 3000 AD

Conquest Earth
Dungeon Keeper

FIFA Soccer 97
Imperium Galactica
Independence Day

(Versandk. Eurosch. +4,- DM ; NN + 8,- DM zzgl 3,- DM Postgebiihr)

H&M GdbR , Platanenweg 4

Spiele, Edutainment, Infotainment, Erotic

69,95DM  Master of Orion 2 73,50 DM
7695DM  MDK 69,95 DM
76,95 DM Moto Racer 76,95 DM
72,50 DM NBA Live 97 69,95 DM
39,50 DM Need for Speed 2 76,95 DM
69,95 DM Outlaws 73,95 DM
It 69,95 DM Pandemonium 73,50 DM
69,95 DM Rebel Assault 2 43,95 DM
85,50 DM Trash it 76,95 DM
67,95 DM UEFA Champ. League 69,95 DM
76,95 DM WET, the sexy empire 72,50 DM
76,95 DM Wing Commander 4 54,50 DM
58.95 DM X-Wing vs Tie fighter 73,95 DM

Fordern Sie unsere gratis Gesamtpreisliste an bei:
, 66773 Schwalbach
6834 - 55755 (ab 18.00 Uhr) , Fax: 06834 - 55766

Hauser fliegen nur so vorbei!
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TOD AUF DEM NIL

Die Multimedia-Schmiede Simon & Schu-
ster kennt man durch SF-Spektakel wie

. Star Trek: Borg” oder das kommende
.~Starship Titanic”, nicht aber als Vergan-
genheitsforscher: Nile wird im alten
Agypten handeln, wohin es einen Men-
schen der Gegenwart durch einen merk-
wiirdigen Sandsturm verschlagt. Er soll
dann einem siechen Pharao zu neuer Ge-
sundheit verhelfen und sich am Bau einer
Pyramide beteiligen. Zudem benétigt Got-
tin Isis Beistand, um die verstreuten Uber-
reste ihres Gatten Osiris zu rekonstru-
ieren. Das lehrreiche Abenteuer um

schen Schaupldtzen wie den Pyramiden von
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INTERNET ALS GROSCHEN-
GRAB
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Nile: Kein Adventure ohne Rétsel - und was kénnte rit-
selhafter sein als die Sphinx?

éagyptische Legenden (wie z.B. auch den Kampf der Gétter Horus und Seth) wird sich an histori-

Gizeh abspielen und entsteht in Zusammenarbeit mit

dem , Metropolitan Museum of Art”. Als Erscheinungstermin wird Weihnachten genannt.

R I NI I A ST PR,

TRAGER KICKER

Wie das britische Massen-
blatt , The Sun” kiirzlich

Die Gauselmann AG, einer der fuhrenden Spiel-
automatenbetreiber Europas, will kiinftig in Knei-
pen und Cafés miinzbetriebene Internet-Ter-
minals aufstellen. Deren 17"-Monitore arbeiten
mit einer Auflésung von 1024 x 768 Pixel, als
Browser ist der Netscape Navigator 3.0 installiert.
Und eine Folientastatur soll das fiir Gastronomie-
betriebe doch eher ungeeignete Keyboard erset-
zen

Dartiber hinaus hat sich der Automatenauf- und
hersteller Giber den kommerziellen Einsatz von
Virtual Reality Gedanken gemacht; allerdings
ohne zu einem positiven Ergebnis zu kommen.
Dazu Dr. Wolfgang Burchhardt, technischer Leiter
bei Gauselmann: , Das ganze System ist zu un-
praktisch. Bis man dem Gast den unhandlichen
Helm aufgesetzt und alle Justierungen vorge-
nommen hat, vergeht viel zu viel Zeit. AuBerdem
sind der Bildqualitét im Visier natirliche Grenzen
gesetzt — der VR-Helm von heute gleicht quasi
dem ersten Dampfradio, wahrend uns der digita-
le Farbfernseher vorschweben wiirde.

berichtete, drgerte sich
die englische FuBball-Le-
gende Bryan Robson
jingst ganz gewaltig
iiber ,FIFA Soccer” am
Nintendo 64. Der als Spie-
ler eingebaute Robson be-
nimmt sich dort namlich
ausgesprochen trage: er
spaziert als letzter aufs Feld
und nimmt ganz allgemein
kaum Anteil am Gesche-
hen, mégen die Balle noch
so heftig an ihm voriiber-
fliegen. Wie die Sun weiter
schreibt, hat sich Electronic
Arts bereits bei Robson
entschuldigt und einen
Bug fur die , Steherqualita-
ten” des Kickers verant-
wortlich gemacht
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JAGDSAISON FUR GESPENSTER

Auf unser Redaktionsmaskottchen Ghos nutlich d st harte Zei-
ten zu, denn John Sinclair, seines Zeichens Geisterjager und Held ser Heftroma-
ne aus dem Bastei Verlag ist bal
Computer unterwegs: John Sinclair:

B mmende Actio

Dark Side of the Moon: Noch ziemlich

wenig los in den Kneipen auf der

dunklen Mondseite Ein unzertrennliches Paar: John
Sinclair und sein Leuchtkreuz

DIGITALE
MONDFINSTERNIS

Ein neues Weltraumabenteuer
will uns bald in die Tiefen des
Universums entfuhren, der
(nicht mit dem Klassiker von
Pink Floyd zu ver Inde)
Titel fuhrt indessen eher in die
Irre: SouthPeak Interactive
Dark Side of the Moon
namlich nicht auf der Ricksei-
te unseres Mondes spielen
Vielmehr ist hier von einem
der neun Trabanten von Ce-
ph 6 die Rede, einer viele
Lichtjahre entfernten Minen-
kolonie. Der Spieler wird in
diesem Render-Adventure ei-
nen Burschen namens Jake
Wright steuern. Der will her-
ausfinden, warum sein Onkel
sterben mufBBte. Ob der Mord
wohl mit dem vorgeblich
wertlosen Bergwerk zu tun
hatte, das sich in seinem Be-
efand? Schwer zu s

eeccccecssescessccsssonee

dem von béswilligen Mon-
stern nur so wimmeln. Und al
ob das noch nicht genug

ware, wird Jake als Tater ver-
dachtigt! Die Aufraum- und
Aufklarungsarbeiten beginnen .
im ersten Quartal 1998

WINDOWS 98

Die neue Fenster-Software vor
Microsoft heiBt Windows 98
Eine Beta-Fassung des Be-
triebssystems durfte bereits
veréffentlicht sein, wenn die
ses Heft erscheint; die Endv
sion soll im nachsten Frihjahr
auf den Markt kommen. Die
neue Software unterstiitzt
von Haus aus Digital Video
Disk-Laufwerke, DirectX 5.0 %
wird mitgeliefert

18
' Weitere Informationen aber Internet: http:/ /www hyper-world.cof
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ATLANTA "8

der Electronic Entertainment Expo (E3) die weltgroBte Messe fiir
Computerentertainment statt. Der Umzug von Los Angeles in
die Olympiastadt Atlanta hat der Beliebtheit der Show keinen
Abbruch getan: Trotz horrender Eintrittspreise von bis zu 175
Dollar fanden sich tiber 37.000 Besucher auf dem etwa 35 Foot-
ballfelder groBen Areal ein. 486 Aussteller prisentierten mehr
als 1000 Spiele - die interessantesten davon stellen wir lhnen
auf den folgenden Seiten alphabetisch nach Herstellern geord-
net vor.

Atlanta, die Stadt von Coca Cola und Com-
puterspielen

__———| Wer hatt's gewuBt: Mitbegriinder der texanischen
hat bekanntlich viel zu erzahlen. Nun sollte man als PC- | |_7th LEVEL. Firma ist der vormalige Plattenproduzent Bob Erzin
Spieler ja meinen, mit einer halben Woche in Amerika bei ~— (Pink Floyd, )
freier Kost und Logis sowie dem Besuch der weltgroBten | Aerosmith).
Computermesse das ganz groBe Los gezogen zu haben. Die Scheibe mit dem zehn Kapitel umfas-
Hier vier Griinde, warum es um ein Haar eine Niete gewor- | senden Rollenspiel Return to Krondor
den wire wurde allerdings auf Beginn des nachsten |
Jahres verschoben. Vorher dirfte auch The
Heimatlos: Ob nun das Reisebiiro oder das Hotel ge- Gatherer nicht erscheinen, ein fir 3D-Kar-
schlampt hatte jedenfalls war die Zimmerreservierung ver- ten und MMX-Prozessoren optimiertes Ac-
schollen und der Laden vollkommen ausgebucht. Nach dem tionadventure mit Multiplayer-Option
anstrengenden Atlantikflug stand Manfred und Markus da-
her noch ein kompletter Abend voller Diskussionen, Bahn-
und Taxifahrten bevor, ehe Redakteure und Gepéck eine Un-

terkunft fur die Nacht gefunden hatten.

Hitzewelle: Als Teutone ist man ja eher an verregnete Som-
mer gewohnt. Entsprechend unvorbereitet trafen unsere
Mannen auf AuBentemperaturen um die 32 Grad bei extre-
mer Luftfeuchtigkeit — bereits der 30m-Marsch von einer
Messehalle zur nachsten sorgte fiir unkontrollierte SchweiB-
ausbriiche. Die allerorten auf Hochtouren laufenden Klima-
anlagen machten den Sommerschnupfen dann komplett.

Irrflug: Der Riickflug via New York gestaltete sich durch ein

heftiges Gewitter Giber Long Island arg umstandlich. Da die ., Bei Raymond Feists Rolli Re-
AnschluBmaschine verpaBt wurde, stand ein Umweg tiber . turn to Krondor wartet ein
Amsterdam nebst nochmaligem Aufenthalt und Umsteigen Abwirts: Im Actionadventure The Wiedersehen mit etlichen
am Programm. Nach 20 Stunden Heimreise muBten unsere Gatherer mimt man Seelen, die es in

Charakteren aus dem Vorgén-

Jungs dann erfahren, daB ihr Gepack (inklusive der zentner- die Holle verschlagen hat ger Betrayal at Krondor

schweren und wertvollen Pressemappen) verlorengegangen
war. Gottlob tauchte es einige Tage und endlose Debatten
mit diversen Fluggesellschaften spater wieder auf.

w | Der fir nachstes Frihjahr angekiindigte 3D-Racer
Nachrichtensperre: Im Gegensatz zu der jederzeit einsatz- A((_lglm Forsaken war bereits in einer hervorragend spiel-
bereiten Joker-Redaktion meldete sich die tiberwiegende acclaim aisiribution, inc|  DAren Version zu sehen. Gar schon fertig ist die PC-
Mehrheit der Pressesprecher in der Woche nach der anstren- Konvertierung des N64-Knallers Turok: Dinosaur
genden Messe entweder krank oder tauchte in den Urlaub Hunter, zu der wir in der letzten Ausgabe ja ein ausfihrliches Preview hatten.
ab. Bis dennoch alle anfallenden Riickfragen erledigt wer- | Ebenfalls in der Pipeline: die originelle Sanierungssim Constructor und Nach-
den konnten, war das Nervenkostiim wieder um ein paar schub fir Trading-Cards-
Fasern diinner. Spieler mit Magic The

Gathering: Armaged-
don. Die Sportspiele NFL
Quarterback Club ‘98,
All-Star Baseball ‘98
und NHL Breakaway ‘98 i
sollen allerdings mogli-
cherweise nur in den USA
veréffentlicht werden

Am PC noch detaillier-
ter und flissiger als
am Nintendo 64: Dino-
jager Turok

Ein sichtlich miBgelaunter Joker-Redakteur wartet in
schweiBtreibender Hitze auf ein Taxi
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N A\ | Grine Weihnachten verspricht die Golfsim
AN UJIL/WILT | Jack Nicklaus 5, wihrend Baseball-Fans
endlich das haufig angekiindigte Hardball
6 unter dem Baum finden kénnten. Fir Strategen hat man rundenbasierte
Schlachten mit Deadlock 2 in der Mache, und das ultrabrutale Redline ladt
Rennfahrer Runde fiir Runde zum Abschlachten der Konkurrenz ein

Accolades Weihnachtsoffensive: links Hardball 6 und rechts Deadlock 2

Die Aktivisten legen gerade letzte Hand
an das dstere Actionadventure Blood
Omen: Legacy of Kain, auch das Echt-
zeitstrategical Dark Reign: The Future
of War soll bereits im September er-
haltlich sein. Ahnliches gilt fur die
Kampfroboter von Heavy Gear, einem
Spiel aus dem , Mechwarrior”-Szenario,

Wie zu erwarten dominierte

Raven Softwares neuen Ballerdungeon Frischer Blechsalat fiir Mechwarrior: Heavy Gear eine riesige Auswahl an Tama- |
Hexen II und die niedliche Inselstrategie gotchi den Stand der Erfinder ‘
| NetStorm von Titanic Entertainment. Wenig spéter stehen die WW?2-Flugsimulation Fighter virtueller Kuscheltiere — sogar
- Squadron: The Screamin’ Demons Over Europe eine PC-Adaption des kultigen
und das mittlerweile achte Zork-Adventure Zork D‘Q"KUkET}S haben die Japaner
Grand Inquisitor auf dem Terminplan. Eine Stnde | in petto. Fur ernsthafte Spieler
wert mag zudem das futuristische 3D-Actionspiel | sind dagegen die Umsetzung
Sin sein, welches die Programmierer von Hipnotic der Robot-Saga Gundam und
Interactive Anfang néchsten Jahres an den Start das in dieser Ausgabe geteste-
bringen ‘ te Power Rangers Zeo ge-

dacht; ersteres soll im Septem-
ber veroffentlicht werden, letz-
Ein wahrhaft filmreifes Abenteuer: teres ist bereits erhaltlich

Zork Grand Inquisitor |

10th Planet ist ein fiir Oktober angekiindigtes 3D-Actionspektakel im Stil von , Wing
Commander”. Der noch fiir diesen Herbst geplante dritte Teil der Rollenspielserie , Elder
Scrolls” heiBt Battlespire und besticht durch einen erweiterten 3D-Actionpart sowie die
neu hinzugefiigte Multiplayer-Option. Ebenfalls aus diesem Fantasy-Universum erreichen
uns demnachst die Abenteuer der Polygon-Piraten aus An Elder Scrolls Legend: Redguard. Fehlt noch das fiir acht Piloten geeignete Renn-
spiel XCar: Experimental Racing, fiir das sich schon in den néchsten Wochen die Startflagge senkt

Das Rollen-

spiel mit den

hiibsch-

‘ haBlichsten

Monstern:

Battlespire =
Rendering total: die Space Opera Bei Redguard spielen Piraten eine
10th Planet Rolle

v Am Stand von BMG zeigten die Programmierer von , Zombie” ihre neuesten Werke: Spearhead ist eine optisch ‘

beeindruckende Panzersimulation und soll noch bis zum Jahres-
BMG ende fertigwerden. Spec Ops - U.S. Army Rangers hlt sich
INTERACTIvE| ebenfalsan diese Zeitvorgabe, allerdings wird hier ein
SRMTETRIG SN IVIE StoBtrupp Marines durch gefahrvolle Missionen bugsiert. Auch
die aktuellen Projekte der »Lemmings” von DMA
Design waren zu bewundern. So handelt es sich bei
Tanktics wieder um Actionstrategie der originellen
Art, wahrend Grand Theft Auto klassische Verfol-
gungsjagden aus der Vogelperspektive bringt. Beide
Spiele sind fir nachstes Friihjahr geplant, genau wie
das Actionadventure Monkey Hero von Blam!

Originelles Taktieren mit ferngelenkten Spielerischer Tiefgang bei ansprechender
Flugdrachen: Tanktics Prasentation: Spearhead
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Die U-Boot-Simulation Sub Cul-

Von dem Actionadventure Dreams to Reality, der Echt-

ture hinterlieB bereits einen sehr zeitstrategie Ubik und der Wirtschaftssimulation Third
0 . i s Millenium konnten sich unsere Leser ja anhand der De-
c the rion \a,vu:rgbeg;?SZSE;;Z?#::@T:;::O mos auf der letzten Begleit-CD ein Bild machen. Erschei- ‘
Studios Tak wird dagegen noch bis zum nen sollen die drei Games genau wie das Ballerspiel
Spétherbst gefeilt. Fiir 1998 sind Pax Corpus noch im Herbst. Bis nachstes Jahr werden
dann die wir allerdings auf das Strategical Intervention, die Got-
Motorradsi- tersim Riverworld und das Adventure Egypt: The My-
mulation stery of the Royal Tomb warten miissen
Red Line
Racer sowie
die 3D-Balle- ‘
rel M.LA.
angekiin-
digt
|
|
3 4 [
Strategi- B =
sche Unter- Ubik bringt Echtzeitstrate- |
wasserge- gie nach dem gleichnamigen =k
fechte in | | Roman des Blade Runner- Internet-Strategie mit bis zu 100
Sub Culture Autors Philip K. Dick Teilnehmern: Intervention

Hier wurden zwel ganz heiBe Kandidaten im Kampf
um die Plattform-Krone vorgestellt: Im November
hipft Gex: Enter the Gecko durch frei begehbare
3D-Landschaften im Stil von ,Mario 64", einen Mo-
nat spater geben sich Fargus und Nikki im heiBer-
sehnten Sequel Pandemonium 2 wieder die Ehre

Plattform-Gags mit Gex: Enter the Gecko

Das 1995 als Joint-venture zwischen Microsoft und

Die Trickfilmspezialisten
hatten den imposante-
sten Stand, aber die un-
spektakuldrsten Neuhei- A8
ten. Allenfalls die auf =
ihrem neuesten Streifen
,Hercules” basierende
Prigelei Disney’s Hercu-
les Action Game ver-
diente Beachtung

Hercules Action Game

O Wie ,Aladdin”, | Dreamworks SKG gegriindete Spielelabel schielt
Lr |§NE nur anders: mit gleich drei Titeln auf den vorprogrammierten
Disney's Erfolg des neuesten Spielberg-Streifens. Das ac-

tionreiche Lost World wird dabei den Konsoleros
vorbe- = o,

halten
bleiben,
unsereins (bt sich ab Novem-
ber in Echtzeitstrategie am
Chaos Island: The Lost
World. Anfang 1998 folgt
schlieBlich das 3D-Actionad-
venture Trespasser fiir Dino-
Fans mit PC

T >

Raptoren im Kampf mit einem Stegosaurus: Trespasser

Action-Puristen durfen sich auf 3D-Dungeons satt freuen. Den Anfang macht noch im September das ewig
angekindigte Deathtrap Dungeon, gefolgt vom magielastigen Forsaken im Januar ‘98 - iiber die Na-
mensgleichheit mit Acclaims 3D-Racer wird noch zu verhandeln sein. Etwas spater geht es in die mittelal-
terlichen Ballerkerker von Dark Project, ehe im April lon Storms Daikatana die Rechner stirmt. Auf Omi-
kron werden die Freunde abwechslungsreicher Action gar bis Ende Mai warten miissen. Und was ist mit
Tomb Raider 2? Keine Sorge, schon im November schickt sich Lara Croft erneut an, unheimliche Gemauer (und die Verkaufscharts) zu sttirmen!
Noch martialischer prasentiert sich die 3D-Priigelei Fighting Force, wahrend die ebenfalls noch in
den kommenden Wochen erscheinenden Flugsims Flight Unlimited 2 (natirlich wieder von Loo-

king Glass) und Flying Nightmares 2 auf Realis-
mus setzen. Nur wenig spater rollt der in der letz-
ten Ausgabe kurz erwahnte Joint Strike Fighter
auf die Startbahn. Die Startfreigabe fir Pure En-
tertainments Actionfliegerei Lunatik erfolgt frei-
lich erst im kommenden Friihjahr. Noch davor
konnte die Helisim Team Apache abheben

Last but not least kommt frisches Strategenfutter
aus England: Noch diesen Herbst erscheinen Bun-
gie Softwares 3D-Schlachten aus Myth sowie Pla-
gue, eine mittelalterliche Wirtschaftssim. Gegen
Ende des Jahres folgt mit Steel Legions ein Mix
aus Action und Strategie fiir bis zu 100 Spieler im
Netz

Lara Croft kehrt zuriick: Tomb Raider II

"'zz

In der 3D-Klopperei Fighting Force
1aBt sich fast alles zur Waffe um-
funktionieren




Fur diesen Herbst kiindigt man uns die Indy- und Stockcar-
sim Andretti Racing an, auBerdem bekommen EAs fliegen-
de Streikbrecher (, Desert Strike”, .Sovjet Strike”) Nach-
wuchs: Nuklear Strike hebt demnachst ab. Schicken FuB-
ball fir Besitzer von 3D-Karten gibt's im November mit FIFA |
98: Road to the World Cup, wo die per Motion Capturing

aufgenommenen Bewegungsablaufe von Andreas Méller weltmeisterliche Animationen ver.
| sprechen. Noch mehr Sport zum Jahresausklang bieten NBA 98 und NHL 98

— B
—  —

=1

Bei FIFA 98 steht natiirlich die WM in
Frankreich im Mittelpunkt

Eine der Stockcarstrecken von Andretti
| Racing

Geisteskampf hatte Empire nur mit dem 3D-Schach
Chess im Gepack, ansonsten sprachen hier wieder mal
die Waffen. Die zu Beginn nachsten Jahres erscheinende
Flugsim Mig Alley hat den Koreakrieg im Visier, vier Ti-
tel zielen noch diesen Herbst auf militante Strategen:
Battleground Bull Run, Campaign: East Front, Na-
poleon in Russia und Prelude to Waterloo ‘

Der Kaiser schickt Soldaten aus:

Napoleon in Russia Schachmatt in 3D: Chess ‘

Der neu aus der Taufe gehobenen Firma steht kein Geringerer als |
der Stardesigner und ehemalige MicroProse-Mitbegriinder Sid
Meier vor. Vermarktet werden ihre Produkte hierzulande von Elec-
tronic Arts. Das Erstlingswerk heiBt Sid Meier's Gettysburg!
und bietet Echtzeitstrategie im amerikanischen Birgerkrieg. Mitte
ndchsten Jahres soll dann der im Weltraum beheimatete Nachfol-
ger zu Sids Megahit , Civilization 2" folgen: Alpha Centauri.

FIRAXIS

GAMES

Bis zu acht Biirger-
krieger auf einer
zoombaren 3D-Kar-
te: Sid Meier’s Get-
tysburg!

NEUES AUS DEM
IONENSTURM

ID-Mitbegriinder und 3D-Dungeonmaster
Alfonso John Romero eréffnete im Novem-
ber letzten Jahres sein eigenes Label: lon
Storm. Zehn Jahre lang sollen alle stiirmi-
schen Spiele exklusiv bei Eidos erscheinen;
auf der E3 gab man die ersten Titel be-
kannt. Kaum verwunderlich, daB es sich bei
Anachronox, Doppelganger, Stormbrin-
ger und X-Treme ganz tberwiegend um
verdoomte 3D-Action handelt.

Neue ID-entitat: John Romero als
Griindervater von lon Storm

«Nur eine kleine Firma
garantiert volle
Kreativitat!”

7: 1982 griin-
deten Sie zu-
sammen mit
»Wild Bill”
Stealey Micro-
Prose und
schufen dort
so zeitlose
Klassiker wie
»Silent Service”, ,Pirates!”, , Railroad
Tycoon” oder , Civilization”. Wieso nun
wieder eine neue Firma?

Sid Meier

SM: In einer groBen Company geht eine
Menge Energie fiir irgendwelche Bespre-
chungen drauf, es sind unzéhlige Viorgaben
und Wiinsche des Voorstands zu erfiillen.
Nur in einer kleinen Firma kann man daher
sein Kreativpotential voll ausschépfen. Das
haben vor mir bereits Leute wie Chris
Roberts, Peter Molyneux, John Romero
oder Josh Mandel bemerkt.

7: Wir indessen haben bemerkt, daB die
Thematik von ,Sid Meier’s Gettys-
burg!” nicht eben neu ist - der richtige
Einstieg fir ein junges Softwarehaus
wie Firaxis Games?

SM: Nun, mit dem Spiel erfiille ich mir ei-
nen Kindheitstraum. Klar ist der amerikani-
sche Blrgerkrieg in Europa nicht so po-
puldr, doch ungewdhnliche Features wie
animierte 3D-Optik oder Echtzeitelemente
heben das Programm aus der Masse ver-
gleichbarer Strategicals heraus. Und wo
sonst kénnen sich bis zu acht in zwei Teams
aufgesplittete Spieler gleichzeitig befeh-
den? Zudem wird das Game wie alle meine
Progis leicht zu erlernen, aber schwer zu
meistern sein.




Mit Buggy ist zum Jahresende ein lustiges Renn-
spiel inklusive Splitscreen-Modus fiir zwei Piloten
angekiindigt. Sport total verspricht dann auch
das Quartett aus Actua Soccer 2, Actua Golf 2,
Actua Tennis und Actua Ice Hockey

Sport aus einer véllig neuen Entwicklungs-
Engine: Actua Ice Hockey und Actua Soccer 2

INTERACTIVE

Den Reigen der Neuerscheinungen beginnen im September der bluttriefende Ac-
tiondungeon Rebel Moon Rising, die knallharte 3D-Schlégerei War Gods sowie das
Echtzeitstrategical Star Command: Revolution. Es folgen
die Flippersimulation Balls of Steel und Raven Softwares Bal-
lerdungeon Mageslayer (nomen est omen), dazu die Heli-
Sim AHX-1. Ab Oktober geht's auf Monsterjagd in die jetzt
schon sehr beeindruckenden Kerker von Unreal, und BugRi-
ders dirfen auf den Riicken von Insekten rasante Rennen
austragen. AuBBerdem ladt der Stealth Reaper 2020 zu Luft-
kampfen in futuristischen Flugzeugen ein. Zum Jahresende
steht dann mit Youngblood eine PC-Adaption der (Co-
micfans wohlbekannten) Heldentruppe aus den amerikani-
schen Extreme Studios an. Im Winter erscheint auch das platt-
formlastige Actionadventure Oddworld: Abe’s Oddyssee, ~ Zur Zeit noch nicht viel mehr als
3 wahrend vom angekiindigten Prey (ein Shooter von 3D- eine Handvoll Rendermodelle:
Insekten-Racing mit BugRiders Realms) bislang nur einige Grafikstudien existieren Youngblood

Die Spezialisten fir Brettspielumsetzungen prasentierten mit Frog You! eine
3D-Version des Spielhallenklassikers , Frogger” von Konami. Das 3D-Ac-
tionspektakel Beast Wars basiert
dagegen auf einer amerikanischen
TV-Serie. Richtig lustig wird es insbe-
sondere in geselliger Runde bei
H.E.D.Z., einem originellen Action-
Strategical, zugehen. Am Rande ver-
merkt seien noch die Monopoly
Star Wars Edition, ein neuer Ster-
nenkrieg fur Kapitalisten, sowie die kleine Knobelei Puzz
3D

HASBRO
Interactive

Strategischer ActionspaB im Internet: H.E.D.Z. i > > % Frogger lebt: Frog You!

Die Company des ehemaligen Fliegerasses = Am Stand der Amerikaner war fir jeden Ge-
| und MicroProse-Mitbegriinders , Wild Bill” schmack etwas geboten, allerdings werden
| Stealey will im Oktober endlich der iF-16 Fli- die meisten Veroffentlichungstermine noch |
| gel machen, kurz darauf erhebt sich auch der / auf sich warten lassen. So wurden erneut
Online-Flugi WarBirds in die Liifte. Und im Star Trek: Secret of Vulcan Fury, Power
Friihjahr sollen Simulanten mit den Tanks aus Boat und erste Bilder von Earthworm Jim 3D gezeigt. Etwas weiter ist
iPanzer ‘44 durchs Geldnde rollen. Noch die- man mit dem Fantasy-Schlachtfest Die by the Sword, das mit einer in-
sen Herbst werden die Great Battles of teressanten Maussteuerung und schicken Gegnern aufwarten konnte
Hannibal (das Nachfolgeprogramm zu ,Die Wie dieses soll auch das Adventure Of Light and Darkness: The Pro-
groBe Schlacht von Alexander”) geschlagen; phecy bis zum November fertiggestellt sein. Mit etwas Gliick steht bis
gegen Jahresende sind Strategen in der Zukunft bei Mortal Weihnachten zudem Nachschub fiir Echtzeitstrategen in Form von
Revenge sowie im rundenbasierten Fallen Haven 2 gefor- M.A.X. 2 an. Das ndchste (Geschafts-) Jahr beginnt fur Interplay dann mit
dert. Etwas langer diirfte es noch bis zum Erscheinen des Echt- dem schuBstarken Rennspiel Crime Killer

zeitstrategicals Ambition und des SF-Onlinespiels Planetary
Raiders dauern |

R

Durch das Schwert stirbt es
sich standesgemaB:
Die by the Sword

Auf die Schiachten von 3 . ‘
Alexander folgen Great
Battles of Hannibal

‘ Gute Nachrichten fiir Trekker:
Secret of Vulcan Fury nimmt
| langsam Formen an

Ein Sherman-Tank
im Visier: iPanzer ‘44
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v

Mufy
unbedingt
arla anrufen,
wenn ich

- : heimkomme.
Rezeptoren-Konzentrationslevel..HOCH

Serotonin maximal (Furcht) Wo ist die Leiche?
[ M (Lahmung) Um die Ec

Noradrenalin/ - mufl wohl
(Mvmpfen/l_aufan/]‘ua [0 2 hingekrochen
Wut-Erreguns/ [ [ sein.
(auBerhalb de§ Med| WAS? OH NEIN!

Herzfrequenz- AAAAAHHHHH!!
Beschleunigung/Z
Febrile Verschle
ALARM!!! ALARM
1997 MicroPriite 94
X-COM Univer§
andere Eleme
MicroProse L1052
Alle Rechte vofihig
MICROPROSE ulifl]
eingetragene anmn[ 4
COM APDFAIYP N

LHI /\Ue annwcr

sind das Eigentuny ih
jeweiligen Inhaber.

AV L

X-COM

Sigma 1.5T SYSAMRS10C0 Da ist irgendwas
in der Ecke.
Was Kleines -
es raschelt.
Ratten?

Synapsen

Neurotransmitte
33.56%/ [

— nten Ratten sein
(***ich hasse Ratten***).

dpocalLypse




Die bei Electronic Arts beheima- | Neben einer
tete Simulationsschmiede zeig- | | aufgebohrten
te natirlich den prachtigen Flu- | Version der
gi F-15, der sich ein separates | Arcade-Rase-
Preview in dieser Ausgabe ver- rei Ultim@te
COMBAT SIMULATIONS | dient hat. AuBerdem steht hier Race gab es
fur 1997 noch der Helikopter erste Impres-
Longbow 2 sionen der
am Lieferpro- \ Filmversof-
gramm tung The
Fifth Element zu bewundern. Der Spieler
wird hier nicht die Rolle von Bruce Willis
Ubernehmen, sondern die auBerirdische
Heldin zum Sieg gegen 16 Movie-Schurken
fuhren — voraussichtlich noch zum Jahres-
ende. Und der endgiltige Test zum 3D-Ac-
HeiBe Gefech- tionadventure Dark Earth ist gar bereits
te in der Luft: fur die kommende Ausgabe vorgesehen
Longbow 2

Das Spiel zum SF-Film von Luc Besson: The Fifth Element ‘

) Vom abenteuerlichen Dauerbrenner The Curse of Monkey Island existiert endlich
\“"\ zumindest eine spielbare Demoversion. Zudem nahert sich der Star Wars Dungeon

Jedi Knight der Fertigstellung, genau wie eine
Konsolenkonvertierung aus Luke Skywalkers
Universum: Shadows of the Empire lieB sich
bereits probespielen, wobei besonders die Unter- |
stiitzung des neuen Forcefeed-Joysticks von
Microsoft angenehm auffiel. Damit sind die Ster-
nenkrieger aber noch lange nicht am Ende ihrer Macht, denn mit
Rebellion hangt noch ein weiteres SF-Game in der Warteschleife
Nachstes Jahr wird der Spieler damit wahlweise fiir die Rebellen
oder das Imperium in Echtzeit Kolonien erobern

Die deutsche Softwareschmiede
im Vertrieb von Selling Points
setzte in erster Linie auf das
Echtzeitstrategical Mayday
Noch im September soll es dank
ausgefuchster 3D-Landschaften und neuer Spielfeatures der zahlreichen Genrekonkur-
renz das Firchten lehren. Nebenbei wurde auch ein Kriminaladventure mit dem Arbeits-
titel Foul Play angekundigt

Echtzeit ist die schonste Zeit, zumindest fiir Panzerkommandeure: Mayday

r Bei 7th Legion handehies swﬁm;lwﬁeder) um f[jriseiptember angekindigte Echtzeitstrate-

| H.-A_.-“. gie. Zudem vermarktet MicroProse im November das heiB ersehnte Worms 2 von Team 17
‘ 1 O 4 9] Der Editor Ultimate Civ 2 sowie die Zusatz-CD Magic — Die Zusammenkunft: The PC
\

|

Cards Expansions (endlich mehr und neue TC-Editionen) kommen ebenfalls im Herbst
Mech Commander versetzt dagegen erst im néchsten Jahr die Kampfkolosse von FASA in
ein strategisches Echtzeitszenario. Nicht minder interessant konnte fiir Comic-Fans Guardians: Agents of Justice werden, beschaftigt dieser
rundenbasierte Mix aus Rollenspiel und Strategical doch Superhelden im besten Marvel-Stil. Im Februar kommen mit der 3D-Ballerei Star Trek:
First Contact dann die Fans des Kinohits um die nachste Enterprise-Generation zu ihrem Recht. Vorplanungen laufen zudem fiir einen vierten Teil
der erfolgreichen UFO-Saga namens X-Com: Inferno sowie die strategisch-simulative Fortsetzung Master of Magic 2

Neue Superhelden fiir
Comic-Fans: Guardians —

u Eine Art ,Command & Conquer” mit
Agents of Justice Neue Waffen, neue Wiirmer: Worms 2 Kampfrobotern: Mech Commander
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macher auf Echtzeitstrategie. Es folgt das Microsoft Fighter Ace fiir Internet-Flieger, ehe
dann das Rollenspiel Asheron’s Call das neue Jahr einlautet. Nicht zu vergessen das Wirt-
schafts-Strategical Age of Empires, dem wir ein separates Preview in dieser Ausgabe spen- |
diert haben

487 %

Bill Gates' Mannen prasentierten zu ihrem extraordinaren Joystick auch die passende Software: Der Microsoft

Flight Simulator 98 soll noch diesen Herbst die erfolgreiche Fliegerreihe fortsetzen, Cart Precision Racing versetzt |
den Spieler dann im Winter in das Cockpit eines Stockcars. Und mit dem fiir November angekundigten Microsoft
Close Combat: A Bridge too far setzen auch die Fenster-

Er fliegt und fliegt: Microsoft Nahkampf mit Panzern: Asheron’s Call spielt leider erst im nichsten Jahr
Flight Simulator 98 Close Combat: A Bridge too far eine Rolle

JOYST|CKS DER Technik, die das Geschehen am Screen mit

einem spiirbaren Effekt am Kniippel
NEUEN GENERATION selbst begleitet — ob es sich nun um den

RuickstoB abgefeuerter Waffen, Zentrifu-

Eine der wenigen wirklich aufsehenerre-

genden Neuheiten auf der E3 war das galkrafte oder die Tragheit des Wassers

Auftauchen einer ganz neuen Generation handelt. Steuert der Spieler beispielsweise

von Joysticks. Dazu gehéren vor allem der einen Hubschrauber, kann er das Drehen

240 Mark teure Sidewinder Force Feed- der Rotorblatter fuhlen. Und wer in einer

back Pro von Microsoft und der ca. 450 Rennsimulation gegen eine Mauer rast,

Mark teure Force FX von CH Products. dem wird fast der Steuerknippel aus der  pio pavien Vibratoren fiir PC-Zocker: Side- |

Hand gerissen! |

Beide Sticks verfiigen (iber eine neue winder Force Feedback Pro und Force FX

= . Hier steht zwei-
mal Echtzeit-
strategie kurz

vor der Vollen-
MINDSCAPE | dung Counter

Action und
Warhammer:
Dark Omen

wollen bereits
in den nachsten Wochen den Markt er-

Erst wollen die Englan-

' L R ' . '1 der ihre Rennsims Mo-
® A .. - ] tor Mash und Total Dri-

ving an den Start brin-

| gen, dann folgt der zu-
sammen mit DID entwickelte Flugi EF 2000 ADF speziell ‘
fur 3D-Karten. Gegen Jahresende gibt es dann bei Hex-
plore Echtzeitaction im Iso-Look, eine Space Opera 4 la
,Wing Commander” namens Infinity War sowie das
3D-Actionadventure Outcast. Die 3D-Ballerei No Re -

obern. Das gilt auch fiir die von der Play- Sid Meiers , Pirates!” 1Bt griiBen: spect set%t v&?rnehmhch auf coole Voxellandschaften,

station umgesetzten Supersonic Racers Biiccanaar und bei Pilgrim handelt es sich um ein mittelalterliches |

sowie das futuristische Megarace 2. Bei Abenteuer in der dritten Dimension. Fiir 1998 stehen |

Warhammer Redemption (Space-Strate- bereits das Strategie-Adventure Silver, die FuBballsim

gie) und Buccaneer (Segel-Sim) steht hinge- | UEFA und der Helikopter Viper im Lastenheft der Ozea-

gen noch nicht einmal der Name hundert- | nisten .

prozentig fest. Blieben noch die optisch auf-

gemabelte Version des Adventures Azrael’s Soll sowohl
Tear und die Kiddy-Knobelei Abenteuer unter DOS als
auf der Lego-Insel zu erwishnen auch unter
| Win 95 abhe-
ben:

Die neueste Umsetzung des klassischen EF 2000 ADF

Die Simulationsspezialisten stellen im Herbst das mit Spannung
erwartete Armored Fist 2 vor. Erster Eindruck: Dank der
Grafikengine Voxel Space 2 wirken die Panzerschlachten detail-
lierter denn je. Kurz darauf wird die F-22 Raptor mit einer ge-
genuber dem Vorganger ,F-22 Lightning” ebenfalls stark ver-
besser-

«Wing Comman- |

ten Gra- | der” ala Ocean: |
fik zum - [ Infinity War

Jung-

fernflug

starten

Mit dem Schwert
in der Hand
durch das Iso-

| Land: Hexplore

L

Panzerschlacht in
schickem Outfit:
Armored Fist 2




Mit Sentinel Returns steht im nachsten
Friihjahr die Neuauflage des abstrakten
Strategieklassikers von Geoff Cram-
mond an. Und wer die SF-Romane von
Michael Moorcock (,,Der ewige Held") ‘
kennt, der kennt auch Elric — an Weih- Michael Moorcocks Romanheld
nachten kann man ihn als Helden eines ElficamPC

isometrischen Actionadventures kennen-

lernen. Noch davor wird mit Formel 1 *97 die erfolgreiche Sportsim ,,Formel 1"
fortgesetzt. Und auch Manx TT Superbike |48t noch im Spatsommer die Motoren dréhnen. Fiir
dieses Jahr sind zudem das spaBige Arcadespiel Overboard! (Action am Piratenschiff) und die fiir
acht Spieler geeignete 3D-Ballerei Shadow Master angekiindigt. Der strategische Shooter Profi-
teer und die beiden 3D-Actionadventures Rascal bzw. Respect Inc. sind dagegen nicht vor 1998 zu erwarten

m:tt;ﬂﬂlw o K At

¥ TAG HEUER mu'vgm\\

Ohne Crash kein Cash: Formel 197

‘ Das Spielelabel von Broderbund zeigte den fuir
Herbst angekiindigten Nachfolger zum abenteuer-
lich erfolgreichen ,Myst": Dank eines neuen Pro-
duktionsteams wird Riven um etliche optische Ef-

Das schon seit Urzeiten angekiindigte Space Bunnies
Must Die! wurde wieder einmal verschoben, auch Ro-
nin Entertainments Strategical Hidden Wars wird erst
@llcord 1998 spruchreif. Quasi als Entschadigung stehen noch
fekte und Details reicher. Dazu konnte man am im Herbst die Space Opera Forced Alliance: The Gla-
Stand erste Bilder des Zeitreise-Adventures The rious Mandate der Orbital Studios und Postal vom
Journeyman Project 3 und des fur 1998 avisierten Echtzeitstrategi- Newcomer Running with Scissors an. Diese Multiplayer-Schlacht war
cals War Breeds bewundern dank pausen-
loser Wettbe-
werbe einer
der Publikums-
favoriten auf

der Messe
|
Der mysti- Harte
sche Na('h- Schlachten
folger wird ‘ fur harte
noch §chd- Spieler mit
ner: Riven Postal

Gute Nachrichten fur alle,
die Saturn-Besitzer heim-
lich um ihre Arcade-Kon-
vertierungen beneidet
haben: Noch im Herbst findet eine ganze Palette da-
von den Weg auf den PC! Bereits fertiggestellt sind
die Roboter-Zweikampfe von Virtual On: Cyber
Troopers und das legendére Beat'em Up Virtua

Fighter 2. Auch NBA Action ‘98, Daytona USA R E Tl tng! 3
Deluxe sowie das isometrische Jump & Run Sonic & jsuE = ‘
3D Blast warten nur noch auf den letzten -’

| Feinschliff. Etwas langer wird es freilich noch mit der
3D-Prlgelei Last Bronx, Virtua Cop 2 und Sega

Touring Car Championship, dem Nachfolger zu Gestern in der Spielhalle, morgen
.Sega Rally”, dauern

| auf dem PC: Virtual On

Daytona USA Deluxe unterstiitzt Micro-
softs neuen Force Feed Joystick

Die mittlerweile vom CUC-Konzern geschluckte Company setzt fiirs
Weihnachtsgeschaft voll auf Dreidee. Das gilt sowohl firr die Adven-
tures King’s Quest 8: Mask of Eternity und Quest for Glory V:
Dragon Fire als auch fir Demon Isle, einem aus der Ich-Perspektive
gezeigten Rollenspiel. Mit 3D Ultra Pinball: The Lost Continent kommt eine weitere Folge der Flipperse-
rie, mit Soda Off Road Racing eine von Papyrus erstellte Rennsim. Die WW 2-Fliegerei X-Fighters sowie
— die Dynamix-Battlemechs aus Earthsiege 3: Future Wars runden die
Produktpalette ab. Last
but not least gibt das Sier-
ra-Label Impressions so-
eben Captives (Multiplay-
er-Action) und Civil War
Generals (Burgerkriegs-
strategie) den letzten
Schliff

Ein erster Entwurf fiir
3D Ultra Pinball: The
Lost Continent

Bei X-Fighters kommt
auch die ME 262 zum

David gegen Goliath: Captives Einsate




SOFTWARE 2000 -

GESPRACH MIT DEM MONTEZU!
DESIGNER ROB JAEGER

»Wir brauchen uns vor nie-
‘ mandem zu verstecken!”

?: Was haben Sie denn in all den Jah-
ren seit dem Erscheinen von ,Monte-
zuma’s Revenge” anno 1984 gemacht?

RJ: Ganz einfach, ich wandte mich ande-
ren Bereichen wie dem Finanzwesen zu.
Zu den Spielen zurtick fand ich erst
1992, als ich zusammen mit Steve Ber-
genholtz die Firma Utopia Technologies
griindete — unser erstes Werk war das fiir
Spielhallen konzipierte , Countertop
Champion”. In den letzten drei Jahren
haben wir uns dann in die 3D-Technolo-
gie vertieft und legen mit ,Montezuma’s
Return” das Ergebnis dieser Forschungs-
arbeiten vor.

?: Was fasziniert Sie eigentlich so an
den alten Azteken?

RJ: Die Azteken hatten eine hochinteres-
sante Kultur, deren Mysterien teils heute
noch nicht gelést sind. In so einer atmo-
spharischen Umgebung kommen Dinge
wie Zaubereien oder verfluchte Orte nun-
mal besonders gut zur Geltung.

3

B4

(]

Die Eutiner hielten am Stand von Utopia die Flagge fiir Deutschland mit dem Jump & Run Montezu-
ma: Fluch der Azteken hoch. Was es bisher iber die modernisierte Neuauflage des 8 Bit-Klassikers
~Montezuma's Revenge” zu sagen gibt, stand allerdings bereits im Preview der letzten Ausgabe. Als |
Erseheinungstermin wurde noch dieser Herbst genannt

?: Laut Werbekampagne mag der Held ‘

des Spiels keine weiblichen Abenteu-
rer - oder gilt das nur fiir Konkurren-
tin Lara Croft?

RJ:0h, Max liebt natiirlich alle Frauen. Er
meint nur, daB es einige Plitze gibt, die
fir Ladies zu geféhrlich sind...

2. Ihr persénlicher Eindruck von der
Messe?

RI: Tja, einerseits war es natiirlich sehr
wichtig fur uns, ,Montezuma” hier erstmals
mit der Konkurrenz zu vergleichen — wobei
wir meiner Meinung nach sehr gut ab-
schneiden. Die meisten zuvor vollmundig
angekdndigten 3D-Actionadventures befin-
den sich entweder noch im embryonalen
Entwicklungsstadium oder sind nur auf
3Dfx-Karten laufféhig. Von der E3 selbst
war ich dagegen etwas enttauscht, denn es
fehlten die ganz groBen Sensationen.

I e —e— ]

Der franzosische Hersteller ist zwar mittlerweile
auf Konsolen spezialisiert, will aber den PC auch
zukiinftig nicht ganz auBen vor lassen: Noch im
September werden das Arcadespiel Space Girl
und Virtual Chess 2 (Schach) veroffentlicht

Die deutschen Sonnenblu-

men hatten mit der fir

den Oktober anberaumten
Handelssim Anno 1602

ein hochst interessantes |
| Produkt im Gepadck: Man stelle sich einen Mix aus , Civilization”, ‘

SUNFLOWERS

the world of entertainment

~Command & Conquer” und ,Sim City 2000" vor!

| | e
Ubi Soft

‘ Optisch erinnert Anno 1602 ein wenig an ,Holiday Island”

Die Simulation F1 Racing und
das knuddelige Plattform-
abenteuer Rayman‘s World
wurden flir den Oktober aus-
gerufen. Bis zum Mérz wer-
den wir dagegen auf das 3D-
Adventure Tonic Trouble
warten missen - als eines der
ersten Spiele soll es nur noch auf Pentium Il-Prozessoren lauffahig sein
Ebenfalls im nachsten Jahr stehen dann die futuristischen Auto-
rennkampfe aus dem Vivid Racing Project auf dem Programm

«@Or=mm

Bei Nahaufnahmen kommt die hoch-
auflésende Optik von NHL Powerplay
98 besonders gut zur Geltung

Die Hockeysim NHL Powerplay 98
soll noch im Herbst den EA-Champion
+NHL Hockey 97" vom Eis fegen. Des-
weiteren kann Uber die Webadresse

http://www.vie.com das Internet-Arcadespiel Subspace heruntergeladen 8
werden. Letzte Nachricht: Dank eines Vertrags mit Paramount soll die TV-Serie

Star Trek Voyager bis zum Jahr 1999 gleich dreimal versoftet werden!

Bei Subspace kén-
nen via Internet
angeblich 10.000 Spieler zeitgleich mitmischen!

Action im Weltall:
Space Girl

Bei Virtual Chess 2 kénnen zwei An-
sichten zugleich eingeblendet werden

Schicke Grafik
fiir schnelle |
Rechner:

Tonic Trouble ‘
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hinten im Heft wert.

,Command & Conquer” und kein
Ende: Noch diesen Herbst werden die
Echtzeitstrategen mit der Internet-Vari-
ante Einsame Entscheidung und
dem Vergeltungsschlag (die zweite
Missions-CD fur , Alarmstufe Rot") versorgt. Keine Uberraschung auch, daB mit
Mitte September mal wieder ein endgiiltiger Veréffentlichungstermin fiir das
mehrfach verschobene Rollenspiel Lands of Lore: Gétterddimmerung bekannt-
gegeben wurde — nur um ihn dann doch wieder auf Oktober zu verschieben. Des-
sen ungeachtet war uns das SF-Abenteuer Blade Runner eine ganze Seite weiter

Einsame Entscheidung? Via Internet diirfen sich bis zu 50 Echtzeitstrategen am Online-C&C beteiligen

7: Die Command &
Conquer-Serie hat
sich mehr als fiinf
Millionen Mal ver-
kauft — war es da

o wirklich nétig, ein
Dutzend deutscher Kleinfirmen zu ver-
klagen, nur weil sie in eigener Regie Mis-
sions-CDs zu , Alarmstufe Rot” herausge-
bracht haben?
RA: Unbedingt! Dabei
geht es uns weniger um
eventuelle Umsatzein-
buBen, denn schlieBlich
wurde unsere offizielle Missions-CD , Gegen-
angriff” alleine in Deutschland bereits iber
180.000 Mal verkauft. In erster Linie firchten
wir vielmehr um unseren guten Ruf. Denn

~Es geht um unse-
ren guten Ruf!”

uns erreichen zunehmend Zuschriften und
Anrufe verdrgerter Kunden, die sich tber die
teils sehr lausige Qualitét der Level-CDs der
Trittbrettfahrer beschweren — und dies dann
der Firma Virgin anlasten.

?: Wie haben die Herstellerfirmen re-
agiert, und wie sehen Sie lhre Chancen
vor Gericht?

RA: Den ersten ProzeB3 haben
wir soeben vor dem Landes-
gericht Hamburg glatt ge-
wonnen, die meisten anderen
Hersteller haben ihr Produkt denn auch
schon vom Markt genommen. Dies kommt
tibrigens einem Prazedenzfall sehr nahe,
denn Parallelen zu unautorisierten Level-CDs

GESPRACH MIT REZA ABDOLALI, PR-MANAGER BEI VIRGIN
DEM WELTWEITEN VERTRIEB VON WESTWOOD

fiir Spiele wie ,Warcraft 2" oder ,Sim City
2000 sind offensichtlich.

DER REST VOM FEST

Hier noch einige Programme, deren Erscheinen in Deutschland teilweise ungewiB ist: Access Software
stellte mit Links LS 1998 Edition die neueste Version der renommierten Golfsimulation vor, Avalon

Hill présentierte den , Descent”-Ableger Defiance,
und Blue Byte hat das Tennisspiel Great Courts 3 so-
eben auf 1998 verschoben. Holy Grail Productions e
kiindigte fiir kommendes Jahr die Flugsim Flying Ti-
gers an; das neue Label Mixx setzt derweil das in Ja-
pan Uberaus populédre Adventure Graduation fir

Fiir Graduation steht noch kein deutscher Vertrieb fest

Win 95 um. Von New §
Wave Entertainment
kommt im September
die strategische Simu-
lation D-Day 99,
wahrend Team 47 an
der farbenfrohen
Robo-Action Goman
bastelt. (md/mz)

Noch schéner, noch rechenintensiver: Links
LS 1998 Edition

Neben der Londoner ECTS (vom 07.09. bis zum 09.09.) ist die
E3 sicherlich die wichtigste Veranstaltung im Bereich Computer-
entertainment. In diesem Jahr standen zum einen Onlinespiele
im Mittelpunkt des Interesses — klar, sind in Amerika Ortsge-
sprache doch gratis. Das andere Hauptthema waren die 3D-Tur-
bos. Es wird kaum noch ein neues Actionspiel oder eine Flugsi-
mulation produziert, die nicht eine ganze Latte von Grafikbe-
schleunigern unterstiitzen wiirde. Als Quasi-Standard scheinen
sich hier allmahlich die 3Dfx/Voodoo-Karten zu etablieren.

30

Das Messefazit selbst muB aber eher durchwachsen ausfal-
len: Masse dominierte in Atlanta die Klasse, innovative Spiel-
konzepte suchte man zumeist vergebens. Die eher risiko-
scheue Branche beschrankt sich derzeit fast ausnahmslos auf
das Wiederkduen von Bewdhrtem, allerorten hangt man sich
lieber an Trends, anstatt eigene zu kreieren. Wie sonst lieBe
es sich erklaren, daB noch in diesem Jahr sage und schreibe
50 Strategicals den Erfolg von , Command & Conquer” wie-
derholen wollen?!



) &0 RESAYS sAVAS LS
s N o8 e &
.. (CEIII5 MEETETID . @5 : \, (IS My BN
[k D4 D 4
DTP-Designer Hit-Mix Multimedia ’

VOLL
A VERSION

. Textwriter ™

ORIGINALL ZUM SOETPRLIS

~— -~ Sounds.
k= 3 By

22 Videos

S LORIGIHALL ZUM SOETPREIS

0RO SOETWARE ZUM {PAADRETS s 4 SERA S A B ROM-SUFTWARL 20 (PRRPRLYS 8 &
(AN Z .
;,ru vﬁi g gP i
£ )
RO (D-ROM £ MARY-RLINL -
= WIN 95 starter Box

s i paN [
® VA

an

- ; ap
L ',_'? ) = & / -
=0 | 77 D¢ e
mit - -
A || Chess B3
: —
‘ e L

=g S Sl Windows 95

ORIGINALE ZUM SDETPRE
ORIGINALE UM SOETDRLIS

(D-ROADETWARE UM (PARPRLY  L.=® 4 -

RIGIN

BLIKDEN

{")»‘ @ S K R —_— : ,
57 Vokabeltrainer ' 4@ : K g Bunny Bricks

\‘—E‘
. F:

0-R0MM SOFTWARE 20 {PRRDRCE - 4 -

VOLL
VERSION

ORIGINALE ZUM SOLTPREIS




Sieht aus wie Echtzeitstrategie, wird sich aber zumindest teilwei-
se anders spielen

Nur an der Farbe, nicht am Baustil zu erkennen: Oko-Hiitten sind rot, Tech-
no-Paldste blau

Die Techniker haben die Biichse der Pan-
dora geéffnet — mit bésen Folgen

22

Diesen Herbst noch will
Sierra fortsetzen, was vor
vdrei Jahren nur ansatzwei-
se gelang: eine im fernen
~ All angesiedelte Sied-
lungssim. Und wer jetzt
schon beim schieren Ge-
danken an das Dilemma
mit dem ersten AuBenpo-
sten erschauert, den kon-
nen wir beruhigen...

SIMULATION ODER STRATEGIE?

Nein, trotz des Titels soll sich das traurige Schicksal des ersten
,Outpost” in den nachsten Wochen keinesfalls wiederholen.
Auch orientiert sich der Nachfolger nicht mehr so stark (und er-
folglos) an ,,Sim City 2000", denn mittlerweile ist ja Echtzeitstra-
tegie der letzte Schrei — hier um ein stark simulatives Wirt-
schaftselement erweitert. Neben Einzelmissionen wird es Free-
play und den Multiplayer-Modus geben, wobei der bzw. die
Spieler optional auch ohne groBere Auseinandersetzungen ans
Ziel gelangen sollen. Also fiir jeden etwas.

OKONOMIE VS. OKOLOGIE

Die Vorgeschichte bezieht sich auf die Ereignisse des ersten Teils.
Nachdem die Erde von einem gigantischen Meteoriten zerbroselt
wurde, konnte sich ein Fliichtlingsschiff mit wenigen
hundert Uberlebenden in ein nahegelegenes Sonnensy-
stem retten. Hier wurde ein Planet entdeckt, der dem
sparlichen Rest der Menschheit zumindest die Hoffnung
auf eine Zukunft gibt — sofern es denn gelénge, das Ge-
stirn bewohnbar zu machen. Doch gerade dieses Ansin-
nen spaltet die Kolonisten in zwei Fraktionen auf: Terra-
forming und GroBeinsatz technischer Mittel sind das Ziel
der einen, sanfte und umweltvertragliche Methoden der
Glaubenssatz der anderen. Zur Zeit von Outpost 2 wird
die Kluft so tief sein, daB es bereits zwei separate An-
siedlungen gibt, die sich mehr oder weniger feindlich ge-
genuberstehen.

DIE BEDROHUNG

Besonders spannend fanden wir den schon nahezu komplett
eingebauten Kampagnenmodus. Hier kann man sich ganz nach
Belieben auf die Seite der , Griinen” bzw. auf die der Technolo-
gieglaubigen schlagen, um
dann eine in jeweils 13 Ka-
pitel unterteilte Geschichte
zu erleben. Den Technos
wird namlich ein folgen-

8 schwerer Fehler unterlau-
fen, der alsbald beide Ko-
lonien bedroht. Doch an-
statt sich in der Not zusam-
menzuraufen, raufen die
sturen Parteien lieber ge-
geneinander. Hier wie dort
) entbrennt ein Wettlauf
Schlachtengetiimmel am AuBenpo-  Ums Uberleben —und ein
sten Kampf auf Leben und Tod.



Verschiedene Vehi-
kel; als eingerahmte
Truppe bequem zu
steuern

DER SPIELVERLAUF

Die Auseinandersetzungen werden generell mit Hilfe von verschie-
denen Vehikeln und Bauwerken ausgetragen. Da waren beispiels-
weise Laser-Panzer, Wachposten oder die ,Spinne”, eine Art be-
weglicher Computervirus, der feindliche Fahrzeuge umprogram-
mieren und tbernehmen kann. Andererseits spielt das Militar hier
doch nicht die Rolle wie in , Warcraft 2" oder ,Command & Con-
quer”. Denn ehe man sich bei Outpost 2 die KommiBkoppe ein-
schlagen kann, sind viel mehr und sehr viel detailliertere Vorarbei-
ten erforderlich, als im Genre der schieren Echtzeitstrategie Gblich.
So muB der Spieler z.B. nicht nur nach Rohstoffen graben und sie
dann abtransportieren. Vielmehr ware der im Schmelzofen ge-
wonnene Stahl erst noch in die Fabrik zu schaffen, welche daraus
dann die verschiedensten Automobile oder auch Bausatze fiir
neue Wohn-, Arbeits- und Forschungskuppeln bastelt.

Immer wiederkehrende Routen (etwa bei einem Truck, der stén-
dig vom Bergwerk zur Stahlhitte fahrt) kénnen automatisiert
werden — aber es liegt auch in der Natur der Sache, daf3 der
Gegner solche Transporte gerne iiberfallen wird, wenn sie nicht
von wehrhaften Einheiten begleitet werden. Um also besser auf
die allenthalben lauernden Gefahren vorbereitet zu sein, gilt es
weiters, die Ansiedlung als solche zu managen: Verteilung der
Arbeitskrafte, Forschungsauftrage, Neubauten und dergleichen

HANDLING & PRASENTATION

Soweit dies anhand unseres Vorabmusters zu Gberpriifen war,
steuert sich das Spiel sehr durchdacht und bequem. Das ist zum
Teil auch den integrierten Online-Tutorials zu verdanken, die ge-
wissermaBen fur Ubungsgelegenheiten im Trockendock sorgen
Optisch dirfte Outpost 2 zwar nicht tiber den Genre-Durch-
schnitt hinausragen, doch die abwechslungsreiche Musik gefiel
uns wirklich gut. Nicht zuletzt wegen des offenbar sehr varia-
blen Gameplays sind wir daher schon auf die Endversion ge-
spannt. Sie wird rechtzeitig auf der dem Untergang geweihten
Erde erwartet, um schon im ndchsten Heft einen warnenden
Test liefern zu konnen. (jn)

Die Gebaude lassen
sich einsehen, hier
das Lager einer Fabrik

Fahrzeuge (und Geb&ude) werfen einen Lichtkreis, doch fiir
Schleichfahrten kénnen die Lampen auch ausgeschaltet werden

Mit Hilfe der Icons im Fenster rechts unten lassen sich u.a. auto-
matisierte Routen erstellen

PFUSCH AM AUSSENPOSTEN: OUTPOST

Ein schlechtes Beispiel von viel zu vielen: Im er-
sten Outpost konnten nicht alle erforschten
Techniken auch verwendet werden

Sierras Outpost war eines der ersten Spiele, das die Vorziige der CD-ROM gegen-
Uber den bislang tblichen Disketten in Form opulenter Grafik zu nutzen wuBte. Es
war aber auch eines der ersten Spiele, das quasi in halbfertigem Zustand (diverse
Features des Programms konnten nicht genutzt werden) und mit einer véllig lach-
haften Anleitung in den Handel kam — anno 1994 waren Bugs in dem hier gebote-
nen Umfang noch ein Skandal, heute sind sie ja beinahe schon eine Selbstverstind-
lichkeit. Das erklrt vielleicht, daB sich die Kalifornier tiberhaupt an einen Nachfol-
ger zur Ubel beleumundeten Sternenstrategie gewagt haben. Und um so wichtiger
ist die Klarstellung, daB Outpost 2 bis auf das grundsatzliche Szenario kaum
noch etwas mit dem Vorgénger zu tun hat. Das Handbuch ist nun ein Muster-
beispiel an Genauigkeit, und auch das Spiel selbst scheint bereits in der aus Atlanta
mitgebrachten Friihversion vollstindiger zu sein, als es der Vorganger jemals war.

—




Bereits im Juni konnten wir in einer kurzen Notiz auf das
neueste Projekt der Westwood Studios hinweisen, in Atlanta
prasentierten die Hit-Produzenten nun erste Bilder und aus-
flihrlichere Infos zum Adventure zu Ridley Scotts Kultfilm.

Der Zelluloid-Klassiker hat inzwischen
auch schon wieder 15 Jahre am Buckel;
hochste Zeit fir eine Versoftung des dii-
steren SF-Streifens: Wenn die Jagdsaison
fur entlaufene Androiden (die sogenann-
ten Replikanten) noch diesen Winter am
PC er6ffnet wird, dann in Form eines 3D-
Echtzeitabenteuers.

Spiel und Film portratieren die No-Future-
Welt des Jahres 2019. Die Handlung des
Adventures wird aber nur locker auf der
Vorlage basieren. So
taucht Filmheld Harrison
Ford in der Rolle von
Deckard hier nicht auf
Zudem ist der digitale
Blade Runner kein einsamer Wolf mehr,
sondern wird von einem mehrképfigen
Team unterstutzt. Interessant dabei, daB
dessen Mitglieder in Wahrheit teils selbst
Replikanten sind. Der Spieler wird somit
die schwarzen Schafe in den eigenen Rei-
hen ausfindig machen mussen - oder
auch nicht: Wie im Original haben die
Androiden eine drastisch verkiirzte Le-

Film und Spiel sind
optisch kaum aus-
einanderzuhalten

benserwartung; mit einem bestimmten
DNA-Bauteil lieBe sich der frithe Tod je-
doch umgehen. Als BoB der Replikanten-
jager kann man aber auch fahnenflichtig
werden und den Gegnern helfen

Rein optisch darf jedenfalls ein Hochge-
nuB erwartet werden. In Atlanta lief ein
Videotrailer des Games direkt neben dem
originalen Film, und auf den ersten Blick
waren da kaum Unterschiede zu erken-
nen. Die hier abgedruckten Bildschirmfo-
tos mogen als weiterer
Beweis dafur dienen, daB
das Programm grafisch
enger mit dem Movie
korrespondiert als inhalt-
lich. Fir die Erstellung der Hintergriinde
und Umgebungen wird ein entsprechend
gewaltiger Aufwand getrieben. Zunachst
einmal wurden Kooperationsvertrage mit
der ,Blade Runner Partnership” geschlos-
sen, welche tber die Rechte am Film ge-
bietet. In der Folge werden insgesamt 130
vom Original digitalisierte Schauplatze auf
Replikantenjager vor dem PC warten, wo-

bei Motion Capturing und Echtzeitanima-
tionen der detailliert wiedergegebenen
Handlungstrager zum guten Ton gehéren
Das Beste zum SchluB: Entgegen friiheren
Verlautbarungen soll das Game noch zum
diesjahrigen Weihnachtsfest in den Rega-
len liegen. (jn)

SF-KULT AUF
ZELLULOID:
BLADE RUNNER

Ridley Scott (, Alien”) drehte
diesen Film bereits 1982 nach
einer Romanvorlage von Phi-
lip K. Dick (,, Trdumen Robo-
ter von elektrischen Scha-
fen?”); erst vor ein paar Jah-
ren wurde auf Video ein Di-
rectors Cut nachgeschoben
Mit Harrison Ford und Rutger
Hauer in den Hauptrollen er-
zahlt der spannende Streifen
von einer illegal auf der Erde
befindlichen Androidentrup-
pe. Das von einem frithen
Verfallsdatum bedrohte Quar-
tett sucht nach einer Moglich-
keit der Lebensverlangerung,
Blade Runner (= Androiden-
Polizist) Deckard nach dem
exakten Gegenteil
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Man muB kein Prophet sein, um dem fiinf-
ten Teil der SF-Saga einen groBen Erfolg
vorauszusagen: alte Helden, neue Feinde
und ein multimediales Gameplay sollen das
Actionspektakel auch zum diesjahrigen
Weihnachtsrenner machen.

Das Portal in eine andere Welt

Kllrah waurde ja bereits in ,Wing Commander IIl" zerstort,
und Menschen geben auf Dauer wenig exotische Gegner
ab. Ergo hat sich Stardesigner Syd Mead (,,Blade Runner”) nach
der irdischen Rebellion in Teil vier fiir den Beginn einer neuen
WC-Trilogie auch neue Feinde ausgedacht: Bisher unbekannte
Aliens fallen durch ein Dimensionstor in unseren Teil des Univer-
sums ein und bedrohen Menschen wie Kilrathi gleichermaBen
rund genug fur , Luke Skywalker” Mark Hamill, seine mitt-
lerweile etwas fillige Figur zum dritten Mal in die Uniform
von Colonel Blair zu pressen. In den rund zwei Stunden an Vi-
deosequenzen werden ihm bekannte Haudegen wie Tom Wilson
alias Maniac und das ehemalige Nacktmodell Ginger Allen als

Die farbenpréchtigen Alienraumer sehen ein wenig organisch aus

die wohlproportionierte Mechanikerin Rachel zur Seite stehen -

die Filmaufnahmen haben im Sommer begonnen. DaB hier fein-

ste Effekte und tolle Renderkulissen zum Ein-

satz kommen, ist ebensowenig neu wie das ei- Neue Feinde
gentliche Gameplay: ein Missionsbaum mit

. am Beginn
Uber 100 Einsatzen, in denen man per Stick a
und Raumjager auf Aliens schieBt und Eskort-  €1ner I?eue.n
auftrage absolviert Trilogie

irklich neu ist hingegen, daB3 Wing

Commander V tber eine per Netzwerk, seriellem Kabel
oder Modem aktivierbare Multiplayer-Option mit integriertem
Chat verfugen wird. Auch die Steuerung wurde komplett

Anhand solcher Modelle entstanden die Raumschiffe
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Die neue Grafik-Engine macht sich bezahlt



~WIR WOLLTEN WENIGER HOLLYWOOD,
DAFUR MEHR INTERAKTION”

Entwicklungschef Frank Roan

?: Haben wir hier nur den x-

ten AufguB eines bewéhrten

Spielprinzips zu erwarten?

FR: Nein, wir haben auf die

Kundenwiinsche unserer Web-

Umfrage reagiert. Der wesent-

lichste Unterschied zu den Vor-

géngern ist daher, daB3 bei The

Prophecy das Gameplay anstatt

der Videos im Vordergrund 40

steht. Also weg von Hollywood 7 . iad \\

und hin zu mehr Interaktion. D|e sn""er, el
?: Eine freundliche Umschreibung fiir SparmaBnahmen?
Darauf kénnten auch die nun wieder gerenderten Ku-
lissen hindeuten. SchlieBlich hat sich das pompése
Wing Commander IV zwar hervorragend verkauft, die
Entwicklungskosten von rund zehn Millionen Dollar
aber gerade mal so eingespielt.
FR: Naturlich ist uns das nicht entgangen, trotzdem ging es
hier nicht allein ums Geld. Tatséchlich wird man mit zwei
Mausklicks die Videos komplett (iberspringen und direkt in
den Actionteil gelangen kénnen — der dank einer neuen Gra-
fikengine diesmal selbst auf einem P100 noch sehr gut spiel-
bar sein wird. Und war es nicht gerade die Fachpresse, die

sich immer tber die ach so hohen Hardwareanforderungen
neuer Origin-Produkte mokiert hat?

Uberarbeitet, so da etwa samtliche Hotkeys direkt tiber den - . agtIRES .
Joystick aufgerufen werden kénnen. Dank des Entwicklungs- wuhren.d einer Expedmon I.I'I elne[n unerforschte.n Gebiet
systems , Lens Flair Lightning” sind die Schiffe zudem samt Siidamerikas kommt es zu einem rtselhaften Zwischenfall:
und sonders mit Lichteffekten ausgestattet. Dennoch soll das . : -

nur mehr unter Win 95 lauffahige Spektakel auf drei CDs Ein Forscherteun? vers_:hwmfi‘er unter mysten'osen"Umstunden. i
passen. Es wird diverse 3D-Karten unterstitzen und von Elec- lhr Auﬂruggeber, eine Firma fiir Gemechnologle, wiinscht Klarheit.
tronic Arts in einer komplett deutschen Version mit orchestra- cehad e

ler Sounduntermalung piinktlich zum Weihnachtsfest ausge- i _ 'Der AUﬁmg Ist emdeu“g: :
liefert. Das soll die Fans auch dariiber hinwegtrésten, daB Sichern Sie die Forschung und retten Sie unser Team!

Origin gerade das heiB3 ersehnte , Ultima 9" zugunsten von
,Ultima Online” auf das vierte Quartal 1998 verschoben hat

e 7 -
(md) : A >

Phantastische Lichteffekte sollen fiir Atmosphire sorgen




Die Titanic vor...

DER GALAKTISCHE ANHALTER:
DOUGLAS ADAMS

Wer Douglas Adams nicht kennt, hat einen der genialsten
Chaoten der Literaturszene verpennt: Der bereits 1979 er-
schienene Bestseller Per Anhalter durch die Galaxis gilt
nach wie vor als Musterbeispiel absurden Humors und wurde
anno 1985 von Steve Meretzky fr Infocom als Textadventure
versoftet. Weitere Computerspiele zu Adams-Romanen gibt
es bisher dennoch nicht, vielleicht weil der 1952 geborene
Autor als ausgemacht schreibfaul (!) gilt. So wurde die Anhal-
ter-Saga zwar 1980 mit Das Restaurant am Ende des Uni-
versums fortgesetzt, doch weitere Bande lieBen auf sich
warten. Erst 1982 erschien Das Leben, das Universum und
der ganze Rest; wieder zwei Jahre spater dann Macht's gut
und danke fiir den Fisch. Und bis zum AbschluB der Kult-
Serie, Einmal Rupert und zuriick, muBten die Fans sich gar
bis 1992 gedulden.

Daneben gab der Meister in all den Jahren nur noch vier wei-
tere Proben seines grotesken Humors: Dirk Gentle’s Holisti-
sche Detektei und Die lange dunkle Fiinfuhr-Teestunde
der Seele sind sehr eigenwillige Krimis, wahrend Die Letz-
ten ihrer Art ein Reisetagebuch tber vom Aussterben be-
drohte Tierarten ist. AuBerdem
verfaBte Adams zusammen mit
John Lloyd, einem Mitglied der
»Monty Phytons”, das Worter-
buch Der tiefe Sinn des La-
bens. Hierzulande sind die Wer-
ke im Hor-Verlag gebunden und
bei Ullstein, Heyne sowie im
2001 Verlag als Taschenbtcher
erschienen.

Douglas Adams gab Autogramme auf der E3

S T A R S H

TANIC

Im Weltall hort dich bekanntlich niemand
schreien — aber eventuell lachen? Douglas
Adams, der GroBmeister des abenteuerlich
skurrilen SF-Humors, meldet sich namlich
mit einer zwerchfellerschiitternden (Raum-)
Schiffkatastrophe zuriick.

iy

Arger an der Rezeption: Schnode Spieler sind unter der Wiirde
des Deskbots

er einst mit Infocom ,,Per Anhalter durch die Galaxis”
Wgerelst ist, der kennt auch den britischen Kultautor

Douglas Adams. In den nachsten Wochen wird ein
brandneuer Roman voller aberwitziger Gags erscheinen — im
Buchhandel und in den Softwareshops!
Die Story dreht sich um die Jungfernfahrt des interstellaren
Gegenstlcks zur irdischen Titanic, also einen von Aliens ent-
worfenen Luxuskreuzer. Und obzwar der Raumer unter dem
Slogan , Das Schiff, auf dem nichts schiefgehen kann” vom
Stapel lauft, ist die Katastrophe doch auch hier vorprogram-
miert: Nach einer Kollision im Hyperraum landet der Pott mit-
ten im Wohnzimmer des Spielers! Naja, zumindest ein Teil da-
von, denn seine Ausmale sind wahrhaft titanisch. Jedenfalls



teufel werden eine wichtige Rolle
spielen

/ Trégt man auf der Titanic anstatt ei-

L nes herkémmlichen Inventars: das
Handheld-PET

wird der verdutzte Hausbesitzer von einem Butler-Droiden an
Bord komplimentiert, um die Titanic wieder flott zu machen
Bei dem kleinen MiBgeschick hat namlich die Kiinstliche Intel-
ligenz des Schiffes arg gelitten
Praktisch soll sich die Erkundung des intergalaktischen Luxus-
liners auf 26 beklickbare Raumlichkeiten beschranken. Das
scheint nicht allzu viel, zumal die Konstrukteure von Simon &
Schuster (,,Star Trek: Borg") auch
mit der Bewegungsfreiheit inner-
halb der Kajuten ein wenig geizen:
Jede Location kann nur aus rund
zehn vorberechneten Blickwinkeln
untersucht werden, eine 360 Grad-
Rundumsicht war zumindest in unserem Vorabmuster nicht
moglich. Gleitet die Maus dabei Uber etwas Interessantes,
verwandelt sich ihr Zeiger in einen Aktionsbutton mit den je-
weiligen Moglichkeiten. So werden sich Gegenstande mit-
nehmen, untersuchen und irgendwo im Schiff einsetzen las-
sen. Ja, zur Losung des Spiels wird man das eine oder andere
Fundstiick auch mal von einem Platz zum néchsten telepor-
tieren mussen
Auch die Ratseldichte durfte nicht ibermaBig hoch sein, denn
man hat uns (nur) zwélf Knobeleien im Stil von ,Myst” ange-
droht, ehe der Bordcomputer wieder funktionsféhig und der
Spieler (ber die wahren Hintergriinde des Ungliicks aufgeklart
ist. Ein typischer Spiel-Film also, allerdings ein sehenswerter:
Man staune Gber den verschwenderischen Luxus der ersten und
zweiten Klasse — und die ungleich harteren Pritschen des Zwi-
schendecks. Man nehme einen virtuellen Drink in der Bar, besu-

»Gibt es denn gar keinen galaktischen
Standard mehr, was Lebensformen be-
trifft?!

(Der Deskbot beim Anblick des Spielers)

Rudi Ratlos
hieB der
Geiger?

Art-déco-
Design der
Oscar-
Preistra-
ger Oscar
Chinchoni
und Isabel
Molina

che das Promenadendeck oder buche eine Gondelfahrt am ve-
nezianischen Kanal des Space-Dampfers. Ein Augenschmaus ist
dabei schon deshalb garantiert, weil fiir das grafische Art-déco-
Design das oscarpramierte Team aus Oscar Chinchoni und Isabel
Molina (, Restoration”) verplichtet werden konnte. Last but not
least wird es noch jede Menge Renderfilme im Format 640 x 480
zu sehen geben, die bestimmte Handlungs- und Lésungsablaufe
begleiten bzw. den Storyfa-
den fortspinnen.

So weit, so normal. Doch
die Geschichte ware nicht
von Douglas Adams, wiirde
es auf der abenteuerlichen
Vergnigungsreise nicht von seltsamen Kreaturen, abgespace-
ten Aliens und dekadenten Robotern nur so wimmeln. Ein gu-
tes Beispiel gibt der ,Deskbot” an der Rezeption ab, denn die
sprechende Klingel mokiert sich bereits bei der Ankunft des
Spielers tiber dessen unpassend stillose Erscheinung. Demge-
geniiber machen die geschliffenen Umgangsformen des
.Doorbots” noch dem Butler der Queen Konkurrenz. AuBer-
dem trifft man an Bord noch einen verriickten Papagei, einen
zweigeschlechtlichen Bar-Droiden und viele Skurrilitdten mehr.
Mit all diesen Figuren wird man im fertigen Abenteuer Ge-
sprache fiihren kénnen, um wertvolle Informationen zur Lésung
des Ratsels um die Titanic zu erhalten

Im englischsprachigen Teil der Welt werden Buch und Spiel zeit-
gleich am 15. August vom Stapel laufen, eine deutsche Version
steht leider noch in den Sternen. Unsere Tester haben dennoch
bereits fur die nachste Ausgabe gebucht.(rf)
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AeL ZERL

GALAPAGO!

Um die ,Intelligenz” von Computern
auf ein verniinftiges Niveau zu hieven,
braucht es ein Heer von Technikern und
tonnenweise Hardware. Geht es nach
Electronic Arts/Anark ist der umgekehr-
te Weg bald ein (Kinder-) Spiel!

Sie ahnen es bereits: Mit Galapagos
kommt eines dieser Evolutions-Games auf
uns zu, die das Leben selbst simulieren.
Ziel der innovativen Mischung aus dem
Klassiker ,Eco”, der Optik von , Tomb
Raider” und dem Konzept von ,Lem-
mings” wird es sein, ein vierbeiniges Et-
was namens Mendel aus einer in Echtzeit
berechneten 3D-Welt zu fiihren. Um die
Ausgange der Abschnitte zu erreichen,
muB die obskure Mischung aus Kiichen-
schabe und Taschenlampe etwa triigeri-
sche Séurefliisse und bodenlose Abgriin-
de mittels FloB bzw. Fahrstuhl tiberwin-
den. Dabei sind auch diverse Mechanis-
men zu aktivieren. Doch es ist nicht
einfach, in einer Welt voller Lavaseen und

Ein Fall fir _Laserkanonen zu
Uberleben, wenn der

schlaue Domp- IQ des Protagonisten
teure: Von der zuBeginn ungefihr
Digi-Krabbe dem einer Wurstsem-

2 mel entspricht.
zur Intelllgenz- Kurzum, der Spieler
bestie

und sein Schutzling
werden bestandig
lernen und ihre Fahigkeiten erweitern
mussen, um die gestellten Aufgaben zu
meistern. Diesem Zweck dient eine aus-
gefeilte Programmroutine names NERM
Mittels dem , Non-stationary Entropic Re-
duction Mapping” (sehr frei ibersetzt:
Darstellung des Lernprozesses) laBt sich
Mendel wie ein Hund dressieren. Am
Ende seiner Erziehung soll das Wesen
nicht nur den tblichen Mauskommandos
gehorchen, sondern sogar auf das ge-
sprochene Wort seines Meisters héren —
ein simples Mikro vorausgesetzt, ist also
auch Spracherkennung vorgesehen

Rein spieltechnisch ist das Digi-Wesen mit
Zuckerbrot und Peitsche zu behandeln
Anders gesagt: Nur wenn Mendel vom
Spieler gerecht mit Lob und Strafe ver-
sorgt wird, ist das Vieh irgendwann auch
in der Lage, komplexere Ratsel auf dem
Weg in die Freiheit zu l6sen. DaB es
nichtsdestotrotz auch Eigeninitiative
zeigt, anstatt stur alle Kommandos zu be-

=

folgen, gibt dem
ganzen erst die Wir-
ze. Den erzielten Lern-
erfolg wird man dann
an einem NERM-Scre-
en ablesen konnen,
der die Denkweise
Mendels in grafischer
Form wiedergibt.
Apropos Grafik: Der
evolutiondre Krabbler
wird auf seiner Reise
durch die texturierte
Polygonwelt quasi von
einer schwebenden
Kamera verfolgt. Die
etwas abstrakt gehal-
tene Optik wartet da-
bei mit einer giganti-
schen Fabrik als Um-
gebung sowie wiirfel-
formigen Gegnern
auf. Wie man mit letz-
teren klarkommt,
steht derweil noch
nicht fest — die Palette
der Moglichkeiten
reicht von reinem Aus-
weichen bis hin zum
Einsatz von Fallen oder
Waffen. Auch Uber die
Sounduntermalung
1aBt sich vorlaufig
noch nichts sagen
Dennoch sollen Krabben-Dompteure dem
kleinen Mendel mittels Pentium und Win
95 noch diesen Herbst auf die mentalen

Der NERM-Screen zeigt die mentalen Fortschritte in grafischen Mustern

Spriinge helfen kénnen. Die geforderten
8 MB Hauptspeicher durften dabei das
kleinste Hindernis darstellen. (rf)
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Wahrend die 2000er-Version der Simulan-
tenstadt noch mit Bei-Spielen wie ,,Sim
Copter” oder ,Streets of Sim City” ver-
sorgt wird, strickt Maxis bereits am Nach-
folger. Diesmal unter der Regie von Elec-

Die StraBensze-
nen warten mit
bislang uner-
reichter Detail-
fiille auf

tronic Arts.

Die junge Partnerschaft der SIMulanten
mit den Elektro-Artisten soll fiir Hausle-
bauer in einem grafischen Quanten-
sprung gipfeln. Das neue Hauptpro-
gramm wird also die bereits in den oben
erwahnten Spielen erfolgreich eingebau-
ten 3D-Routinen verwenden. In der Praxis
wird man sein (Bau-) Werk daher in nie
gekannter Detailfille zu sehen bekom-
men —von einem Gesamtuberblick aus
50.000 FuB Hohe bis hinab zum StraBen-
niveau!

Die perspektivische Vielfalt dient freilich
nicht allein dem optischen Vergniigen,
denn gerade im Lokalbereich der nach-
sten Néahe durften sich die meisten spiele-
rischen Neuentwicklungen finden. Bei-
spielsweise wird man

Dlgltaler einzelne Passanten dazu
Stadtbau interviewen konnen,
der dritten wassievon den
Generation: Fuhrungsqualitaten des

& Burgermeisters vor dem
groBer, Monitor halten. Auch
schdner und wird man in den mei-

sten Gebduden verschie-
komplexer denste Details manipu-

lieren durfen; etwa die Preise im Restau-
rant oder die Aufstellung der Maschinen
in einer Fabrik. Diese Feinheiten sind kei-
neswegs Selbstzweck, sondern werden
ihre Auswirkungen auf die Gesamtsituati-
on haben: Ein beliebtes Lokal mag z.B.
auch mehr Verkehr anziehen, weshalb
eine Bushaltestelle notwendig werden
konnte. Diese wiederum senkt unter Um-
standen die Verkehrsdichte, was eine er-
héhte Lebensqualitét fur das betreffende
Viertel bedeutet. Getreu der Chaostheo-
rie mogen die kleinsten Ursachen also die
groBten Auswirkungen zeitigen.

Auch die urbanen Storfélle der sich ent-
wickelnden Metropole wollen die Desi-
gner uns klarer als bisher vor Augen hal-
ten. Staus, Uberfélle oder der Verfall der
Infrastruktur werden sich quasi direkt vor
der Nase des Users abspielen, sobald die-
ser nahe genug an die Problemzonen her-
anzoomt. Neben dieser Form der

Friherkennung” verspre-
chen die Hersteller Hunderte
von neuen Bauwerken, dar-
unter Cafés, Pommesbuden
und erstmalig sogar land-
wirtschaftlich genutzte An-
wesen. Auch sind bereits et-
liche Data-Disks angedacht,
welche den neuerungsdursti-
gen Stadtebauer nach und
nach mit weiteren Gebau-
den, immer neuen Katastro-
phen oder anspruchsvollen
Szenarios versorgen wollen.
Rein konzeptionell bleibt Sim
City natdrlich Sim City. Der Spieler wird
also wieder einmal alle Hande voll zu
tun haben, um sein Stadtchen langsam
aufzubauen, neue Flachen zu er-
schlieBen, offentliche Verkehrsmittel in
Gang zu setzen, Sonderbauwerke wie
Schulen oder Polizeistationen zu plazie-
ren und die Ausgaben in einem ange-
messenen Verhaltnis zu den (Steuer-)
Einnahmen zu halten. Kurz und sehr
qut, wie gehabt werden fur Maxisten an
Weihnachten zufriedene Biirger und
eine profitable Lokalpolitik das MaB al- Aus groBer Hohe erkennt man nur noch
ler Dinge sein. (jn) allgemeine Strukturen

Verschiedenste Fahrzeuge werden die (Wasser-)StraBen bevélkern



auf zu renovieren.

Glenn Oliver, Herr Uber alle Lords und
Chefproduzent auch dieses Spiels, wollte
insbesondere mehr Komplexitat. So muB-
te das irdische Mittelalter schon mal ei-
nem Fantasy-Szenario voller Drachen,
Zwerge, Trolle, Elfen und Riesen weichen
Sie alle werden vom bitterbésen Blaubli-
ter Balkoth und seiner riesigen Barbaren-
armee unterjocht. Das Land zu befreien
und Balkoth das Symbol seiner Macht ab-
zuknopfen, wird Sache von bis zu sechs
Spielern (Netzwerk, Modem, Internet),
die sich in eine umfangreiche Kampagne
stirzen durfen. Vor allem dirfen sie aber
zu Beginn die Topographie der Landschaft
und damit den gesamten Spielablauf
selbst bestimmen — ein integrierter Karten-
editor macht’s moglich

Das Gameplay wird zu gleichen Teilen
in zwei hochst unterschiedliche Berei-
che zerfallen: eine im Rundentakt ab-
laufende Handelssim sowie Echtzeitge-
fechte. Zunachst werden also in Burgen
Truppen rekrutiert und Karawanen Gber
eine von schrdg oben gezeigte Karte di-
rigiert. Wohin man dabei auch kommt,
von den Rohstoffen uber ganze Armeen
bis hin zu kompletten Schléssern darf

ERWEITERUNGSSET FUR LORDS OF THE REALM I

Fir 29,- DM bringt Sierra/Impressions schon jetzt eine
Zusatz-CD fir das vorangegangene Strategical her-
aus. Sie benétigt das originale , Lords of the Realm II"
und bietet einen iiberarbeiteten Kampfmodus, der
auch separat und mit vier Gegnern im Internet oder
via LAN betrieben werden kann. Dariiber hinaus wird
es einen Karteneditor, zehn neue Burgen und 20
neue Szenarien (je zur Halfte fur Solisten und Multi-
player) geben

«Lords of the Realm II” steht bei
Strategen immer noch hoch im
Kurs. Doch statt nun wie liblich den
Erfolg mit einem nahezu identi-
schen Spiel wiederholen zu wollen,
schickt man sich bei Sierra/Impressi-
ons an, den Nachfolger von Grund

Die englische Version des Erweiterungssets funktio-
niert auch mit dem deutschen Originalspiel

Bl
3D-Landschaften in
16 Bit-Farbtiefe

neuerdings alles ein- und ver-
kauft werden. Trifft man unter-
wegs auf eine feindliche Einheit
oder eine zu erobernde Burg,
folgt Phase zwei: Mittels Maus-
klicks werden die Gegner einzeln
und in Echtzeit durch eine leicht
isometrische Landschaft geprigelt. Ins-
gesamt 80 voll animierte Truppentypen
vom einfachen Krieger tber Zauberer
mit 165 Sprichen bis hin zum Helden
mit steigerungsfdhigen Eigenschaften
sollen dabei zum Einsatz kommen
Nicht zu vergessen das ausgefuchste Di-
plomatiesystem, welches Allianzen mit
den konkurrierenden Lords im gemein-
samen Kampf gegen Balkoth ermég-
licht

Freilich ist all das nur ein kleiner Auszug
der neuen Features, denn Lords of Magic
durfte gegentber seinem Vorganger
wirklich in allen Punkten besser werden —
seien sie nun optischer oder inhaltlicher
Natur. Die englische Version soll bereits
im November erhaltlich sein, auf die ge-

Eine Stadt voller anklickbarer Gebiude

Friihe Blei-

plante Komplettgermanisierung wird man e )\ ;telfrtssl;;ztzeen
dagegen bis zum Jahresende warten / N
geg ar s ren Helden

mussen. (md)

Truppen und Waren kénnen auch ver-
schifft werden
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Der griine Balken iiber i
& den einzelnen Einheiten 4
eigt deren Zustand an |

v 3

| A i e g o T

Trotz aller Bemiihungen gilt der Softwareriese
Microsoft im Spielebereich immer noch als
Zwerg. Umso groBer soll der Aha-Effekt werden,
wenn diese strategische Aufbausimulation im
Oktober das ,Zeitalter der Reiche” einldutet.

Das in epischer Breite konzipierte Spiel will das Beste zweier
Klassiker in sich vereinen: Parallelen zum MicroProse-Hit , Civi-
lization 2" werden quasi auf den ersten Blick offenbar. Nicht
weiter erstaunlich, war Entwicklungschef Bruce Shelley an Sid
Meiers Meilenstein doch als Kodesigner beteiligt. Die hiesigen
Echtzeitkampfe wiederum orientieren sich unverkennbar an Bliz-
zards erfolgreichem , Warcraft 2.

Die ,civilisierte” Siedlungspolitik beginnt nach einem schicken
Renderintro. Bis zu acht konkurrierende Stdmme werden sich im
Jahre 10.000 v. Chr. (optional auch spater) auf einer in Schritten
zu 90 Grad drehbaren Iso-Weltkarte wiederfinden. Vier grafisch
unterschiedliche Epochen wie z.B. die Stein- und Bronzezeit sind
zu durchlaufen, ehe mit dem Jahr O die Endabrechnung am Pro-
gramm steht. Ob nun Menschen oder die CPU die Geschicke der
beteiligten Vélker lenken; ohne zeitweilige Allianzen werden sie
hier kaum tberleben kénnen — schlieBlich teilen sich Verbiindete
die Ressourcen. Fir Multiplayer gilt das auch im Internet, Netz-
werk oder per Direktverbindung.

Es werden insgesamt zwolf antike Nationen (Griechen, Phoni-
zier, Chinesen, Agypter etc.) zur Wahl stehen, jede davon mit in-
dividuellen Starken und Schwachen. Das Aufgabenspektrum
wird vier Kampagnen mit jeweils acht Szenarien umfassen, dazu
eine noch nicht feststehende Anzahl von Einzelmissionen.
AuBerdem sind ein Szenariengenerator sowie ein Editor fir die
Erstellung kompletter Individualkampagnen vorgesehen. Die vor-
gegebenen Kampagnen basieren dabei
samt und sonders auf historischen Fakten
oder zumindest tberlieferten Legenden. So
wird man als Alexander der GroBe vor
Athen kdmpfen, Troja belagern oder mit Ja-
son und seinen Argonauten nach dem gol-
denen Vlies suchen kénnen. Entsprechend
werden auch die Missionen vom gewahlten
= Szenario abhangen. Mal durfte es also
genugen, ein Artefakt zu finden, ein be-

< stimmtes Gebaude zu erobern oder eine

¥ vorgegebene Goldmenge zu erwirtschaf-
ten, dann wieder miissen fiir den Sieg
samtliche Feinde vernichtet werden.

Wie im Genre Ublich, diirfte aller Anfang
schwer sein: Man beginnt das Spiel mit nur
wenigen Einheiten, die mittels Mausklicks
einzeln oder als Truppe durch zunéchst ab-
gedunkeltes Terrain gescheucht werden.



Dort sind Tiere zu jagen, Gegner zu attackieren und ein rundes
Dutzend ausbaufahiger Gebaude (Kaserne, Tempel, Hafen usw.)
zu errichten. Felder, Minen und Holzfallerlager sorgen dabei fiir
die vier Grundstoffe Nahrung, Gold, Stein und Holz, mit denen
auch schwungvoller Handel getrieben werden darf. Am Bau
wird insbesondere die Geldndebeschaffenheit zu berticksichti-
gen sein. Wer einen Wachturm also etwa auf einem Hugel er-
richtet und mit einer Mauer umgibt, wird dort relativ miihelos
die Stellung halten konnen. Wer dagegen einen Tempel mutter-
seelenallein in die Landschaft pflanzt, braucht sich nicht zu wun-
dern, wenn dieser vom Feind annektiert wird

Die zur Verfigung stehenden Truppentypen und deren Ausrii-
stung werden zum GroBteil von der bisher erreichten Technolo-
giestufe abhangen: Ein , Fortschrittsbaum” mit Gber 100 denk-
baren Erfindungen ermég-
licht es dem Spieler, sich
mehr auf militarische, tech-
nische oder bauwirtschaftli-
che Neuerungen zu kon-
zentrieren. Davon unabhén-
gig wird jedes der Volker
Uber einen speziellen militarischen Vorteil verfugen. Das konnen
durchschlagskraftige Katapulte, treffsichere Bogenschiitzen oder
gar zauberkundige Priester (sie gewinnen gegnerische Gebaude
und Einheiten per Spruch fiir die eigene Sache) sein.

Wenig Neues dagegen bei der Technik: Die Maussteuerung mit
Zugrahmen fur Truppenkommandos kennt man ebenso wie Hot-
keys oder im Gelénde verstreute Wegmarken. Im Fall eines Kon-
fliktfalles werden Gegner wahlweise automatisch oder manuell
unter BeschuB genommen. Das mit vielen liebevollen Animatio-

Eine Szene ausdem )
Das Beste aus hiibschen Render-Intro
«Civilization 2” und
~Warcraft 2"

in einem Spiel

Oben links sieht man die

nen ausgestattete Terrain (selbst auf einem 486 DX100 sollen
noch 30 Frames pro Sekunde Bewegung ins Spiel bringen) 148t
sich dabei zwar nicht zoomen, doch

aktuellen Vorrate der vier
Grundstoffe Nahrung,
Holz, Stein und Gold

kann ersatzweise die Bildauflésung drei- 27
fach variiert werden — und 640 x 480,
800 x 600 oder 1024 x 768 Pixel haben
eben ein jeweils anderes Format des
Kartenausschnitts zur Folge. Jedenfalls
kam das Vorabmuster bei den Optikern
in der Redaktion recht gut an, nicht zu-
letzt wegen Feinheiten wie dem hier
nicht schwarzen, sondern mit abgestuf-
ten Konturen versehenen Kriegsnebel
Zu guter Letzt sollen auch die Ohren zu
ihrem Recht kommen, wird Age of Em-
pires doch mit orchestraler Musik sowie
etwas Sprachausgabe geliefert. Und das
bereits kommenden Monat parallel zum
englischen Original in einer komplett
deutschen Version. (md)

Und noch eine Reminiszenz: Die hiibschen Land-
schaften erinnern ein wenig an ,Die Siedler 2” EAN ?
{14 1  DIE COMPUTERGEGNER: FLEXIBEL, EHRLICH, KLUG
¥ ‘ Nicht immer spielen die CPU-Strategen fair: Zumeist versorgen die Programmierer
den digitalen Feind mit Informationen tber Standort und Anzahl der User-Trup-
% Pen oder statten ihn einfach mit einer gewaltigen Ubermacht aus. Bei Age of Em-
pires jedoch passen sich die Computergegner der Taktik des Spielers an. Der
Feind wird auch nicht blindwiitig drauflosstiirmen, sondern sogar Scheinattacken
starten, um dann mit seiner Hauptstreitmacht unvermutet an anderer Stelle zuzu-
-~ schlagen. Und sollte einer seiner Angriffe in einem Debakel enden, wird er sich
Ein Beispiel fiir die hohe Kl des Programms: ~ beim nachsten Versuch einer anderen Strategie bedienen. Nicht umsonst hat man
Nur an bestimmten Stellen wie etwa diesem in den exklusiv fir Microsoft tatigen Ensemble Studios die letzten drei Monate im

FluBlauf, beordert der Rechner schwach ge-  HerstellungsprozeB des Erstlingswerks ausschlieBlich fur das Feintuning der
panzerte Bogenschiitzen in die erste Reihe  instlichen Intelligenz reserviert.

-




An Sonys Playstation ist die spannen-
de Vampirsaga ein echter Renner,
warum nicht auch unter Win 95? Ab-
gebriihte Spieler diirfen sich auf ein
Actionabenteuer mit reichlich
Splatterelementen freuen - der
schwachnervige Rest wird sich mit

Grausen abwenden.

Bald schltipft man hier in die Rolle des
jungen Adligen Kain, der von StraBenrau-
bern gemeuchelt wird. Doch Totenbe-
schworer Mortanius schickt den Helden
als Vampir in die Fantasy-Welt Nosgoth
zurlick, damit der die Hintergriinde des
feigen Attentats aufdecken und wort-
waortlich blutige Rache nehmen kann.
Das von Silicon Knights und Crystal Dyna-
mics entwickelte, hierzulande von Activi-
sion vertriebene Game wird, wei3 Gott,
kein Fall fiir zartbesaitete Naturen: Mit
dem Schlachtruf Vae Victis (, Wehe den
Besiegten”) stlirzt sich Kain in Echtzeit
auf seine Gegner, um ihnen den Lebens-
saft auszusaugen. Die als Energieleiste
dienende Blutampulle wird sich im Spiel-
verlauf ebenso fiillen wie das Magiekonto
fur 13 Angriffs- und Verteidigungszauber.

Quasi ,Legend
of Zelda” fiir
Splatter-Fans

Vogelperspektive dargestellt,
wobei zwei Zoomstufen und je-
derzeit aufrufbare Ubersichts-
karten die Orientierung erleich-
tern. Neben den feinen Anima-
tionen der Sprites sind auch die
rund 25 Minuten an FMV-Se-
quenzen eine echte Augenweide. Die ge-
nial-gruselige Sounduntermalung kann da
sogar noch eins draufsetzen. So gibt es
hervorragende Sprachausgabe, stim-
mungsvolle Hintergrundmusik und ganse-
hautférdernde Effekte wie das Heulen des
Windes, Vampis Schltirfgerausche oder die
Todesschreie der Snacklieferanten

Das Gameplay soll aber nicht nur viel At-
mosphaére, sondern auch reichlich Hand-
lungsspielraum bieten: Mit welcher Taktik
und Ausriistung 188t sich dieser Endgeg-

M d & i A be-
Powe‘:‘_”urps «~Sie sollten meine Klinge kosten... ;irnagzvim_
finden, aber und ich lhr Blut!” gen? Warte

auch bessere Rustungen und Waffen
Dazu kommen Knobeleinlagen (Schalter
driicken, Fundstuicke einsetzen) und Kains
Verwandlungsmaoglichkeiten. Als Werwolf
Uberspringt er locker alle Hindernisse, als
Nebel wabert er durch Tiiren oder Wén-
de. Und in Form eines Fledermaus-
schwarms verlieren selbst gréBere
Strecken ihren Schrecken

Das zu erkundende Areal mit Dérfern,
Dungeons, Waldern, Sumpfen etc. ist
namlich wahrhaft riesig: Laut Hersteller
sind mehr als 100
Stunden fur das
schiere Durchwan-
dern der gut
100.000 Screens
notig. Die dister-de-
taillierten Landschaf-
ten werden aus der

ich mit dem Kampf lieber bis Sonnenun-
tergang, weil ich dann starker bin? Kann
ich meine Feinde mittels Gedankenkon-
trolle zur Zusammenarbeit bewegen?
Dariiber hinaus wollen die Designer einen
ganzen Packen Geheimnisse im Spiel ver-

Links un-
ten die
Blutpulle,
rechts das
Konto fiir
Magie-

Der Auswahlscreen fiir Waffen, Ristungen
und Zauberspriiche

stecken, die kaum beim ersten Durchlauf
zu entdecken sind.

Wer jetzt Blut geleckt hat, dem bietet die
Demoversion auf der aktuellen Begleit-CD
einen ersten Vorgeschmack — den Haupt-
gang reichen wir in Form eines ausfuhrlichen
Tests in der nachsten Ausgabe nach. (st)

Auch die FM-Videos sind nichts fiir schwache Nerven



Kaum ist Crystal Dynamics auf
Teil eins der 3D-Plattformen zum
Erfolg gehiipft, schon wird der
Nachfolger angekiindigt: Bis
Weihnachten sollen PC- und
Konsolenbesitzer abermals dem
Ruf der beiden Polygonhelden

folgen.

An neue Hauptdarsteller wird man sich
schon mal nicht gewohnen missen: Der
sprungstarken Hobbymagierin Nikki steht
wie gehabt der durchgedrehte Hofnarr
Fargus mitsamt seinem geschwatzigen
Stéckchen Sid zur Seite. Nach bewahrtem
Muster wird das Trio infernale auf zweidi-
mensionalen Wegen durch dreidimensio-
nale Landschaften hetzen, immer auf der
Suche nach dem , Kometen der unbe-
grenzten Méglichkeiten”. Doch je nach
der gewahlten Spielfigur sollen sich die
Loésungswege deutlicher denn je vonein-
ander unterscheiden, da jeder Protagonist
zusatzliche Animationen und neue Zau-
berfertigkeiten hinzugewonnen hat.

Ein paar Beispiele: Fargus wird endlich sei-
nen Narrenstab durch die Gegend schleu-
dern durfen, und dank der neuen Kletter-
fahigkeiten las-
sen sich auch
entlegene Platt-
formen bald problemlos erreichen - ein
beherzter Sprung, anschlieBendes Hoch-
ziehen, schon ist man da. Uberdies wird
neuerdings an Seilen geschwungen, ge-
schwommen und geschossen, daB es nur
so eine Freude ist. Doch auch der Knobel-
faktor soll leicht ansteigen. Um in den
nachsten Abschnitt vorstoBen zu kénnen,
werden z.B. noch mehr Schalter zu betti-
gen sein. Zudem darf bzw. soll man sich an
bestimmten Stellen des Spiels entscheiden,
welche Gegenden zuerst nach Schlisseln
abgegrast werden. Mit diesen aktiviert
man dann Aufzlige, schaltet Fallenmecha-
nismen aus oder erschlieBt sich den Weg
zu gut verborgenen Bonusregionen
Allgemein wird Pandemonium 2 somit
wohl mehr Evolution denn Revolution bie-
ten. Da ist es nicht weiter verwunderlich,
daB das Hauptaugenmerk neben dem spie-

Evolution statt Revolution: Alte
Helden mit neuen Aufgaben

lerischen Feinschliff (noch ausgekliigeltere
und auf die neuen Fertigkeiten abgestimm-
te Plattformkonstruktionen, intelligentere
Gegpner etc.) hauptséachlich der Prasentati-
on gilt: Bereits in der ersten Demoversion
sind schwindelerregende Kameraschwenks
zu bewundern, die das rasante Spielge-
schehen so dramatisch wie maglich in Sze-
ne setzen. AuBerdem sind die Landschaf-
ten im zweiten Teil wenn moglich noch
phantasievoller ausgefallen und beherber-
gen nun einige regelrecht psychedelisch
anmutende Abschnitte. Zur passenden Un-
termalung werden neben den kaum veran-
derten Soundeffekten demnéachst auch
schweiBtreibende Jungle- oder Techno-
Tracks aus den Boxen wummern.

Bleibt eigentlich nur die Frage, welche
3D-Beschleuniger in welchem Umfang
unterstutzt
werden —
schlieBlich lief
ja schon der hitgekirte Vorganger erst
mit Hilfe einer 3Dfx-Karte zu echter
Hochform auf. Doch lassen wir uns mal
liberraschen, was die Weihnachtsmanner
von Crystal Dynamics diesbezuglich im
Sack haben werden. (mz)

/

Ui ACS .
In den Techno-Abschnitten gibt

es zwar weniger
Feinde, dafiir umso mehr stationdre Gemeinheiten

Endgegner ver-
abschieden sich /7
mit standes- j
gemaB groBen
Explosionen

Kleinere Widersacher erledigt man durch
den traditionellen Sprung auf den Kopf
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Bis zum Winter will uns die digitale Waffenschmiede Jane’s in Kooperation mit Electronic
Arts auf eine neue Flugsimulation mit bisher nie dagewesenen Features einschwéren.
Sind herkémmliche Computer-Jets bald nur noch Alteisen mit Diisenantrieb?

2.5 Millionen Quadratmeilen Fluggebiet: mal
sandig wie hier, dann wieder verschneit

A CICICICIC

Luftwaffe

Neben der F-16 bildet die F-15 das Riickgrat der US-

Genre-Standards wie AuBenansichten sind
selbstverstandlich

Eine weitere Versoftung des le-
gendéren Kampfjagers F-15
scheint zunéchst ja keine bahn-
brechende Innovation darzustel-
len, doch die ersten Bilder spre-
chen eine andere Sprache: Sel-
ten sah man im Genre so
schicke 3D-Grafik, die texturier-
ten Flieger ziehen Uber detail-
lierten Higellandschaften ihre
Bahnen. Das Flug-
gebiet wurde aus
echtem Kartenma-

Im interaktiven
Cockpit tiber 2.5

tailstufen sollen sie selbst unter den
Leitwerken hertzschwacherer Pentiums
noch flssig vorbeigleiten. Neben histo-
risch verbirgten Missionen wie dem
,Desert Storm"” werden dabei auch fik-
tive Luftkampfe im Nahen Osten auf
dem Plan stehen. AuBerdem erstellt das
Programm auf Wunsch jederzeit zufalli-
ge Kampagnen oder einen schnellen In-
stant-Einsatz. Besonders hervorzuheben
ist noch, daB3 die Kam-
pagnen laut Hersteller
wirklich fortlaufend

terial extrahiert und Millionen sind: Einmal entflamm-
mit grandiosen Quadratmeilen te Olfelder werden bei-
Oberflachen verse- B B spielsweise auch in den
hen. Auch die Sp|tzengraf|k kommenden Einsatzen

schiere GroBe des Szenarios
sucht ihresgleichen, denn man
hat sage und schreibe 2.5 Mil-
lionen Quadratmeilen Luftraum
eingescannt. Jane's verspricht,
so die topographischen Beson-
derheiten der verschiedenen
Einsatzgebiete bis auf die letzte
Grasnarbe erfaBt zu haben.

Die riesigen Landmassen be-
kommt der Spieler wahlweise
aus dem Schleudersitz des Pilo-
ten oder dem des Bordschitzen
zu sehen. Dank regelbarer De-

Alle Instrumente lassen sich direkt

mit der Maus bedienen

noch brennen. Und wem die mitgelie-
ferten Schlachten nicht reichen, der
wird zur Multiplayer-Option greifen dur-
fen. Die Anzahl der méglichen Netz-
werk-Piloten stand allerdings bis Redak-
tionsschluB ebensowenig fest, wie die
angedachte Moglichkeit, zwei vernetzte
Spieler in einer Maschine zu vereinen
SchlieBlich und endlich ist sowohl in Sa-
chen Avionik als auch beim Cockpit
Realismus pur angesagt: Die Knopfe
und Hebel der Schalttafeln von Pilot und
Kopilot werden von ihrem Statistenda-
sein erlost und lassen sich ganz real per
Mausklick oder Keyboard bedienen. Um
knifflige Fragen tiber Aerodynamik,
Handling oder Luftkampftechniken auch
noch nach dem Abheben zu kléren,
wird dem Topgun zudem eine Online-
Hilfe in die Kanzel gelegt, die ihm mit
Rat und Referenzkarte zur Seite steht
Bleibt die Frage, ob bei soviel Realitats-
nahe das Gleichgewicht zwischen Spiel-
spafB und Bedienungskomfort noch aus-
gewogen ist. Nun, als Win 95-Pilot wird
man die Antwort gegen Jahresende am
eigenen Rechner erfliegen kénnen. Al-
ternativ lesen Sie einfach unseren Test
zur neuen Edel-Sim in einer der nach-
sten Ausgaben. (rf)



400 b ga

Preise gel!en meist fur die deutsche Ver5|or\ incl. Eilservice

0. am Laget vt pile (da sind die Misan) s onerialtyon 1.2 Togen beim Besteler, it
oin et e donn i o ol nxlwevu/lmm(mm §vrsandt Do sch evenvel
e dor Bastellng genannie Termine ol

s schrichan Bos frum/vn»e!n!cmxtlm Hachrage s Kiaring, wen Unsicheet doer gy

ngstemin besten T =
' nbsaﬂ:w\bmerrmm\uhaabsprwm

:DM990+3- R:S(g!ilhrabDMZ(D frei
. Vukaselsded([MG% b DM 200,

PreiseStand9.797 - * nodmlchrvai.lgbaram_‘)]
N-Naﬂmﬂueramrp = Peisancerung H = Hit Supertitel

Fiir Osterreich - Preise x 7,5 = OSch |

Unsere osterreichischen Kunden bestellen hier:
Game It! - A-6691 Jungholz - Tel. 05676/8372

am

e [t

Titel des Monats

Aug

ust:

Floyd*

74

95

Knallhart kalkuliert - Unsere

TOP 10

Agent Armstrong

69,95

Anstoss 2 69,95
Comanche 3 69,95
Dominion* 69,95
Earth 2140 34,95
Imperium Galactica 69,95

Jedi Knights*
Resident Evil*
Shadow Worrior*

74,95
69,95
69,95
69,95

Versand erfolgt mit dsterreichischer Post und wird in OSch bezahit, Kosten wie in D.

Kein Vertrieb von , Erotik” oder

X-Wing vs. Tie Fighter

=11 T | p———
=] A . D RO IFA Soccer Star Trek Brof, Tims veril, Werksiait 59 i
il Set SER RN e Spiele Acton ... 4455
30 Ultra Minigolf 5,95 N| Flotien Star Trek 2sth anniversary .. 4598
nur solange Vorrat reichtl | 35 Uitra Pinbail 142 7998 | Flugsim's s-evvfe Sonderieid Star Tre :
o0 Litea Pinb 232 39 Millenium Wins5 74,95 | iyng |ch < 7 Star Trak Voyager e
i ufiball* iospsdrmots s 5 e SR -
Atrain 3:32 | 6881 Hunter Kiiier Winds 1 74,98 n 3 (Q’e fa
ron 392 AdDd DPvag SD g eg.gg agne: uugm 2 5 zdnedeIerlpage + Lusung Nenealons. Liste .Zubehtr* anfordern
fone i e Dark 1 235 | Ad vl S Battis. 44'95 e e esident £l Speicherbausteine PS/2
‘98 Arlven\ures of t Sma" Pa\vo¢‘7 95
atile Isie 24Dafa 9,95 | Adv 65 ; § § Aufgrund der derzei tark
il o Krondo: 558 :’22 “L"“s‘rlé’"“c = ?322 an 31"1:" i i ek E‘fﬁ«';‘df é;!’lsl;:gs Schwankungen biite axusile Ta.
5 ongbow Gol 74, rand Prix anager ocke
aitise L Mam s Bre s 3882 P | Alphastor T 79,95 ; uckke'hr nach Krandor* PGA Tou gSspréise eriagent
:,,,,ngg L 7'92 p| Animal .1295P g . inks L8 5395 | Joxsticks
'8 | Anstoss 2 B335 N Guts o rganm >ch|es:hlahrl Lmks = Kws Callection 1-3 ng égSP Notebook Joystick Karte
Em,’?“ﬁg’{fﬂ's‘f“““‘ 382 | Armored Fist 3% 174,95 A e T 1 e el 2 omics
reatiire Shocl 935 | Asert Obel 93:38 M| Have 2 NAGE D A Sﬂ:ﬂﬁé‘uv!clwg Flugsimulatoren G i Boc"
ria . ,95 A f fa Quad Box*.
yRarstamy ‘ Allarawas + L8sung 7498 Holiday e & e 64 35" | Slent ﬂﬂmr + Dala ple Flugsims: anforgern
yiclemania 22 N At 3 aomuemum' $495 | Holday sland Szenarien §im City 2000 e e R £
2 | Banzai Bug. 5998 Tat More o Cites § vl
'35 | ‘mme s uch +  FFM59)
Phing 8 afie e t 3 2998 Kundenserwce groﬂ geschrieben: B‘“'f“" mﬁ'r?a'é 17883 | £ 16 Combat Sk
e Reeder. e etrayal in Antara* 79,95 Bestell 805/225300 | $¢ b Virtual Pilot
Sestrueiion Derby 95 | Birthright 78 |1 len See 01805/ )'(mm ade... 79! Virtual Pilot Pro
e Cit % 195 p| Blade Kunner 82.95N| 2. Versand im Sicherheitskarton (nicht bei CD Hiillen) n-shﬂdvmuresl -5 hrottle
. Y - Sguss 2 ‘9,95 Flight Shop. i A Throttle Pro..
Diablo Trial (2 Levels) 4,95 s iseer 7 43.32 NI 3. Wir geben Preissenkungen sofort weiter =& Eg‘ Pedals
Vollbox mit 36 Seiten di. Anleitung, ' 82'95 N 4 ml m S'e mm 3!
voll infernetiahig A 25928 '-I'BU\ jederzeit %4
I i .69, 5
. 23 ESE‘,’G'Z’“ o 8295 N| sorh i aiaiic 2598 e heratt Sammardsr Cold 88
Jown.in the s '35 Chessmastes 5000 Winds /6945 | In ependence Day WmBS' 74,95 5 candny & Unlect Deaiih.: 79
Mmmge 2 Qe '35 | Civilisation 2000 69,95 | Interstate * - 79.95 ‘n"'"u.’"'
fititloge 21 32 5;“@.’?3222 2000- s 3498 ntervenlg:d_ %8 iy Nuckles Coliection... China & more.. -8
. u i : / ace ¢
fihodkey Manager 195 | Comancha& o 69,95 | iron Man / X0 .. 59,95 .5 ,,D“ 31
vocalion o Comaand & Conduer 1. 75,28 84:38 | SFadter vert. Kinder & £ Gron Berin.. 4
aptoy Gerers '35 p| Command&Conqu. Data' " 22195 an 18998 | Star General Win95. grischenand. .. 2
IFA Soccer 96 Classic 29:95 " | & l c SVGA ¢ e ol i Madrid 2 Thunﬂerpad
IEA Socoer 9% | Command & Cong. SVGA'....79, Jedi Knights 7398 M| BT FOIARS < b WinaMen
g EERIE /35 | Command & Conguer 2 95 | Jetfighter 3+ 5595 | Star Wars Calleciion...... I HT R g
RO 32 | Cat 2 Datasiss 1189195 ommera tion a1 Wars: Yoda Stories* . Sammelausgaben ki
ot %2 | CChet Enametien+ 38N e Varat e Vs ,, s9as
Goblins 142 95 S a2l g ) eel Parthers A
i G i L5 7495 | Folgende Spiele zum nor- | §trike Point ont Thunder, Earh Siege 2
gf;‘,’@"ﬁﬁ'b';',:‘aéu 192 | Conguest de Luxe.. .. 34:35 pl gl A Pr 1 doch it Ub Culture® Aw . idewinder Pmmenbendu 10438 |
Ha 58 [ Conquest Earth 7495 N male N €els, lf ?;]3 nmi uper Motocrdss® o o o e P Prow Tha o, | Theustmaster |
Sack Niciiay 195 N| Fonsteuc i sungshe i ormula T1 Lenkrad .....149,95
Tagd aui rmm Oktober 95 N| Creatues oo it 98,03 Aantis Diatlo Dricworld 142, """ ”"U" Fighter M Formula T2 Lenkrad 219.95
Saaet Alhance ot /30 | More Crmailyes e T 08 LA o Payaes, ax, | Syndicate W St Tt 2 Dot Historgine: e Sader 1 | TM T2 Lankr. + Rallye R. §7239,95
t i G K
et 83?' 7 138 »’Q f{sl e s 6819 ow:::i Sfﬂg‘;‘;ﬁ' S o vertos || 1o 42 AW, 14 Mest Durce Wings /g | S8 16 VE IDE PlughFlay ...159.95
e of Lois 32 Hermeiic Gicier* 6935 p| renen Kinder, Tombraider, Z FX 2000 Eiofighier+Daia funsof Stralegle Fdition 4 §8 32 PlugdPlay .35
il Adveriire 33 m cign* XTI ey F; Er 200“9203'J s 2 Bred o Deslc Yam. Wavetable Upgrade. 139,05
X > S ich uper in
den 188 | D e vearea Aiigs 2 2408 | KKND 5. Lasiy e M 1V. Tumcan 2 . Thomas. Trw st of
ags: Carpet Pi . 195 P = g Medusa, Traders, Winzer, Lallypop, Logical,
Magic Cavpe( 2 st g gg g;di':hmfle Auge 3.. ?,3’3; ~:"(‘1§_x(;r‘;55 X Losung MUDS. Lords of Boom, Biack Gald
lechwarrior 2 : 169195
ascar Racing 1 15,86 p Belidum® . ik W O ClRer thicaae o psba o £ 67 Ladenpreise kbnnen abweichen!
ﬁﬁ ég",‘;f““’"'"‘*'“ 2432 | per \nrlusmzzglganl 2933 | Letsure gt tarry iee Classn:dd sg Hottrch{, TrX E7-2000, Tranapert Tycson e Boblingen:
59'58 p| Der 4995 P| Leicure Suit Larry 7 4 L er o : :
Frm st 798 esuu"c‘nen Baity e ieRipAdventie2 ; g B :ﬁ;%‘gr’r:‘m"!‘ggg 40 il Batle . Ansos. ar 3. Oor Poststr. 36
et B | e s e | Hane ey P e ‘
anzer General 2 7,95 p 9 e 4 i Monsin 12
iatest Cold 495 HZS'AVZ Mg 2 5232 | Jomb Reider + s erecton e ey 24 Dasieg. ‘s,%
itfall Win i n ‘ Adventures, Monkey [siand 1 +2 N
ooy g | www.gameitde Mg i g8 e LusasArs A Compa.__3o,
"%!’;’A“ﬂL.L neen. 2795 | Links zu Suchmaschinen | Mariy525" L L T e e o
995 Atterof Orian 2 $23%8 ) S o= T Cona 5 :
ailroad Tycocn 9,35 p| Die Fugger 2 4995 | MAX + Losun -33.95P| zu Software  ab DM 6,95 ach, Gane Wors, US Ny Fighters, &
Die chl. Compilation 79,95 DK + L 69,95 s Brss e T s eh e , Gane Wors, US Navy Fighters,
shel sauty s 2095 | b S’arr:‘dl ra & ‘;‘"‘95' o a8 M:chwarrlors icenaries " 7995 (Trophy Base Kl ZWings e 9,95 | S Sk o of Ml Gertom.
iddle of Master Lu. .95 P e S Hmps e b ¥ wisied Meta Megasixpack 44,95
: ie Siedle 706495 | Mefal Lords*® 7785 _| UEFA Champions Leaglie S7 64, 95
2 192 p| Dl Sieclr 2 ission. 5008 | MInWing6 69,95 P| Ullimal Mix .-~ " 64'95 | Tera Nows, ooy Corwra Mgt Carper 2 <
Voo oo 13937 B S 2 ithaar 1898 | Menepl o SR W P oy wines B985 | e s
nanghai (‘veal Moments 135 ' g Phantasmagoria 1. Gabriel Kghi 2 K .
hells '35 p .: Sxedl;v22 Siedeln ;g,gg unsler Tru:k Madness.. gg,gg mng oanu;sn g gg - Tz " empten_
i : i .
3 |BE 8 N ot S g Vil e £ ) e mton | I der Brandstatt 6
:m C"Y Rafuncet! 32 | Dominion 69,95 | MTY Aean Flux. ... 48105 | Wages 55 of War 95 N 4
m Farm 38 | Bragonhear €49 e o
Lif .95 P ., - i ar Wars Triolo, 3 I
imon e Sorcersr i 195 f2lag 2508 Mﬁ' ,2‘,( vy iae ggarenzte Aufiage! L Indycar 2. Nascar T+ Track Pack
imort {he Sorcersr 2 g5 [(Ecatatics 2 8232 | Nesear ooy MR i .gzua Video Clips, 260 Audioclips | 4 k]
pacs Qlei(® S | Bl g3 N R L L Pt S - T 3
i | ive 3=
{g;-‘,',;’gg;“rs e ;?m'::ﬂssauu 6938 | Need 4 Speeiz WinG5 oder Macintosh L oder oTtow tort 8 %
27 iii2yan p| Evdence. i = 8
‘ 79.95 | NHL97 = =
s, DM T ML e abua 2 S | i § -
: ahrerirainin i crosoft Mui =
Rﬁ':;zma";k 50 -gg P 1RMzna1u Pmlessm%a (773‘3? :,'E',i" the Monsters* ar:viﬂ 2 Excluslw («Dm} Zs (3:0 Fllmsludm Wm95 B
g3 X o inem
X 16 Fi Iﬁ n Fal:on’ " 69,95 N| .,belll H\95 00 neue Leveis .. 24, Ei ( 97 E kiopadi n .
o i o5 22 L:gl ning 79,95 | Qui arlords & gﬂﬂﬁ: viela Pt Lindau:
u’,“,‘,‘"f"s"cﬁ‘°’°"*w°"d Ed 82 69.95 Cluilaws Uil Warphunter® 64 Kolpi 3
Under a Killing Moon..... 24,95 i i P Samer Cheais 2 Walermeorid Sirai & olpInEsiE
UETaa ghters 93 Preisaktion! Periea e &
irtu ! 2 7 5
Vil s 28 Jagged Alliance2 59,95 -'ﬁ;g}‘;im:ggﬂ:i mman 2422 [ Liste “Kindersaltware” anforder
.93 all il 2 ) 8
R 3olLarry 7 Incl,Low, 59,95 £ B s i Wlos e G o in Lt s &7 76428 | Neu! Ab 20.9.
y 32 olice Quest in your House .............. Deutsch 142 ... 64,95
F;%T;é?é‘.i‘:&f 228 [MAX'incl. Losung39 95 FolePeion. Com Apocalypse 1 74 wathe 132, 6028 | A o
K:J?.fn 795 MDK incl. Losun959 95 5 1n{e AT Corning 74,95 N w.ans e Fighier 27" 69 Mathe 344 .. 64,95
Worme 495 Orionburger dt. 39,95 ﬁ:::‘e.'?ﬁ leoNerass 8395 Aapmalrsm Delive i ISk Dauiscl 336 92 Rﬁmerpark
%-Ce 435 |P Di 39.95| Eriv 72,35 P| bieville*. 74, ekundarst: Deulsch 748 195
% i Mymm 2432 |Fanzer Uragoon y .wgubvﬁ ym Darkening gg.gg Fone Raiders* B Mat 6435
H ro Pinbal me Shocl % " . 4,
Z+L 23%5p(Trash it! 59,95 Fi5ie Bobbie. 35/95 N| Zork: Nemesis Speciai ... 7 Mﬁ“:ﬂgg:g Eﬂﬁ;:iﬁ'ﬂ ;' k) 65 ]




[ELSH]

Datenkommunikation
Computergrafik

+ELSA Winner”, so heiBt eine bekannte Gra®" LO ¥ -ON-T,RIP 1
fikkarte der Aachener Hard- und Soft- -

wareschmiede ELSA. Dies ist jedoch kein FU R ZWﬁ
abgekartetes Spiel, weshalb ELSA-Winner

anderer Art gesucht werden: Gewinnen Sie - 1
‘eine-Reise zur ECTS in London, ein tolles Z U R E‘ I S 97 I
Modem oder ein klasse Game! "

WAS TUN?

i

Um einen der vielen Superpreise oder vielleicht gar den ein- ’
wochigen London-Trip fir zwei mitnehmen zu kénnen, sindfun-
sere aktuelle Begleit-CD und etwas Kreativitat erforderlich: ﬁuf‘
der Beilagscheibe finden Sie das feine Animationstool ELSA

Script 3D (eine Script-Sprache zur Erstellung von Demos und e 4 &
Prasentationen, die komplexe 3D-Objekte und -Bewegungsab- { -~ w 'Y | -
laufe ermoglicht), mit dem Sie ein wenig experimentieren sollten ¥ : e

— die besten Werke werden dann von der ELSA-Jury pramiert N/ ,

Sie benétigen hierfiir eine Grafikkarte mit VIRGE-Chipsatz wie 2 EEs o

z.B. die ELSAs Victory 3DX u.a.. Um zu gewinnen, muB lhre c;h e W P
‘se.\bst erstellte Animation freilich weder von professioneller Qua- Senden Sie thren Beitrag

itat noch sonderlich umfangreich sein. Auch Thema und Art der £

Gestaltung bleiben ganz Ihnen iiberlassen. Was hier zahlt, sind bitte an:

allein Originalitdt und Kreativitat!

Schicken Sie Ihre Animation bitte bis zum EinsendeschluB am - ELSA GmbH

22. August auf einer Diskette an die nebenstehende Adresse; So‘nnenweg 11

die Gewinner werden rechtzeitig benachrichtigt. Der Rechtsweg D-52070 Aachen

ist wie immer ausgeschlossen; auch die Mitarbeiter von ELSA = & e
und dem Joker Verlag sind nicht zur Teilnahme qualifiziert Kennwort: -‘R“| sc"pt 3D

22



WAS
GEWINNEN?

Hauptgewinn:
Die originellste Ani-
mation wird mit ei-
ner einwochigen
London-Reise fur
Zwei Personen zur
diesjahrigen ECTS
(7. bis 9. Septem-
ber) pramiert. Flug,
Hotel, Messetickets

etc. — alles inklusive.

2. bis 6. Preis:

Auf den vorderen Rén-

gen wartet je ein Mo-

dem ,Microlink 33,6

TS™. Mit diesem brand-

W neuen V.34-Gerét sur-

- fen Sie komfortabel mit
33.600 bps, PaBwort-
schutz, Ruckruffunk-

~ tion und Speaker-

- Phones durch das Netz.

Auch ELSAs ,Microlink
33,6 TQV" ist ein tolles
Maodem. Der einzige
Unterschied zum
Schwestermodell be-
steht in den hier feh-
lenden Speaker-Phones
flr Online-Telefonate.

12. bis 16. Preis:

Je einmal , Extreme As-
sault” von Blue Byte.
Heben Sie mit dem
derzeit wohl spekta-
kularsten Action-Heli
fiir den PC ab!

_ 17. bis 21. Preis:

“Jeeinmal ,MDK."
von Shiny/Acclaim/In-
terplay. Wer Kurt nicht
kennt, hat einen der
genialsten 3D-Ac-
tionhelden Uberhaupt
verpennt!

AAAARA

WER IST ELSA?

Gegriindet wurde die Aachener Digitalienschmiede
im Jahre 1980 — mittlerweile erwirtschaftet sie mit
ihren beiden Tochterfirmen in Kalifornien und Tai-
wan einen Jahresumsatz von Gber 220 Millionen
DM. Dabei hat sich ELSA insbesondere in den Berei-
chen Grafikkarten und Modems einen Namen ge-
macht. Branchenkenner wissen jedoch, daB die Fir-
ma auch Monitore und Videokonferenz-Systeme
produziert sowie im CAD-Sektor tatig ist. Hier wie
dort wird jeweils groBer Wert auf die Entwicklung
aktueller Treibersoftware gelegt. Und seit diesem
Wettbewerb wei man eben auch, daB man bei
ELSA zudem groBen Wert auf GroBziigigkeit legt...
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Neuerungen und Verbesserungen, wohin
das Auge blickt: MuBte man sich beim
Vorganger noch mit einer Spieldauer von
zehn Jahren in der Bundesliga begntigen,
sind nun die Vereine der diversen deut-
schen, spanischen,
englischen, franzo-
sischen und italieni-
schen Ligen als po-
tentielle Brétchen-
geber vertreten
Verwaltet wird zu-
dem eine ganze
Reihe weiterer
Clubs aus dem Aus-
land. Und neben dem Karrieremodus gibt
es die feste Spieldauer von einem bis ein-
hundert Jahren bei freier Vereinswahl
Genugend Arbeit wartet hier schon lange
vor Saisonbeginn, falls man sich das Le-
ben nicht durch die vielen individuellen
Einstellungsméglichkeiten erleichtert —
bestimmte Aufgaben wie Sponsorensu-
che, Bandenwerbung, Fanartikelverkauf
oder Prémienfestlegung dirfen namlich
dem Rechner anvertraut werden. Am
Spieler bleibt zunéchst die Kalkulation der
voraussichtlichen Einnahmen und Ausga-
ben hangen. Dabei geht es bereits recht
komplex zur Sache: Eintrittspreise nebst
Topzuschlagen sind festzulegen, Versiche-
rungen abzuschlieBen und dergleichen
mehr. Hinzu kommen Investitionen fir
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Ware das Hauptmeni
noch im Stil des Vor- . —
gangers gestaltet
miifite es statt eines
Bliros jetzt ein
ganzes Verwaltungs-

sein!
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Piinktlich zum Start der Bundesligasai-
son 97/98 tritt Ascarons Nachfolgemana-
ger sein Amt unter Win 95 an — mit den
Empfehlungen von zigtausend ausge-
werteten Userwiinschen im Aktenkoffer.
Also endlich PC-FuBBball nach MaB?
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Gewohnungsbediirftig, aber praktikabel:
das Hauptment
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s L nasnlanung

Wahrend der Begegnung wird die Tabelle
standig aktualisiert

Kanonenfutter in der Statistik: die Lieb-
lingsgegner



Unsere Forderun-
gen beeinflussen
die Mimik der Ver-
handlungspartner

% ANSTOSS 2 - Pessonliche Efolge Steffen Schambesger (FC Jokes). 145 2000

den Jugend- bzw. Amateurbereich, die
medizinische Abteilung, den Anwalt etc.
Auch einen Demoskopen mit GroBrech-
ner sollte man unbedingt auf der Gehalts-
liste haben, denn nur dann stehen
wahrend des Spiels samtliche der tber
100 Statistiken abrufbereit.

Ein Blick auf das Gehaltskonto 1aBt das Herz hoher schlagen

Die sechswochige Vorbereitungszeit auf
die Hauptsaison verbringt man hier wie
die Winterpause mit Training, Turnieren
oder Freundschaftsspielen. Bei der Gele-
genheit konnen auch gleich ein Torwart-
und ein Kotrainer engagiert werden. Letz-
terer tibernimmt auf Wunsch die Mann-
schaftsaufstellung. Im eigentlichen
Hauptmen hat die Zahl der verfligbaren
Features sogar derart zugenommen, daB

FUSSBALL FUR INDIVIDUALISTEN: DER EDIT

Der umfangreichste Editor, der bislang in diesem Genre aufgelau-
fen ist, verschafft , AnstoB 2" bereits einen komfortablen Punk-
tevorsprung gegentber der Konkurrenz. Mit ihm lassen sich so
ziemlich alle im Spiel integrierten Daten nach Belieben ma-
nipulieren. Dazu zahlen nattirlich sémtliche Spielerattribute wie
Starke, Alter, Haupt- und Nebenposition, Fahigkeiten (Torinstinkt,
BeidftBigkeit etc.), Eigenschaften (Fihrungsperson, Kémpferna-
tur etc.), Charakterwerte (Musterprofi, Skandalnudel) sowie der
Gesundheitszustand. In punkto Verein kann man u.a. Fanfreund-
schaften, Erzrivalen, Trikotdesign und per Mini-Malprogramm so-
gar das Wappen andern. Selbst der komplette Stadionausbau in-
klusive Anzeigetafel, Flutlicht, Rasenheizung nebst eventuell

gleich Gberdachten Steh- bzw. Sitzplatzen oder Logen ist von hier

aus maglich.

Das ist aber noch
léngst nicht alles. Zum
Herumbasteln laden
auch die Werte bzw.
Namen der Trainer,
Manager, Reporter,

f

Kritiker, TV-Sender, Cliomsd
Promis samt Lieblings- © Mo e
verein, Sponsoren und £ o
Schiedsrichter ein. Edi- =

tierbar sind zudem Zu- |
sammensetzung nebst L

Spielplan der Ligen in

Deutschland, England, Italien, Spanien und Frankreich. DaB
schlieBlich noch die Punkte fiir die Funf-Jahres-Wertung der
UEFA, der Steuersatz, das Startspieljahr und die Vorjahressieger
der Europapokale hinzukommen, erstaunt da kaum
Um das MaB voll zu machen, darf man sogar eigene Fange-
sénge als WAV-Files einbinden und Art, Haufigkeit sowie
Adressat festlegen. Damit sich angesichts der mehr als 15.000
Spieler aus 25 europdischen Landern sowie etlichen auBer-
europdischen Vereinen keine Doppelnennungen einschlei-
chen, gibt es einen komfortablen Datenchecker mit Such-
funktion. Ein rundum gelungenes Meisterstiick also, das
gleich noch Uber seine eigenen Statistiken verfiigt, die z.B
das starkste bzw. schwachste Team anzeigen.
HE

| =

: ¢
Erviskrgen| Mavsg| T | Titsitze Wogoen |Lachae |

HHHH

ABPFIFF?

DENKSTE!

... ZUHAUSE GEHT’S WEITER.




an die vom Vorganger gewohnte Gestal- ~ Mitdem

tung in Form eines Buros nicht mehr zu Ertolg
kommt
denken war. Statt dessen prasseln hier auich die
nun massenhaft Infos und Icons auf den Nominie-
Spieler ein. Die daher anfangs unaus- rung fiir
bleibliche Verwirrung ist jedoch nicht von die Natio-
langer Dauer, denn eine rund 300 Seiten ~ nalelf

starke Online-Hilfe steht jederzeit zur Ver-
fugung

Per Mausklick geht es in die Untermens,
hinter denen sich die tblichen, aber auch
etliche untbliche Handlungsméglichkei-
ten verbergen. Sehr gut geldst wurde bei-
spielsweise das Aufstellen der Trainings-
wochenpléne. Neben vorgefertigten mit
bestimmten Schwerpunkten lassen sich
da auch eigene aus tber 30 verschiede-
nen Einheiten zusammenstellen. Das Fest-
legen eines Programms fur die nachsten
Wochen ist dann mit wenigen Klicks erle-
digt

Ebenso komfortabel geht ei-
gentlich das gesamte Spiel
von der Hand. Egal, ob man
den Transfermarkt beackert,
an duBerst realistischen Vertragsverhand-
lungen teilnimmt oder sich um die Taktik-
einstellungen kiimmert, stets wird dem
Manager vor dem Monitor eine schier un-
glaubliche Fille an Auswahimoglichkeiten
geboten, ohne daB er sich jemals tberfor-
dert fiihlen wiirde. Wollte man hier auf
jedes der vielfaltigen Details im einzelnen
eingehen, wirde der Test sicher ein kom-
plettes Sonderheft fiillen! Denn vom To-
totip Uber Fanclubtreffen bis hin zum
Ausbau des Stadions (das man von innen
via Kamerafahrt besichtigen kann) gibt es

MITTENDRIN STATT ABEI: DIE SPIELSZENE

Waéhrend der Begegnungen flimmern optional tiber 2500
verschiedene Szenen tiber den Screen, wobei sich Art und
Anzahl der Ausschnitte via Schieberegler nach Gusto einstel-
len und natirlich per Replay-Recorder wiederholen lassen.

Neben den abwechslungsreichen Torchancen, Abwehrfehlern,

Kontern etc. finden sich da auch witzige Zwischenfille —
beispielsweise, wenn Kameramann oder Linienrichter , abge-
schossen” werden. Im Stil von TV-Ubertragungen verfolgt
man die per Motion-Capturing kreierten und ordentlich ani-
mierten Polygonkicker aus wechselnden Perspektiven.

Der Clou an der Sache ist, daB samtliche Details von den Wet-

Eine neue Dimension: 3D statt 2D
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kauften Stadion

ANSTOSS 2 - Das deutsche Aufgebot fur die Europameisterschaft 2000 laulet

Doping sorgt wortwortlich
fiir mehr Spritzigkeit

amberger (FC dokm]. 1452000

Gezieltes Umtreten gehort zur Taktik

Kicken vor prachtiger Kulisse im ausver-

Das komplett ausgebaute Stadion in der
Ubersicht...

Gewnitiny

(Ve X8

...und in schmuckem 3D vom Rasen aus
gesehen

terverhdltnissen Uber die Zuschauerzahl bis hin zu Haar- bzw.
Hautfarbe, Trikot sowie Riickennummer der Kicker akribisch
abgebildet sind. Dieser Trend Richtung Perfektionismus setzt
sich mit den korrekt gewandeten Fans fort, die die Arena
mit stets zur Situation passenden Jubel- und HaBgesangen be-
schallen. Als weitere akustische Begleiterscheinung gibt es tiber
1000 treffliche Kommentare vom populdren Reporter Giin-
ter-Peter Ploog, dem Matthias Knoop von Radio Bielefeld als
Co-Berichterstatter unter die Ohren greift. Als ,Herr Kaiser”
sorgt er mit seiner Stimmimitation von Franz Beckenbauer
fur ausg|eb|ges Lachmuskeltraining. Na denn horn mer maI

Nachtschicht bei Flutlicht



wahrlich nichts, das es bei
AnstoB 2 nicht gibt. Ja,
selbst illegale Machenschaf-
ten sind kein Tabu: Vom sau-
er verdienten Privatvermo-
gen laBt sich beispielsweise
Kohle in die schwarze Kasse
transferieren, um Spieler
oder Schiedsrichter zu be-
stechen. Und wer die Do-
pingkontrollen nicht firch-
tet, verhilft seinen Schutzlin-
gen (sofern sie mitspielen)
zu mehr Spritzigkeit im
wabhrsten Sinne des Wortes.
Wahrend der Begegnungen

sind komplett Uberarbeitete Spielszenen
zu bestaunen; dazu die standig aktuali-
sierte Tabelle — was naturlich insbesonde-
re gegen Saisonende oftmals zusatzlich
fur Spannung sorgt. Weiterhin sind Inter-
views, ein Manager-Quiz vor der Ruckrun-
de, gut 600 Zufallsereignisse sowie zwei-
mal pro Jahr die Auf- und Abwertung der
Spielerwerte (jetzt mit Angabe der Grun-
de) im Angebot. All das macht alleine
schon wochenlang SpaB,
doch man kann sich die ge-
ballte Ladung auch im
Mehrspielermodus mit fuB-
ballbegeisterten Freunden

gonnen. (st) |5
AnstoB2 ihl ~

In Sachen Tor-
szenen bleibt
der ,Premier
Manager ‘97"
wegen des
enormen Mit-
fieberfaktors
zwar weiterhin
mein Favorit,
doch hinsicht-
lich Komple-
xitat und Dauermotivation hat AnstoB 2
wesentlich mehr zu bieten. Schon vor

Steffen

dem Anpfiff steht mit dem genialen Edi-

tor Meisterliches auf dem Programm
Auch das stete Steigern des eigenen
Marktwerts und Vermogens macht hier
noch eine ganze Ecke mehr SpaB als
beim ahnlich konzipierten , Teamchef”:
Endlich kann ich auch mal Kohle aufs
Privatkonto scheffeln und muB nicht
jede miide Mark fur den Verein verpul-
vern! AuBerdem liebe ich es nun mal,
mich durch Statistiken zu wiihlen — und
davon gibt es hier mehr als reichlich. Al-
lein die gewohnungsbediirftige Benut-
zeroberflache mit den Comic-Béllen ist
nicht so ganz mein Fall

Im Gegensatz
zum richtigen Le-
ben bin ich als
FuBballmanager
ein echter Ver-
einsmeier: Ich
will mein Team
ohne Wenn und
Aber und ohne
karrierefordern-
de Wechselspiel-
chen betreuen. Deshalb verzichte ich
auch gerne auf die (optionalen) Entlas-
sungen. Uberhaupt |48t sich hier vieles
an die personlichen Vorlieben anpassen,
um die optimale Mischung aus Komple-
xitat und Spielbarkeit zu erhalten. Und
da fur mich eine Saison idealerweise
nicht langer als einen unterhaltsamen
Abend dauern sollte, halse ich unliebsa-
me Aufgaben dankbar der CPU auf. Auf
Torszenen kann ich dagegen verzichten
und schalte sie dann halt einfach ab.
Kurzum, das fur Blitzzocker wie ausdau-
ernde Vereinschefs gleichermaBen tolle
Gameplay macht Ascarons AnstoB 2 fur
mich ganz klar zum neuen Genre-Mei-
ster.

Manfred

(Ascaron)

ich komplexes, realistisches und spiel
res FuBballmanagement.

GRAFIK 70%
SOUND 69%
STEUERUNG 83%
MOTIVATION 91%

87%

ohne Altersbeschr.
5 Stufen
ca. 89,- DM

-
et

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

ab einem P90 mit Win 95, P133
empfohlen

SVGA

B - - 2 \Vin 95 kompatiblen Karten
m Maus, Tastatur

komplett deutsch

bis 2u vier Spieler nacheinander
http://www.ascaron.com

So geht’s nicht nur Thomas Hafller. SEGA Worldwide

ist die ultrarealistische Soccer-Action-Simulation
auf deinem PC. Die fliissig animierten 3-D-Polygongrafiken, der
deutsche Live-Kommentar und die vielen Spielmodi lassen deinen
PC zum Stadion werden. Und du glaubst, du bist mittendrin.

Soccer PC




Club Monager 47/%

Bei der Auslosung der Testgruppen hatte Attics
neuer FuBballmanager das Pech, im direkten
Vergleich auf Ascarons Genremeister ,AnstoB3 2"
zu treffen. Und das Ergebnis dieser Begegnung
vermochte kaum zu iliberraschen.

MiBebel
€. Fliege
S.Koffour
H.Muschice
M.Mabe
R.Pastler

Die Spieler lassen sich nahezu frei auf dem Feld plazieren

bwohl diese Vereinschef-Sim auf
Odas Konto der englischen Pro-

grammierer von ESP Software
(bisher fur sehr mittelprachtige Amiga-
Games bekannt) geht, dreht sich hier al-
les um die deutschen Clubs von der 1
Bundesliga bis hinab zu den vier Regio-
nalligen. Bis zu vier Manager fihren ihre
Schitzlinge in drei Schwierigkeitsgraden
durch Punkt- und Pokalspiele sowie die
europdischen Wett-
bewerbe. Dabei
kann der Brotchen-
geber jederzeit ge-
wechselt werden,
und auch hier darf
man viele Aufgaben dem Compi uberlas-
sen
UbermaBig viel bekommt der Spieler
freilich nicht zu tun, und in manchen
Punkten (z.B. bei der Aufstellung) ist auf
die CPU auch kein VerlaB. Ahnliches gilt
fur die Team-Datenbank mit Rekorder-
gebnissen, Anschriften, gewonnenen Ti-
teln etc. Da namlich dort wie im Spiel
keine Originalnamen und vielfach reine
Phantasiewappen verwendet werden,
hatte man sich diese Infos auch ganz
sparen konnen. Ein Texteditor kann da
zumindest teilweise Abhilfe schaffen. Ja,
sogar Spielerfotos im PCX-Format lassen
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Mannschaf tsaufstellung

Minimalistisches FuBball-
management, auch und gerade mit der Mog-
flir Multiplayer geeignet

sich importieren. Vom Komfort und Um-
fang des Editors aus , AnstoB 2" aber
keine Spur.

An Tiefgang mangelt es ebenfalls: Die
Vertragsverhandlungen sind auf Laufzeit
und Gehalt beschrénkt, es gibt maximal
drei Sponsoren, das Stadion ist nur in
der Kapazitat ausbaubar, man muB sich
mit vier Trainingsschwerpunkten begnii-
gen usw. Lediglich was Taktik, Spielerat-
tribute, die
Aufstellung

lichkeit, Ju-
gendkicker ins
Team zu ho-
len, oder den Transfermarkt inklusive
Suchfunktion betrifft, geht es etwas
komplexer zur Sache. Die Darstellung
der Begegnungen ist aber schon wieder
spartanisch. Ein laufender Ball, kurze
Texteinblendungen und Zwischenbilder,
das war's auch schon. Die einzigen Vor-
teile dieser Optionsarmut sind tiber-
schaubare Mentis und Icons.

Dank der simplen Bedienbarkeit verspre-
chen zumindest gesellige Partien Kurz-
weil, da die Mitspieler zligig zum Zug
kommen. Professionelle Solisten sollten
den Club Manager hingegen besser
nicht fur ihre Festplatte verpflichten. (st)

Das aufgeraumte Hauptmenii

Club Manager 97/98
(ESP/Attic)

FuBballmanagement auf nicht allzu hohem Ni-
veau.

GRAFIK 46%

SOUND 60%

STEUERUNG 72%

MOTIVATION 55%

58%

ohne Altersbeschr.
3 Stufen
ca. 59,- DM

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

m 486 DX2/66 mit DOS
Win 95/3.11

AUSGABE: komplet
MULTIPLAYER: WP

ONLINE-INFO:

ler nacheinander

attic.de




INTERNATIONALES
NIVEAU

Action hin oder her, hier ist schon vor dem
Anpfiff so einiges geboten: 48 National-
teams aus funf Kontinenten messen sich in
Freundschaftsmatches, im Elfmeter-
schieBen oder dem vier bis 16 Teilnehmer
umfassenden Pokalturnier. Diese Modi ge-
statten auch packende Multiplayer-Duelle,
wahrend Weltliga und der , Worldwide
Cup” (Hin- und Riickspiele gegen je drei
Konkurrenten in immer hochkaratiger be-
setzten Gruppen) Solisten vorbehalten
bleiben. Wer bis zum Titelgewinn trotz der
nur 3, 6, 9 oder 15 Minuten langen Halb-
zeiten Konditionsprobleme bekommt, darf

AVAZ]

WORLD
LEAGUE

=
+ 10 Dahlgren

Rush-hour im Strafraum

Kurz vor Bundesligastart lauft auch der digitale Action-
FuBball zur Hochstform auf: Segas frisch vom Saturn
konvertierte Ballzauberer zeigen jetzt unter Win 95 eine
wahrhaft auBerirdische Leistung.

Szenen aus dem Intro -

nach jedem SchluBpfiff
abspeichern; es gibt aller-
dings nur zwei Savestan-
de pro Cup bzw. Liga
Und damit man die Stie-
fel nicht umsonst schnirt,
werden gute Leistungen
mit einem Eintrag in nach
Wettbewerben getrennte
Highscores belohnt. !

STECEEEN |

Auch Taktiker diirfen sich austoben

UMFELD

Am Spielfeldrand warten dartber hinaus
noch etliche Features und Optionen mehr
auf ihre Einwechslung. Fir eine maBge-
schneiderte Herausforderung sind vier
Schwierigkeitsgrade sowie die Starke des
gewahlten Teams zustandig. Die rechts-
oder linksftBigen Profis unterscheiden
sich in punkto SchuBkraft, Tempo, Aus-
dauer etc. Zwolf verschiedene Systeme
nebst sieben Taktiken lassen Strategenher-
zen héher schlagen, und fiir einen Action-
Kick werden hier sogar Statistiker unge-
wohnlich gut bedient. Ehrensache, daB
optional auch stéren-
des Regelwerk wie Ab-
seits, Fouls, Gelbe und
Rote Karten oder Ver-
letzungen in der Kabi-
ne bleiben kann. Apro-
pos Manipulation: Da
die Japaner bis auf ein
paar Werbemark fur
Zugpferd Thomas
HaBler jeden Yen ins
Spiel investiert haben,
mufB der Zocker einen
integrierten Editor
bemhen, falls er die li-
zenzlosen Kicker unter
ihren richtigen Namen
auflaufen lassen will

BRASILIANISCHE
KICKERKUNST

Einen Vorgeschmack auf das, was sich
dann am Rasen abspielt, serviert bereits
das opulente Intro mit gerenderten FuB-
ballschmankerin. Im Spiel selbst sorgen
drei Stadien, nachtliche Flutlichtkicks und
Regengusse fir optisch abwechslungsrei-
che Bedingungen. Einzige Einschrénkung:
Die nassen Rutschpartien haben zwar
spielerisch ihren Reiz, doch die zu Streifen
mutierten Regentropfen sehen dabei eher
maBig aus.

Das Ganze prasentiert sich am Screen aus
vier wahlbaren Kameraperspektiven,
namlich von der Seiten- bzw. Torlinie aus
oder in zwei Iso-Ansichten. Samtliche

Schattenspiel bei Flutlicht




Blickwinkel sind prachtig spielbar. Und
wenn man auf die jeweils drei Zoomstu-
fen zurtickgreift, um die grandios ani-
mierten Polygon-Akteure aus nachster
Néhe begutachten zu kénnen, gleicht ein
einblendbares Radar den Verlust an Uber-
sicht wieder aus. Dabei soll nicht ver-
schwiegen werden, daB sich in der héch-
sten Auflosung und Detailstufe selbst ein
P200 MMX zu dezentem Ruckeln verlei-
ten 1aBt — der SpielspaB leidet darunter al-
lerdings kaum.

Netter Versuch, aber das war wohl nix mit
dem Fallriickzieher

Oben erwédhnte Animationen bestechen
durch Innovationen und Realismus glei-
chermaBen. Gar keine Frage, derart echt
wirkende Kérpertduschungen, Hackenhe-
ber, Ubersteiger etc. sucht man bei der
Genre-Konkurrenz bislang vergebens. Das
brasilianische Feuer der hiesigen Balle-
rinas springt denn auch mit der Ge-
schwindigkeit eines Basler-Schusses auf
den Spieler iber. Dank des pflegeleichten
Handlings wird er schnell zum Kickervir-
tuosen, ohne gleich zum empfohlenen
Acht-Button-Pad (z.B. Microsofts Side-
winder) greifen zu mussen — auch mit vier
Knopfen gelingen wunderbare Kombina-
tionen, kurze und lange Passe, das Vorle-
gen des Balles sowie fulminante Schiisse
Selbst Fallrtickzieher, Flugkopfballe oder
Direktabnahmen sind nicht sonderlich
trainingsintensiv. Die somit teils herrlich
herausgespielten Tore lassen sich schlie-

Kurze Verschnaufpause wahrend der Replays

S0

Bei Regen sieht es etwas traurig aus

lich via Replayrecorder im Trefferarchiv
verewigen. Da verzeiht man der CPU ger-
ne auch Formschwachen beim Positionie-
ren der Mauer oder die kleinen Keeper-
unsicherheiten

DER ENDSTAND

Nette Details am Rande finden sich mit den
witzigen Videos auf der Anzeigetafel und
den stets die passenden Fahnen schwen-
kenden Fans. Nichts Uberragendes ist da-
gegen vom Sound zu vermelden: Es gibt
unaufdringlich beschwingte Hintergrund-
musik, Nationalhymnen, sich leider zu oft
wiederholende und
auch nicht immer
treffende Live-Kom-
mentare in deutscher
und englischer Spra-
che sowie die Ubli-
chen Fangesange
und Effekte. AuBer
Akustik-Fetischisten
wird von diesem
sportiven Action-Feu-
erwerk also jeder be-
stens bedient —vomn
Solisten Uiber den Au-
genmenschen bis hin
zu den maximal vier
Mannschaftssport-
lern im Netzwerk. (st)

[2 5251},

In der hochsten Zoomstu-
fe wahrt ein Radar den
Uberblick

Worldwide Soccer
(Sega)

Genial spiel r und sehenswert prasentierter
Action-Kick
GRAFIK 82%
SOUND 69%
STEUERUNG 87%
MOTIVATION 87%
@
Cons 0
o
t S
USK-Freigabe:  ohne Altersbeschr.
Schwierigkeit: variabel
Preis: ca. 89,-DM

DATENTRAGER: €

SYSTEM: ab einem P90 mit Win 95 (MMX
o wird unterstitzt)

MB RAM, 15 bis 130 MB auf
SPEICHER: zDB , 15bis 130 MB auf der

VGA/SVGA
B - 2 VWi 95 kompatiblen Karten
Tastatur, Stick, Pad

komplett deutsch

MULTIPLAYER: bis zu vier Spieler an einem Rech-
ner bzw. im Netzwerk

(o NTNITETNTo T Http /www.sega-europe.com
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i 2 Wenn FuBballstars
wie Sie fiir eine Soccer-
Sim werben, stellt sich
natiirlich die Frage, ob in Ihrer Freizeit
auch digitale Trainingseinheiten am
Computer auf dem Programm stehen?
TH: Ja, ich bin sogar ein groBer Fan von
Video- und PC-Spielen! Es gibt nichts, was
mich besser entspannt, wenn ich mal rich-
tig abschalten will. Dabei bin ich aller-
dings nicht auf FuBballspiele festgelegt,
sondern zocke auch andere Sport- oder
Actiongames sehr gerne. Wirtschaftssi-
mulationen oder Echtzeitstrategicals sind
dagegen nicht so mein Ding

?: Gibt es unter den zahllosen FuB-
ballspielen am PC einen persénlichen
Favoriten?

TH: Die Antwort liegt ja eigentlich auf der
Hand - nattrlich mag ich Worldwide Soc-
cer zur Zeit am liebsten, und das ist kein
reiner Werbespruch. Weil ich eben selbst
viel spiele, habe ich mir fest vorgenom-

men, eine Kooperation nur dann einzuge-
hen, wenn ich von dem Programm auch
Uberzeugt bin. Und ich fand schon

., Worldwide Soccer 97" am Saturn sehr
gut. Als mir dann die Leute von Sega die
Betaversion am PC vorgefiihrt haben, war
ich restlos begeistert!

?7: Was sind eigentlich Ihrer Meinung
nach die realistischen Merkmale von
Worldwide Soccer? Wo weichen rich-
tige Rasen-Action und Computerspiel
am drastischsten voneinander ab?

TH: Die Stimmung im Stadion wurde
schon mal gut eingefangen — obwohl/ es
natrlich immer noch etwas anderes ist, in
einem echten Hexenkessel auf dem Rasen
zu stehen. Auch die Vielzahl an taktischen
Moaglichkeiten geféllt mir. Man muB die
Mannschaft in sich schliissig einstellen
und ausrichten, um eine Chance zu ha-
ben. Die Strafraumszenen finde ich eben-
falls sehr gelungen, da es hier schéne und
aufregende Aktionen gibt. Gerade wenn
die Flanken und Pésse gelingen, steigt der
Adrenalinspiegel. Andererseits ist in der
Realitdt deutlich mehr taktische Bewegung.

vom Autor handsigniert, auf Wunsch
mit personlicher Widmung!*

Lauft aus dem Schatten und
besorgt Euch diese genialen
Shadowrun-Kurzgeschichten!

Jetzt neu fir nur

im Joker Shop

Bestelladresse:

Joker Verlag ¢ Max-Loidl-Weg 4 85598 B:

bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) b
6,50 DM Postgebuhren im Inland bzw. 10=

Auslandsbestellungen dazurechnen.

*falls personliche Widmung von Joachim Nettelbeck
(Joker-Chefredakteur und Autor der Story , Chummer GmbH")
gewdlinscht, bitte entsprechende Angaben zur Bestellung.

»Ich bin ein groBer Fan von Video- und PC-Spielen!”
Thomas ,Icke” HaBler iiber die Unterschiede zwischen realem und digitalem FuBball

Wir reden ja auf dem Platz miteinander
und haben so ganz andere Méglichkeiten,
um Spielziige vorzubereiten. SchlieBlich
héngt auch einiges von der Tagesform ab.
Und Emotionen wie Freude oder Arger,
die eine Partie schon beeinflussen, kén-
nen auf dem PC naturlich nicht hundert-
prozentig dargestellt werden.

?7: AbschlieBend wiirde die FuBball-
fans unter uns interessieren, wie lhre
Pléne fiir die Zukunft sind? Mal abge-
sehen vom Gewinn der Meisterschaft
mit dem KSC nebst WM-Titel in Frank-
reich.

TH: Die Meisterschaft ist wohl ein wenig
hochgegriffen, aber wir wollen auf alle
Félle erneut einen UEFA-Cup-Platz — und
dariber hinaus mit dem KSC in diesem
Jahr auch im internationalen FuBball vor-
ne mitspielen. Mich freut es, daB3 wir in
der neuen Bundesligasaison dank Hertha
wieder in meiner Geburtsstadt Berlin spie-
len. Fur mich wére es auBerdem genial,
noch einmal mit meinem Team nach Ber-
lin zu fahren und im Olympiastadion end-
lich den DFB-Pokal zu holen.

i
\
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Vier von sieben Landschaftsdesigns:
Schnee, Sand, Stadt und Fabrikanlage

52

chdem die Ampel im letzten Monat fiir
«~Formula Karts” und ,,wipeEout 2097” auf Griin
sprang, laBt SCi nun ein Rennspiel der etwas anderen Sorte
an der Startlinie Aufstellung nehmen: Hier bekommt der
Begriff vom Benzin im Blut eine ganz neue Bedeutung!

FREIFAHRT AUF DEN
INDEX?

Bereits das Render-Intro 1Bt erahnen,
daB sich hinter dem englischen Wortspiel
(Car fur Auto und Armageddon fir , Letz-
tes Gefecht”) mehr verbirgt als nur sim-
ples Kilometerfressen: Noch bevor der
Starter auf der Endzeit-StraBe die Flagge
senken kann, fahrt ihn der TroB aus sta-
chelbewehrten Karossen kurzerhand tGber
den Haufen. In der englischen Fassung
werden auch im Spiel selbst harmlose
Omis vom Gehsteig gerammt, in der ent-
scharften Version fielen die geféhrdeten
Senioren spafBigerweise unter den Ju-
gendschutz — deutsche Todesfahrer befor-
dern ausschlieBlich Droiden in den Sili-
konhimmel

Zum Vergleich: oben die Originalfassung, un-
ten die entschérfte Version fiir Deutschland

WAHL DER WAFFEN

Ehe man die Pisten unsicher macht, sollte
man sich im OptionsmenuU ausweisen
Name und Geschlecht des Digi-Egos wer-
den bestimmt, auBerdem darf die Killer-
Karriere auf einer von drei Schwierigkeit-
stufen gestartet werden. Die niedrigste er-
schien uns dabei fast schon zu simpel,
wahrend auf der hochsten nur erfahrene
PC-Schumis ihre Aggressionen abbauen
sollten. Die Wahl des Wagens bereitet
demgegentiber kein Kopfzerbrechen, denn
bevor man sich nicht in mehreren Rennen
qualifiziert hat, stehen nur zwei Boliden in
der Tiefgarage: ein kleiner roter Flitzer fur
die Herren und das gelbe Gegenstiick fiir Damen. Spéter gesellen sich einige Modelle
dazu, die zunéchst der Konkurrenz vorbehalten bleiben. Sie alle unterscheiden sich in
Sachen Gewicht, Tempo, Geldndegangigkeit oder ihrer Tauchtuchtigkeit bei einem un-
freiwilligen Ausflug ins feuchte Element. Steht das Auto fest, darf man dem Zubehér-
handler seine Aufwartung machen. Ein auffrisierter Motor, mehr Sicherheit fir den
Fahrer sowie insbesondere dornenbewehrte Rammen kénnen kaum schaden, kosten
aber Bonuspunkte. Und die wollen erst mal verdient sein

Der , Arbeitsplatz” besteht aus insgesamt 36 Strecken, wobei der Computer je nach Pla-
zierung stets mehrere Rundkurse offeriert. Parcours, die dem Spieler partout nicht lie-
gen, kann er somit auslassen. Bei unterschiedlicher Streckenfiihrung geht es durch sie-
ben verschiedene Landschaften wie verschneite Téler, glihende Wiisten oder sonnige
Strandpromenaden. Auch exotische Kurse sind im Angebot, dann findet die wilde Jagd
im Bergwerksstollen, einer abgewrackten Fabrikanlage oder einer verlassenen Stadt ihre
Fortsetzung. Hier wie da trifft man auf Loopings, Schanzen, schmale Grade oder Minen-
felder.

Eher haBlich und auch nur in VGA: die Op-
tionsscreens
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Durch den TUV kommt der Spieler mit der
Karre nicht mehr — wohl aber ans Ziel

KRIEG AUF DER STRASSE

Die mégliche Startposition hangt vom Platz in der Rangliste
ab, Neulinge werden sich daher erst mal hinten im Pulk wie-
derfinden - es sei denn, sie wiirden von einem der 24 CPU-
Fahrer zum Duell gefordert. Tatsachlich ist das aber halb so
wild, da man das Spiel grundsatzlich in zwei Taktiken angehen
kann: Wer aggressiv fahrt, tut sich unter Umsténden leichter, das Feld von
hinten aufzurollen bzw. leerzurammen. Wer hingegen alle Runden méglichst
schnell hinter sich bringen will, mu ohnehin mit dem Feind im Riicken le-
ben. Zwar besteht das vorrangige Ziel auch hier darin, seine vier Reifen als Er-
ster Uber die Ziellinie zu schieben, doch ist der Sieg bei Carmageddon wort-
waortlich nur die halbe Miete. Das Programm verspricht namlich demjenigen
einen doppelten Bonus (und eigentlich auch den doppelten SpielspaB), der
zuvor die Boliden samtlicher Mitbewerber in Altmetall verwandelt hat
Kurzum, hier wird mehr gedréngelt und geschubst als beim Autoscooter. Bin-
nen weniger Minuten nach dem Start entwickelt sich das schénste Gedran-
gel, und die ersten Loser hauchen ihr motorisiertes Leben in einer rutschi-
gen Ollache aus. Kotfligel an Kotfligel rasen die jeweils sechs Gladiatoren
pro Lauf da auf den nachsten Begrenzungspfosten zu, nur um den Gegner
mit vollem Elan auflaufen zu lassen. Starkere Wagen schieben kleinere Flitzer
wie Schnee vor sich her, Uberrollbtigel steht dann gegen PS-Power. Und
wenn ein Konkurrent etwa nach kurzem Flug die nachste Hausmauer kiiBt
oder die Stabilitat eines Briickenpfeilers testet, gibt's nattrlich ein groBes Hal-
lo vor dem Monitor. Liegt sein Bolide namlich wie eine Schildkréte auf dem
Ricken, kann man ihn durch wiederholtes Rammen endgtiltig abwracken
DaB man besonders spektakulare Auffahrunfélle jederzeit durch eine Replay-
funktion aus verschiedenen Blickwinkeln rekonstruieren kann, ist schén; daB
sie am'eigenen Geféhrt nicht spurlos voriibergehen, selbstverstandlich: Ir-
gendwann ist die Karosse so verknautscht wie Walter Matthaus Gesicht. Frei-
lich haben die Programmierer den Spaf an der Freud’ von den Fesseln der
Physik befreit, weshalb man z.B. selbst tiefste Stiirze mit wenigen Schram-
men im Lack Ubersteht. Das Fahrzeug erklimmt Steigungen, die jedem Muli
einen Herzinfarkt bescheren wirden, oder féhrt am Grund eines Sees bis
zum nachsten Ufer weiter. Andererseits liegen alsbald umgefahrene Baume,
StraBenlaternen oder Briefkdsten als zusatzliche Hindernisse auf der Strecke
Schlimmer noch, manche der durchwegs recht clever taktierenden CPU-Dri- -
ver nehmen jeden Rempler personlich und widmen im folgenden Rennen

dann ihre ganze Aufmerksamkeit dem Missetater. Die Schattenseiten der Vorsicht bei Wracks: Die Ollachen verwandeln sich in
Kiinstlichen Intelligenz gemeine Rutschfallen

Im Shop

Nach mehrmaligem Rammen bleibt vom Gegner nur
noch Altmetall

RZE LEBEN EINES DIGI-BOLIDEN

Als Entwurf, vor dem Start und am Ende des Gefechts
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Stephen Kings C.hristine 1aBt griBen: einej‘\usbeubSequenz
TOD AM GEHWEG

Kommen wir endlich zum am StraBenrand umherlaufenden Kanonenfutter
Wenn es gelingt, die metallenen Spaziergéanger auf den Kuhler zu nehmen, re-
vanchieren sie sich mit Zusatzsekunden und Bonuspunkten. Gerade von letzte-
ren kann man gar nicht genug haben, da sie auch zum Ausbeulen der Karosse-
rie oder dem Léschen des eventuell brennenden Motors benétigt werden — bei
geflilltem Konto gentigt dafir jeweils ein simpler Knopfdruck wahrend der Fahrt. Gottlob gibt es auch fiir besonders spektakulare
FrontalzusammenstoBe, Stunts oder das endgdltige Stillegen eines Kontrahenten Zeit-Zulagen und Sonderboni

Zudem sind die Landschaften mit zahlreichen, wenn auch nicht immer gekennzeichneten Extras durchsetzt. Diese bescheren dem Wagen
beim Uberfahren einen kurzfristigen Turboboost, voriibergehende Unverwundbarkeit oder Mega-Bremsen. Es liegt aber eben auch viel
Blodsinn auf der StraBe herum. Wer Pech hat, muB sich dann mit einem hopsenden, bleischweren oder gummiweich gefederten Unter-
satz abqualen. Andere Fundstiicke wiederum zielen auf die Gegner, welche dann wie angewurzelt stehenbleiben oder mit unkontrollier-
tem BleifuB durch die Pampa jagen. Wer selbst ein wenig Abwechslung in der komplett befahrbaren Botanik abseits der Strecke sucht, fin-
det neben Extras allerdings auch schwer gepanzerte Polizeiautos — und mit denen ist nicht zu spaBen!

DIE TECHNIK

Die gelungene Steuerung ist via Joystick
oder Lenkrad stets auf Seiten des Spielers,
der fur gewagte Drifts auch zur Handbrem-
se greifen darf. Zwecks besserer Ubersicht
1aBt sich das Cockpit durch eine AuBenka-
mera ersetzen, die Uber das Keyboard ge-
steuert werden kann. AuBerdem erlaubt
eine jederzeit einblendbare Karte zuverlas-
sig die genaue Positionsbestimmung. Hat
man das Rennen gewonnen (auf welche

Die Tonnen auf den Containern enthalten sinnige
und unsinnige Extras

Die Karte bringt es an den Tag: durch gel-
be Pfeile symbolisierte Gegner bewegen

Art auch immer), darf man sich die zer- Die AuBenkamera bietet grandiose An- sich noch, die dunklen sind Schrott
quetschten Gegner auf einem , Crash- sichten des Schlachtfeldes

Screen” mit Zoomfunktion en détail zu Gemiite fithren. Erst danach werden die Wracks Carmageddon
geborgen und eventuell dem Spieler auf dem Platz gestellt. Das Angebot reicht vom (SCi/Stainless)

stacheligen Kugelporsche bis zum messerschwingenden Jeep

Akustisch untermalt wird das Motoren-Massaker durch geniale Soundeffekte, klare Spektakulires Automassaker, als Rennspiel ge-
Sprachausgabe und eine rockige Musikbegleitung — wer hier zur optionalen Abschaltop- tarnt.

tion greift, ist selber schuld. Auch grafisch kann sich Carmageddon sehen lassen: Die

StraBenfeger bestehen wie die Landschaften aus texturierten und teils zusatzlich animier- GRAFIK 80%
ten 3D-Objekten. Nacht- und Nebelfahrten sowie liebevolle Details (sprithende Funken, SOUND 80%
weggeschleuderte Blechteile, Rauchwolken etc.) machen das Spiel zum Augenschmaus. STEUERUNG 82%
Ein paar Wermutstropfen wurden uns allerdings doch in den Blechsalat gemischt. Wer MOTIVATION 84%

zum Beispiel ,nur” die mittlere Installation mit immerhin 60 MB auf die Festplatte )
schnallt, wird mit langsamen Ladezeiten und Verzégerungen in den Auswahlmentis be- ({C\x t o
straft. Und der Vorsatz, mit einer einzigen CD-ROM fiinf Netzwerk-Raser zu bedienen, A Fig\‘c 82 /o
ist zwar l6blich, macht aber die Installation von vollen 260 MB erforderlich. Auch den CN

angeboteten HiRes-Mode muB man recht umstandlich vor dem Programmstart aktivie-

ren (falsche Infos am Beipackzettel inkl.), was zudem einen P200 voraussetzt. Ein gerin- USK-Freigabe:  ohne Altersbeschr.
ger Preis fir ein unterhaltsames Rennspiel voller frischer Ideen? (rf) Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 99,-DM

GANZ PERSONLICH

Rasant, spektakuldr, unterhaltsam — all diese Begriffe treffen auf
das verdoomt gute Autorennen zu. Insbesondere, daB man auch
abseits der Strecken nach Belieben die Pampa durchpfliigen kann,
hat mich begeistert. Kampfe auf vier Rédern sind ja an sich nichts
Neues, doch selten wurden sie so dynamisch in Szene gesetzt wie
hier. Schade, daBB meine erste GroBtat als zuriickgekehrter Joker-
Tester dennoch nicht ganz ohne Probleme abging: Technische Un-

b einem P75 (fiir SVGA zumindest
ein P200) mit Win 95/D0S

ab 8 MB RAM und 20 MB auf der HD
[Grark:  TNIGAEYEA
m_ alle gangigen Karten
Joystick, Tastatur, Lenkrad
komplett deutsch

zulanglichkeiten wie lange Ladezeiten oder der immense Spei- (YT WN7 ;0 bis zu 6 Spieler via IPX-Netzwerk
cherbedarf fiir Multiplayer verhinderten einen Platz am Hit-Podest. Jack ONLINE-INFO: [N
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O Top-Ubertragungsrate von 33.600 Bps
O Inklusive Online-Software und allen Kabeln

O Fax-Funktion, digitaler Anrufbeantworter und Voice-Betrieb
O Deutsche Dokumentation

O 2 Jahre Garantie



PETE
SAMPRAS

TENNIS '97

Die aktuelle Nummer eins der ATP-Weltrangliste betritt
nach seinen Konsolenerfolgen erstmals den PC-Court.
Und seine Trainer bei den Codemasters haben ihn auch
auf diesem Belag auf rasantes Action-Tennis eingestellt.

AOp o, wl oy Sy
e e
PR

ist Bewegung drin

Sport aus
verschiede-
nen Kamera-

OPTIONEN OK, ACTION SATT

Vor dem ersten Aufschlag steht zunachst die
Entscheidung flr einen der diversen Spielmodi
an. Da gibt es neben Freundschaftsmatches im
Einzel oder Doppel auch einen Wettbewerb
nach dem KO-System fir acht Spieler, welche
optional Uber unterschiedliche oder gleiche
Starken verfiigen. Wie viele davon von Men-
schen oder der CPU gesteuert werden, ist
ebenfalls reine Einstellungssache

Die Partien gehen lediglich tiber ein bis drei Ge-
winnspiele. Ein eher kurzes Vergniigen sind
auch die Turniere, wo man in acht unterschiedli-

chen Arenen auf Rasen, Sand und Hartplatz (nur) gegen die jewei-
ligen Titelverteidiger antritt. Anders gesagt: Zugunsten kurzweili-
ger Action bleiben Simulationselemente und Realismus weitge-
hend in der Umkleidekabine. Die insgesamt 24 Racketschwinger
Von der Beckerrolle iber
das Sandabklopfen bis Aufschlagstarke, Schlagkraft, Reich-
zu Wutausbriichen — da  weite der Beckerrolle sowie der Dau-

(-innen) verfigen aber immerhin
Uber individuelle Werte fiir Tempo,

er, bis sie nach dieser wieder auf den
Beinen sind. Per Editor &Rt sich die

Gewichtung dieser Attribute nach eigenem Gusto manipulieren.

Drei Spielgeschwindigkeiten im hinsichtlich technischer Features

(Steuermodus, Grafikauflésung etc.) durchaus umfangreichen Op-
Der weile tionsmeni bestimmen zusétzlich den Schwierigkeitsgrad.

einstellungen

Anfangs
sind noch
nicht alle
Spieler
verfiigbar

Noch mehr
Perspektiven
bieten die Re-
plays

Nationolitat: Chinesisch
Alver; 23
Geserzt an'7
Schmelligkeir TN
Schlaghroft E__——1
Aufschlogemschuindighel

Hechtreichweite
Aufstehzeit (RSN ]



Interessant, aber
nicht sonderlich
spielbar: die Ich-
Perspektive

MOTION-CAPTURING MACHT’S MOGLICH

Die etwas hausbacken gezeichneten 3D-Platze werden aus satten
zehn Kameraperspektiven in Szene gesetzt. Abgesehen von eini-
gen wenigen wie der Ich-Perspektive oder Schulterkamera, sind
alle gut spielbar. Allerdings kann man bisweilen trotz des Ball-
schattens die Hohe der Kugel nur schwer erahnen und wird dann
leicht von Lobs Giberrascht. Uberraschend realistisch sehen die mit-
tels Motion-Capturing erstellten Animationen der Akteure aus:
Die Cracks klopfen sich auch mal mit dem Schla-
ger den Sand aus den Schuhsohlen, binden ihre
Schnirsenkel, strecken jubelnd ihr Racket in die
Héhe oder bearbeiten damit erbost den Platz
Optisch nicht so Uberzeugend sind die Zuschauer
und Linienrichter, die wie Pappaufsteller in der Gegend stehen.
Und die gelbe Filzkugel selbst ist im Verhaltnis ein biBchen groB
geraten. Zu groBziigig ist dagegen die Abfrage der Linien, denn
haufig geht der Ball offensichtlich ins Aus und wird dennoch qut
gegeben. Wer die Grafik in hochster Detailstufe und Auflésung
genieBen mochte, sollte tibrigens mit einem P166 unter DOS an-
treten, sonst stort ein leichtes Ruckeln das Vergniigen.

DIE VORGANGER AM KONSOLEN-COU

Auch die Beckerrolle ist mit von der Partie

FEINER SOUND UND
PRIMA STEUERUNG

Das alles spielt sich vor einer be-
eindruckenden Gerauschkulisse
ab: Stets passende Zuschauerre-
aktionen, Schiedsrichterkommen-
tare in den Landessprachen der
Austragungsorte (auf Wunsch
auch komplett in deutsch) sowie
stimmige Soundeffekte sorgen
fiir tolle Atmosphaére. Ein beson-
deres Lob hat auch die komplexe
und dennoch intuitiv beherrschbare Steuerung verdient, welche
mit sechs Buttons zur wahren Hochform auflauft. Standardaktio-
nen wie Lobs, Stoppbiille, Vor- bzw. Riickhandschlage etc. gelin-
gen schnell; schwieriger ist es, stets die richtige Position zur Kugel
zu erlaufen. Wer ihr auch noch gleich gehérig Effet mit auf den
Weg gibt, wird manchmal mit derart extrem angeschnittenen Kur-
venballen belohnt, wie sie selbst der beste Baseball-Pitcher nicht
hinbekommt. So oder so ist variantenreiches Spiel gefragt, denn
die teils fast schon zu versierten CPU-Gegner (re-) agieren intelli-
gent und passen sich rasch jedem Stil an.

FAZIT

Als zusatzliche Schmankerl bekommt man zwischendurch net-
te FM-Videos zu Gesicht, auch lassen sich die spannendsten
Ballwechsel per Replay nochmals in aller Ruhe bewundern. Die
Abstriche in Sachen Tiefgang, wie man ihn z.B. vom legen-
déren ,,Jimmy Connors Ten-
nis” auf der Begleit-CD unse-

Spiel, Satz und
Sieg fiir die durch-
dachte Steuerung

rer Maiausgabe kennt, macht
das rasante
Gameplay also
locker wett. Ge-
rade in geselliger
Runde und man-
gels aktueller Konkurrenz
bleibt der gute Pete somit
auch am PC an der Spitze der
Weltrangliste — zumindest bis
er gegen Blue Bytes heiBer-
sehntes ,Great Courts 3" an-
treten muB. (st)

Anno 1994 sorgte Pete Sampras Tennis auf Segas Handheld Game Gear sowie insbesondere
am Mega Drive fur Furore: Das Spiel wurde auf der von Codemasters entwickelten J-Card gelie-
fert, welche tiber zwei zusétzliche Joystickports verftigt. Erstmals war also sportliche Vier- Spie-
ler-Action ohne separaten Multiplayer-Adapter méglich. Am Gameplay hat sich seither kaum
etwas geandert. Das gilt sowohl fiir den nur unwesentlich tiberarbeiteten Nachfolger Pete
Sampras Tennis “96 als auch firr die unlangst veréffentlichte Playstanon -Version mit dem Titel

WeiBer Sport an Segas 16 Bit-Konsole:
Pete Sampras Tennis ‘96

Extrem hiibscher: Sampras Extre-
me Tennis auf der Playstation

Sampras Extre-
me Tennis. Dort
sehen die 3D-
Platze und Mo-
tion-Capture-
Sportler ahnlich
gut aus wie in
der nochmals
Uberarbeiteten
Fassung fur den
PC: Pete Sam-
pras Tennis ‘97

Pete Sampras
Tennis '97

(Codemasters)

Unterhaltsames PC-Tennis, wenn
auch ohne viel Tiefgang.
—

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

USK-Freigabe: ohne Altersb.
Schwierigkeit: variabel

Preis: ca. 89,-DM
10D

ab einem 486 DX2/66
(DOS) baw. P60 (Win 95)

alle gangigen bzw. zu
DirectX kompatiblen
Karten

MULTIPLAYER: bis zu vier Spieler
gleichzeitig

codemasters.com




Auf Amiga-Strecken kamen Gremlins
Programmierer zu Ruhm, jetzt haben
sie den Lotus gegen diverse Gelande-
wagen eingetauscht. Nur hat man den
Begriff Off-Road allzu ernst genom-
men und ist vom rechten Rennspiel-

Weg abgekommen.

Die Idee eines Geldnderennens ist am PC
weder originell, noch wurde sie hier son-
derlich gut umgesetzt. Dabei liefert das
umfangreiche Optionsmend mit seinen vie-
len Einstellungen fuir Sound und Grafik
durchaus Grund zur Hoffnung, offeriert es
doch auBerdem die Moglichkeit, im Split-
screen-Duett oder Netzwerk-Rudel zu star-
ten

Auch der Fuhrpark mit seinen sechs Model-
len findet Gefallen, zumal nach und nach
sieben weitere Ackerboliden zuganglich
werden. Ebenso verhalt es sich mit den sie-
ben Strecken und ihren Gelandeformen
(Sand, Geroll, Vulkangebiet etc.), die im
Spielverlauf ebenfalls um zwei Bonusbah-
nen erweitert werden. Zudem kénnten die
gebotenen Optionen fir Wetterbedingun-
gen, Art der Schaltung
oder Spezialrennen mit
kleineren Autos und seiten-
verkehrten Trassen durch-
aus fur grenzenlosen Off-Road-SpaB sor-
gen. Nicht aber, wenn man dem Piloten na-
hezu jede Orientierung verwehrt: Die textu-
rierte 3D-Grafik mag noch als ansehnlich

So klar wie auf diesem Bild ist der Weg fast nie zu er-
kennen!
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auf und davon sind

durchgehen, tbersichtlich ist sie keinesfalls.
Ein wenig Abhilfe versprechen allein die
drei anwahlbaren AuBenansichten, doch
dank fehlender Karten und teils arg konfu-
ser Streckenfiihrung schlagt man trotzdem
allzu haufig die falsche Richtung ein
ZusammenstoBe mit Kontrahenten oder
Umgebung werden mit Uber-

Eine Wanderkarte schlagen geahndet, die das
tut not!

Auto kaum zur Kenntnis
nimmt. Die Steuerung Uber-
zeugt eigentlich nur via Joystick; wer per
Automatik durch die Pampa brettert, muB
zudem auf den Ruckwadrtsgang verzichten
Die seltenen Uberholmanéver werden
mehr hiipfend als fahrend
vorgenommen und gehéren
somit in die Abteilung
Glucksspiel. Die monotonen
Fahrgerausche, Soundeffek-
te von der Stange und den
Ubereifrigen Kommentator
lassen wir mal ins Schlag-
loch fallen, dafr gibt's ein
Lob fur die rockige Begleit-
musik

Fazit: Weil mit der Orientie-
rung auch der Spielspal3 auf
der Strecke bleibt, sollten die
hiesigen Jeeps trotz aller Ex-
tras besser in der Garage
bleiben.(rf)

Solche Gerangel sind eher selten, da die fiinf Computergegner meist bald

y

TRUCK*WAHLEN

BRIMSTONE

Reichlich Optionen: Erst die Wahl,
dann die Qual

Hardcore 4x4
(Gremlin/Funsoft)

arg uniibersichtliche Off-

Road-Simulation

GRAFIK 62%
SOUND 62%
STEUERUNG 64%
MOTIVATION 48%

55%

ohne Altersbeschr.
fuir Fortgeschrittene
ca. 99- DM

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

10
ab einem P90 mit Win 95

ab 16 MB RAM und 30 MB auf der HD
ST \/G/5VGA, unterstitzt 3D-Karten
alle zu Win 95 kompatiblen Karten
ETTCEE (oystick, Tastatur

komplett deutsch

2 Spieler am geteilten Screen, bis
MuULTI (359 zu 6 Spieler via (Null-) Modem oder
IPX-Netzwerk

http:/Awww.gremlin.com




: WO W S
Von den Nachstellungen\
erboster Jugendschiitzer
beeindruckt, glanzte die
Fraktion mortaler Kom-
bat-Spiele auf deutschen
PCs lange durch Abwe-
senheit. Jetzt meldet sich
Midway mit einer 3D-Va-
riante des umstrittenen
Themas zuriick.

Sei schlau, komm zum Bergbau: Ein selt-
sames Erz verwandelt einige Menschen
und menschenahnliche Wesen in magie-
begabte Gottheiten. Vom Grundsatz , Tei-
le und herrsche” halten die zehn Gestal-
ten aus verschiedenen Epochen freilich
wenig, sie kloppen sich lieber um die ver-

bliebenen Splitter
Wie beim verbotenen Vorbild hat man die

Kommt lhnen der Auswabhlscreen
auch seltsam bekannt vor?

GANZ PERSONLICH

Die charakterspezifi-

schen Fatalities verra-
ten wir im Lésungsteil

war ich nie ein groBer Fan von Kampfspielen wie diesem:
Komplexes Gameplay laBt sich nicht so einfach durch abgedreh-
te Finishing Moves ersetzen! Und wenn echte Spieltaktiken feh-
len, kommt es irgendwann nur noch auf Gliick an. Darauf ver-
zichte ich gerne — ungern aber auf die hier im Handbuch feh-
lende Erlduterung der Special Moves. Nicht gerade anbetungs-
wiirdig, die neuen Kriegsgotter von Midway!

Kampfer direkt von Schauspielern abdigitali-
siert. Hier wurde das Ergebnis aber in die drit-
te Dimension Ubertragen, was sehr realistisch
aussieht — selbst wenn ein paar Polygone
mehr kaum geschadet hétten. Zudem zoo-
men die liebevoll gestalteten Arenen dank
abschaltbarer Details auch ohne Grafikbe-
schleuniger flott tber den Screen. Neben den
obligaten Schlag-, Kick- und Block-
Tasten hat auch ein , 3D-Knopf”

den Weg auf das hoffentlichvor- ~ M.....

handene Sechs-Button-Pad gefun-
den. Mit seiner Hilfe kann man sich véllig frei
durch den Ring bewegen.

WARHEAD
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Auch in kleinen Arenen gibt es keine Siege durch ,Ring out”

Kennen Sie
it

PRESS START

Markus

DaB sich alle Charaktere mehr oder weniger
gleich spielen, erinnert dann wieder an die
berlihmt-bertichtigte Trilogie. Die Steuerung
fur Wrfe, Beinfeger und Uppercuts ist hier
namlich dieselbe geblieben, ge-
nau wie die (durch ein PaBwort
gesicherten) Blutspritzer nach ge-
lungenen Aktionen. Zudem wur-
de das hektische Combo-System des dritten
Teils der Saga Ubernommen; auch die Fatali-
ties zum endgdilti-
gen Vernichten ei-
nes besiegten Wi-
- W dersachers finden
sich in War Gods
wieder.

Was bleibt, ist
eine ansehnlich
prdsentierte und
leicht erlernbare
Prugelei, die ge-
gen einen Mit-
spieler am reiz-
vollsten ist. Nicht
zuletzt auch des-
halb, weil man
noch selten so
unfaire Endgeg-
ner gesehen hat
(mz)

War Gods
(Midway/GT Interactive)

Auf Dauer etwas eintonige 3D-Schlagerei.

GRAFIK 79%
SOUND 72%
STEUERUNG 72%
MOTIVATION 64%

68%

ab 18 Jahren
6 Stufen
ca. 99,- DM

L
4%, )

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

DATENTRAGER: K@)

SYSTEM: ab einem P90 mit Win 95
SPEICHER: 16 MB RAM, 60 MB auf der HD
GRAFIK: SVGA

SOUND: alle zu Win 95 kompatiblen Karten
EINGABE: Tastatur, Joypad

englisch, deutsche Version in Vor-
AUSGABE: Lo
bereitung

(IIVINSWNGS 5 2 Spieler gegeneinander
(oI NINTS [V TSo N http://www.midway.com

1]




GENRE-MIX

Vor zwei Jahren erntete
Adeline Software fiir das
kleine, groBe Actionadven-
ture viel Beifall und wenig
Kritik. Ergo versuchten sich
die Franzosen an einem Se-
quel, das dem Vorganger
maoglichst dhnlich sein soll-
te, ohne dessen Schwachen
zu wiederholen.

IM WELTRAUM NICHTS
NEUES?

Adeline-BoB Frédeérick Raynal (, Alone in
the Dark”, ,Time Commando”) trat in
Sachen Spieldesign zwar noch nie als
Wiederholungstater in Erscheinung, hat
seine Sache aber gut gemacht: Wegen
des grundsatzlich gleichen Gameplays
werden sich Kenner des Vorgangers hier
auf Anhieb zurechtfinden. Zumal die
Handlung erneut auf dem Fantasy-Plane-
mmmmw === | ten Twinsun angesiedelt ist. Nach wie vor
Im Intro herrscht noch Frieden: Twinsen ' leben hier vier unterschiedliche Rassen,
und seine Freundin Arm in Arm namlich die humanoiden Quetches, die
karnickelartigen Haasis, die
elefantésen Grobos sowie die
kugelrunden Bouboules. Und
‘J der Spieler steuert wieder den
o Quetch Twinsen. Hintergrund
. a//////, seiner Odyssee ist diesmal die
- Entfuhrung samtlicher Kinder
und Magier von Twinsun. Die
schandliche Tat geht auf das
Konto der Esmerier, einer Ali-
enrasse unter der Fiihrung
des Zauberers Dark Monk

Auf Zeelich, dem Planeten der
Esmerier, wimmelt es vor
feindlichen Séldnern

~Dragon SCHONER REISEN
Airlines”
zum Bis auf seiner Heimatwelt wieder eitel Sonnenschein herrscht,

néchsten wird der bezopfte Held des Spiels satte 220, auf drei Gestirne

Schauplatz  verteilte Ortlichkeiten gesehen haben — und der Spieler ein hiib-
sches Renderintro sowie insgesamt rund 15 Minuten an Zwi-
schensequenzen. Noch mehr Statistik: Mit vielen der Gber 300

Mit dem Spielcharaktere sind selbstandig ablaufende Gesprache von alles

Auto in allem zweieinhalb Stunden Dauer zu fihren. Und nicht um-
%:'i‘:s'gsert sonst kénnen fir die Dialoge, obwoh! vollstandig in deutscher

die Wiiste, Sprache, auch Untertitel angefordert werden. Nur aus ihnen er-
um dort fahrt man namlich von neuen Locations und verborgenen Ge-
ein Rennen genstanden, die dann automatisch in die jederzeit aufrufbare
zufahren  Ubersichtskarte einkartographiert werden. Auch sonst reist Twin-
und eine sen komfortabel. So legt er langere Wegstrecken auf seinem

‘;‘g(htige Flugdrachen, in einem Raumschiff oder einer Fahre zurtick, nur
Blge im Nahbereich geht's auf Schusters Rappen weiter. Und dann

von einem 2 o B

Hilgel zu kann man des 6fteren auf treibende Baumstamme, schwebende

holen Plattformen oder schwimmende Schildkréten zurtickgreifen




DIE DRITTE DIMENSION Biicher und Softwareversand Fax 0 76 75/298 fhosten: Games  Losung
Lothar Kopfer Schiiefeweg 6 ~Tel. 0 76 72/11 %30 Vo G 000M 300 D
Alles spielt sich in dreidimensionalem Iso-Terrain ab, das je 79872 Bernau T-Online:*LO# ~ Nachnahme: 9.00DM  6.00 DM
nach Schauplatz in bestimmten Winkeln drehbar ist und vor Games CO-ROM: di Riesenauswahl:
iedli nd lusti ) ' 3 iiher
lr;neréech::sl)tetalls uk dmuslt tgten Abmmart:onten rz/ur sg;trotzt STl DM 1200 Spiele und iiber
gStadic 2L M KOWPIENOMErSCNElen VOrgangerwel | Allats [l 100 Losungshefte im Angebot
den die AuBenwelten nun in echtem 3D dargestellt. Dies D Beeeon, 19 DM .
fhrt nicht nur zu einer weitaus gréBeren Bewegungsfreiheit, Der Industriegigant 71 DM Losungshefte, je 10 DM
" - Dungeon Keeper 75DM  Alien Trilogy Lighthouse
auch ,tote Winkel” sind bei de‘n anstehenden Kampfen jetzt Ecstatica 2 75DM  Amber MDK
nicht mehr zu beftrchten. Nur in Innenrdumen wie Hausern, Eaf:[%"%’[f Souls ?g Bm g"\b"r;lalg gﬂrm?liu
b 2 ; azooka S verblood
Hohlen oder Fahrzeugen kommen doch wieder vorberechne- | [aiy'6 22DM  Bioforge Orion Burger
te Bilder zum Einsatz. Dann muB auch wieder mit manchmal Lost Eden 20DM - Blazing Dragons Fliahitasmagotia 2
- Mega Race 2 31DM C&C2 Privateer | und 2
etwas unubersichtlichen Ecken gerechnet werden Power Chess 87 DM Casper Realms of Haunting
- Sean Dundee 66 DM Clandestiny Resident Evil
Shivers 20 DM Creature Shock Secrets o.1. Luxor
Trash It 78 DM Cyberia 1 und 2 Sherlock Holmes 2
Vollgas 31 DM Dark Sun Syndicate Wars
Worms 27DM  Diablo The Last Express
Z 73DM  Discworld 2 Timelapse

Oben eine Szene aus

der in echtem 3D ge-

stalteten AuBenwelt,

unten ein aus vorbe-

rechneten Objekten be-

stehender Innenraum
Das niitzliche Blas-

rohr verfiigt iiber un-
limitierte Munition

WAHL DER WAFFEN

Gesteuert wird der kostlich animierte Hauptdarsteller mit der Tastatur, deren Belegung in-
dividuell eingestellt werden darf. Je nach Erfordernissen kann zwischen vier Aktionsmodi
umgeschaltet werden: ,gehen/reden/benutzen”, ,rennen/springen”, ,schleichen” und
.kampfen”. Gegner gibt es namlich zuhauf, schon weil einmal gemeuchelte Feinde beim
erneuten Betreten ihres Standortes wieder quicklebendig sind. Man kann sie entweder mit
drei Karatetritten umnieten oder den bereits bekannten magischen Ball einsetzen. Dieser
kehrt nach jedern Wurf wie ein Bumerang wieder zu Twinsen zuriick. Der legt damit auch
mal ansonsten unerreichbare Schalter um oder angelt sich einen Schlissel. Im Spielverlauf
finden sich aber noch weitere Waffen wie ein Blasrohr, ein zauberhafter Blitzspruch oder
trippelnde Pinguine mit eingebautem Zeitziinder. Dieses Arsenal allein ist jedoch noch kei-
ne Garantie fir den Sieg, da etliche Gegner erst dann klein beigeben, wenn unser Held
durch gelungene Aktionen eine neue Erfahrungsstufe erklommen hat

DIREKTVERGLEICH MIT DEM VORGANGER

Trotz der in Echtzeit berechneten AuBenwelten gleicht LBA 2 sowohl optisch als auch im Handling weitgehend seinem Vorgénger;
Verbesserungen findet man eher im Detail. So kénnen Spielstdnde neuerdings an jeder beliebigen Stelle angelegt und
ohne Strafpunkte wieder aufgerufen werden. Es schadet Twinsens Gesundheit nun nicht mehr, wenn er versehentlich gegen
Waénde lauft. Und dank der vielen neuen Waffen wie einem Blasrohr oder Dartpfeilen ist er auch nicht mehr so abhangig von sei-
nem magischen Ball. Statt der zuvor enthaltenen Zoomfunktion kann das Bild jetzt auf verschiedenste Weise gedreht
und auf den Helden zentriert werden. Zudem verfigt die Ubersichtskarte nun tber eine Nahansicht.

Mit einem 60-stiindigen Gameplay ist LBA 2 etwa anderthalb mal so umfangreich wie der Vorgénger. Auch Gegnerdichte
und -starke haben entsprechend zugelegt, was Twinsens Spurtkraft mit zu seiner wichtigsten Eigenschaft macht. Last but not
least drfte ihm die echte 3D-Darstellung in den AuBenwelten so manches Leben retten, das ihn die vormals ungiinstigen
Blickwinkel bei Kampfen gekostet haben.

In der neuen Kartennahansicht weisen die Twmsen auf Twinsun einst und jetzt: links der Vorganger, rechts LBA 2
roten Pfeile auf zu besuchende Orte hin




GENRE-MIX

Praktisch: Sobald ein mitge-
fiihrter Gegenstand benétigt
wird, leuchtet er auf

Kleine Leute ganz groB:
Samtliche Figuren bestehen
aus plastisch schattierten
(Gouraud Shading) und
schick tapezierten (Texture
Mapping) Polygonen

sen so iibereinander gestapelt werden, daB
sie eine Treppe bilden

Eine kleine Knobelei: Die beiden Kisten miis-

DENKSPORT

Umsonst ist freilich auch hier nur der Tod
Jeder eingesteckte Hieb zehrt an Twin-
sens Gesundheit, jeder Wurf mit dem Ball
am magischen Energievorrat. Zum Gliick
finden sich aber in Truhen, Miilleimern
oder Pflanzen heilende Herzen sowie
Zaubertranke zwecks Regeneration. Auch
Schlssel, Geld oder Gegenstande wan-
dern durch simples Dartiberlaufen ins In-
ventar. Dinge wie ein Jetpack, ein Funk-
gerat oder der Kommunikator werden
namlich zum Knacken der zahlreichen
Ratselniisse bendtigt. Bei manchmal mul-
tiplen Losungswegen gilt es da, Kisten zu

verschieben, Gegner trickreich zu umgehen oder verrammelte Ttren aufzuhebeln. Auch
waghalsige Spriinge tiber sich bewegende Plattformen oder der SpieBrutenlauf durch ein

Sagewerk stehen auf dem Programm

GANZ PERSONLICH

Ein interessantes
Spiel, gewiB.
Auch ein ge-
gentber dem
Vorgdnger ver-
bessertes, aber
eben doch kein
perfektes: Die in
Echtzeit darge-
stellte AuBen-
welt mag ja fur
mehr Ubersicht und Bewegungsspiel-
raum sorgen, fallt aber beim Detailreich-
tum und dem hier nicht so sauberen
Rendering erkennbar gegentiber den
vorberechneten Innenrdumen ab.
Schlimmer fand ich natiirlich, daB die
Hinweise auf den Fortgang der Story arg
sparlich gesat sind — oft habe ich Orte
vollig Gberflussig mehrmals besucht,
weil ich doch noch (vergebens) auf ei-
nen Tip hoffte. Und wozu verschieden-
ste Waffen, wenn sich Twinsen meist
besser auf sein Talent zur schnellen
Flucht verlaBt? Letzten Endes habe ich
freilich trotz aller Meckerei so manchen
Feierabend vor diesem Game ver-
bracht...

)7}

Manfred

Als Liebhaberin
von leicht schra-
gen Dingen (wie
meinem Mann)
bekenne ich mich
vorbehaltlos zu
diesem auBerge-
wohnlichen Spiel:
Die Mischung
aus Action und
Abenteuer
stimmt ganz einfach. Okay, die Musik
mag Geschmackssache sein, aber wozu
gibt's schlieBlich Lautstarkeregler? Zumal
die Grafik doch echt knuddelig ist! Am
besten haben mir jedoch die multiplen
Lésungswege gefallen: Oft landet ein
Adventure doch in der Schublade, weil
man an einer Stelle einfach nicht weiter-
kommt — hier gibt's zumeist zwei Mg-
lichkeiten, was dieses Problem nicht nur
halbiert, sondern auch mehrmaliges
Durchspielen ermdglicht. Weil das im
Genre nicht alltaglich ist, werde ich mir
jetzt auch mal den zwischenzeitlich zum
Budgetpreis erhaltlichen Vorgénger an-
sehen. Laut Manfred miBte der mir ja
fast genauso gut gefallen!

Brigitta

SOUND & VISION

Auf der Habenseite des Spiels findet man
die absolut prézise Steuerung (inkl. Hot-
keys), die herzige und vierfach im Detail-
grad regulierbare Grafik sowie natirlich
das fesselnde Gameplay. Nicht ganz so
gut haben uns die deutsche Synchronisa-
tion der Sprachausgabe und die 30 Minu-
ten an seichter Fahrstuhlmusik im Stil von
James Last gefallen. Sie kénnen sich vor
dem Kauf aber auch gerne selbst ein Bild
machen — wozu sonst hétten wir ein in-
teraktives Demo dieses liebenswerten Ac-
tionabenteuers auf die aktuelle
Begleit-CD gepackt? (md)

Little Big Adventure 2
(Electronic Arts/Adeline Software)

Liebenswertes Actionadventure mit hohem
Suchtfaktor

GRAFIK 80%
SOUND 70%
STEUERUNG 87%
MOTIVATION 85%

T
N T
(%

& A
USK-Freigabe:

Schwierigkeit:
Preis:

DATENTRAGER: @)
SYSTEM: ab einem P60 mit DOS/Win 95
8 MB (DOS) bzw. 16 MB RAM (Win
SPEICHE 95), 74 MB auf der HD
GRAFIK: SVGA (256 Farben)

SB/Pro/16 bzw. alle zu Win 95
kompatiblen Karten

EINGABE: Tastatur
AUSGABE: komplett deutsch
MULTIPLAYER: [l

ab 12 Jahren
fur Gelibte
ca. 99,- DM

ONLINE-INFO:

http//www.ea.com




Die franzosischen Voodoopriester von In-
fogrames zaubern wieder: Nach schaurig
schonen Adventures wie der ,Alone in
the Dark”-Reihe oder auch ,Shadow of
the Comet” folgt nun ein Grusical fiir und

tber Kinder.

Weil das Spiel gerade zwolf- bis finf-
zehnjéhrige Abenteurer verzaubern will,
ist auch dessen Held bzw. Heldin in die-
sem Alter. Kid ist also wahlweise ein Jun-
ge oder ein Mddchen, erwacht aber je-
denfalls nach der Lektire eines alten Voo-
doo-Schmokers an Bord eines Geister-
schiffs. Unter dem schrecklichen Baron
Samedi als Kapitdn nimmt die Galeone
Kurs auf die Insel der verlore-

nen Seelen. Wer nicht als Jugendfreie Sprachausgabe sind komplett
Zombie enden will, sollte sich ~ Geisterstunde eingedeutscht, Soundeffekte

daher auf die Suche nach den

Teilen einer zerrissenen Seekarte machen
Die maritime Schnitzeljagd fthrt durch 60
gerenderte Ortlichkeiten. Trifft der Maus-
zeiger unterwegs auf einen spater ver-
wendbaren Gegenstand, verwandelt er
sich zwecks dessen Untersuchung bzw.
Zwischenlagerung im Rucksack in einen
Aktionsbutton. Gesprache mit den unto-
ten Besatzungsmitgliedern helfen ebenso
bei der Losung der gebotenen Ratsel, wie
das Lesen herumliegender Biicher und
Schriftrollen. Da muB etwa ein SchloB ge-
knackt werden, indem man drei Ringe so
verdreht, daB sich daraus eine Spinne er-
gibt. Oder man soll ein Medaillon aus

Eine Gestalt der klassischen Voodoo-Mythologie macht auf Terminator: Baron Samedi
versteckt sich im Teppich

ABENTEUER

Im Laderaum des Schiffs war wohl Freddy Krueger der Innenarchi-
tekt: Knochen alliiberall

Ton, Wasser und einer Form basteln. Das
Niveau der Aufgaben ist genau wie das
simple Handling weitgehend kindgerecht
Die animierten SVGA-Kajuten und ihre Be-
wohner sind grafisch schén gemacht; groBe
Raume scrollen auch mal zur Seite. Lediglich
der Held verliert beim Zoomen etwas an
Scharfe. Zudem illustrieren kurze Render-
Movies die jugendfreie Gruselgeschichte
Alle Texte und die glasklare

und Spharenmusik dirfen ge- Einsteiger-Tip: So miissen die Ringe ange-
trennt geregelt werden. Und dank der ordnet sein, damit sich die Truhe am Spiel-
Moéglichkeit, das Tempo des Spielablaufs beginn 6ffnet
einstellen zu kénnen, werden selbst ganz
junge Geisterjager bei den integrierten Ac- Voodoo Kid

tionsequenzen (Kakerlakenjagd etc.) nicht (Infogrames)
Uberfordert. Zudem dient die beigelegte 9

Hintergrundstory als Komplettldsung A i) 4
Mag Voodoo Kid also gestandenen PC- Gruseliges Abenteuer fiir kleine und groBe Kinder

Abenteurern auch kaum schlaflose Néch-

te bereiten, ein schones , Kinderspiel” ist GRAFIK 79%
es allemal — und ein schéner Beweis, da3 SOUND 79%
neben brutalen Ballereien und bunten STEUERUNG 75%
Plattformen auch intelligentes Digi-Enter- MOTIVATION 75%

tainment den Nachwuchs zu fesseln ver-

USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Schwierigkeit: fur Anfanger
Preis: ca. 99,-DM

DATENTRAGER: Jf€i]
SYSTEM: ab einem P75 mit Win3.1/Win 95

ab 8 MB RAM, nur 140 KB auf
SPEICHER: der HD
alle zu Windows kompatiblen Kar-
ten

AUSGABE: komplett deutsch
MULTIPLAYER: [l
[o]TXI\T IO http://www.infogrames.com
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Der Name dieser Abenteuer-Rose erinnert
also nicht von ungeféhr an Raymond Feists
. Betrayal at Krondor”, mit dem die Sierra-
Tochter Dynamix anno 1993 einen Ach-
tungserfolg einfahren konnte. Allerdings
beschrénkt sich die Familienahnlichkeit in
der Praxis dann weitgehend auf das Hand-
ling sowie die Struktur der Geschichte

Held der Geschichte ist der Gastwirtssohn
Aren Cordelain, der im Intro Zeuge eines
folgenschweren Zwischenfalls wird:
Wahrend er friedlich an der Kiiste angelt,
beobachtet Aren, wie die beiden Insassen
eines Rettungsboots von einem riesigen,
fliegenden Monster attackiert werden

Der Schock 1Bt unvermutet magische
Fahigkeiten in dem Jiingling ausbrechen,
von deren Existenz er bislang gar nichts
geahnt hat. Dies rettet die Situation sowie
zumindest einen der beiden Neuankémm-
linge. Der andere kann seinem Gefahrten
vor dem Tod noch ein paar geheimnisvolle
Worte zurécheln und ein Medaillon in die

Die ,Kapitel” des Spiels werden von selbstlaufenden Szenen verkniipft. Die-
se kommentierten Einzelbilder sehen zwar nicht allzu bombastisch aus, sind
aber eine stilistisch interessante Form der Présentation

DER HINTERGRUND
Auch dieses Spiel wird also wieder im Stil
eines Romans in Uberschaubaren Kapiteln
dargereicht, welche durch selbstablaufen-
de Sequenzen verbunden sind. Inhaltlich
hat die Geschichte freilich nichts mehr mit
Feists Fantasy-Zyklus ,Midkemia” zu tun,
produziert der Autor derzeit doch gerade
zusammen mit 7th Level den offiziellen

DIE GESCHICHTE

Hand dricken. Bei dem so Beschenkten
handelt es sich um William Escobar, einen
blaublitigen Jungen aus einer entfernten
Stadt. Er berichtet Aren von Riesenvégeln,
die das Schiff, mit dem sowohl er als auch
der Verstorbene reisten, attackierten. Sie
beide hatten versucht, mit dem Beiboot
zu fliehen, waren jedoch entdeckt und
verfolgt worden. Als Dank fur die Lebens-
rettung nimmt Escobar seinen neuen
Freund mit auf die Wanderschaft nach
Hause, um ihn dort als Magier ausbilden
zu lassen — das Abenteuer beginnt.
Unterwegs wird der traurige Zustand des

Reiches offenbar. Da lassen sich Biirger-

meister von Piraten beste-
chen, die Seemannsgilde

Die Karte im weltweiten Uber-
blick und in der Nahansicht

Von Sierra fiihlte sich bereits so mancher Antaraner in
spe betrogen, wurde das neue Rollenspiel doch oft an-

gekiindigt, aber bislang nie veréffentlicht. Nun ist es so-
weit: Die vor vier Jahren mit ,Betrayal at Krondor” be-
gonnene Saga wird fortgesetzt — wenn auch inoffiziell.

Nachfolger ,Return to Krondor"”

Aber auch das mittelalterliche Reich Anta-
ra ist in der Konzeption nicht von schlech-
ten Eltern. Einst von einem starken Kénig
geeint, wird es nun von Korruption, Intri-
gen, Stillstand und Zerfall geprégt. Dem
Spieler enthdllen sich die groBen Zusam-
menhange allerdings erst nach und nach

streikt wegen eben dieser Freibeuter, adli-
ge Herren bringen arme Bauern um Haus
und Hof, und was der Schandlichkeiten
mehr sind. Alles ganz wie im richtigen Le-
ben also. Und natrlich sind mit etlichen
dieser Gemeinheiten optionale Unter-
quests verkniipft. An Abwechslung man-
gelt es daher im Unterschied zum oft et-
was eingleisigen Vorganger nicht. Die
hauptsachlichen Nachforschungen beziig-
lich der Hintergriinde des omindsen Vo-
gel-Uberfalls gehen dagegen nur miihse-
lig voran. Erst auf der heimatlichen Esco-
bar-Burg schélen sich ein paar weiter-
flihrende Hinweise heraus, und die
mittlerweile zu einem Trio angewachsene
Party macht sich wieder auf den Weg..

Ein korrupter Ortsvorsteher



DER SPIELABLAUF

Das Game beginnt mit vorgefertigten,
nicht mehr beeinfluBbaren Charakteren
mitten in der aus Heldensicht gezeigten
3D-Wildnis. Nun kann man querfeldein
marschieren oder den StraBen folgen; je
nach Vorliebe per Tastatur oder Maus.
Gekampft wird rundenweise auf einem

Eine Schatztruhe mit eingebautem Wort-
ratsel

) (—

Rollenspielen

Gekampft wird strategisch-taktisch — mitt-
lerweile eine Seltenheit in amerikanischen

taktischen Sonderscreen, wobei Genre-
kenner die Steuerung Uber diverse Icons
(Zaubern, verschiedene Schlagoptionen,
Ausruhen usw.) wie gesagt aus dem Qua-
si-Vorganger wiedererkennen werden
Uberhaupt kann das Gameplay die Ver-
wandtschaft mit , Betrayal at Krondor”
nicht verleugnen: Die Kneipen mit
ihren anklickbaren Bildbestandteilen,
das Trainieren der Fahigkeiten, die
Multiple-Choice-Gesprache, die
Schatztruhen; all das funktioniert ge-
nauso oder doch sehr ahnlich wie
anno dunnemals. Gut, die Truhen sind
jetzt durch vielfaltigere Logeleien gesi-
chert, dafur ist die lyrische Wortakro-
batik von einst etwas in den Hinter-
grund getreten.

Tatsachlich wurde nur ein gréBerer
Bereich komplett neu erstellt, und
zwar der Hokuspokus. Magische Cha-
raktere verfligen neuerdings tber ei-

' nen ganzen Rattenschwanz von uber-
naturlichen Féhigkeiten, oder viel-
leicht sollte man besser von , Zauber-
faktoren” reden. Sobald man z.B. in
den Disziplinen , Touch”, ,Create”
und , Electricity” ein bestimmtes Ni-
¥ veau erreicht hat, kann man den
Spruch , Electric Discharge” erlernen
und seinen Widersachern (nur) im
Nahkampf Elektroschocks verpassen
Andere Spells setzen dann andere
Faktoren und andere Niveaus voraus.

Magie wie nie: Gleich pras-
selt ein graBlicher Blitz-
schlag auf die Feinde nieder

In den ,Grafikblatt-Kneipen” liegen
manchmal versteckte Gegensténde
herum, die man einsacken darf

S
] ///

»~Raymond Feist
wird hier schmerzlich
vermifBt!”

Joachim Nettelbeck, Chefredakteur

?: Mensch Joe, warum schaust du
so ungliicklich drein? Immerhin
hat das von dir herbeigesehnte
Betrayal in Antara doch alles in
allem eine recht ordentliche Note
gekriegt.

JN: 70 Prozent sind fir mich hier
nicht weniger als eine herbe Enttau-
schung - persénlich habe ich mir
vom Krondor-Nachfolger durchaus
einen Hit in diesen rolli-armen Zeiten
erwartet.

?: Warum ist’s kein Hit geworden?
JN: Wer den hiesigen Dialogen lau-
schen durfte, wei3 warum. Da wird
dem Zuhérer sehr schnell und sehr
schmerzlich bewuBt, daB Raymond
Feist nicht mehr zum Entwicklerteam
gehérte. Ich meine, in einem mittelal-
terlichen Fantasy-Rollenspiel dirfen
die Helden einfach nicht drauflos
quasseln, als wéren sie Mitglieder ei-
ner minderjéhrigen StraBengang in
Chicago! Und dann die Grafik. Mit
allgemein nicht uberwdltigender Op-
tik kann ich mich bei entsprechender
Atmosphdére durchaus anfreunden,
nicht aber mit zappeligen Marionet-
ten am Kampfscreen. Und wenn im
Dungeon trotz angeziindeter Fackeln
die Umgebung kaum zu erkennen ist,
dann hat das wenig mit stimmigem
Realismus, aber viel mit verleidetem
SpielspalB zu tun.

?: Sollten unsere Leser also besser
keinen Abenteuerurlaub in Anta-
ra buchen?

JN: Na, warten wir mal die deutsche
Version ab. Gerade im Bereich der
Texte und Dialoge kann Sierra noch
einiges herausreiBen, falls fahige
Leute mit dem Job betraut werden.
Die tolle Story des Spiels hétte es je-
denfalls verdient!

b

HEFTASPEL
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Bis hierhin hatte das komplexe Game
ohne weiteres ein Hit werden kénnen,
bloB sind wir mit unserer Testweisheit halt
leider noch nicht ganz am Ende. Die weit-
gehend gemalte 3D-Grafik der Spielwelt
(nur die Hauser bestehen aus Vektorob-
jekten) sieht beispielsweise trotz SVGA
nicht sonderlich schén aus. Und von Ani-
mationen halten die Antara-Optiker of-
fensichtlich gar nicht viel - so wie wir
nicht viel von ihren seltenen Experimenten
mit bewegten Bildern (etwa im Kampf-
bildschirm) halten. Last but not least sieht
die gesamte Grafik hier wortwortlich di-
ster aus. Solange es Tag ist, kommt man
damit zurecht, wenngleich hier von ziem-

Gespielt wird am Fullscreen;
bei Bedarf aktiviert man die
Steuerleiste, indem die
Maus an den unteren
Bildrand gezogen wird

TECHNIK UND ATMOSPHARE
lich triiben Tagen die Rede ist, aber in den
Hohlen wiinscht man sich ein Nachtsicht-
gerat!

Zweitens fallt das Game in einem Punkt
weit hinter seinen vier Jahre alten Vorgén-
ger zuriick: Wahrend in Krondor die um-
fangreichen Unterhaltungen und Dialoge
nur so vor Glaubwardigkeit und Atmo-
sphare troffen, parliert man in Antara
krampfhaft witzig und unpassend mo-
dern. Wenn die Party etwa eine hiibsche
Dame aus Gaunerklauen retten will und
das Gefecht mit den denkwiirdigen Wor-
ten ,Was wollt Ihr denn von ihr? Hat sie
wieder zuviel Mayo in den Hiihnchensalat
getan?” beginnt, dann dirfte es wohl

DAS OFFIZIELLE GEGENSTUCK: RETURN TO KRONDOR

Der Konkurrent von 7th Level
und Raymond Feist steht schon in
den Startléchern: Als Prinz Arutha
oder William ConDoin, Sohn des
bertihmt-beriichtigten Magiers Pug,
durfen PC-Rollenspieler wieder die
originale Abenteuerwelt Midke-
mia durchstreifen. Von der Ge-
schichte ist noch nicht viel mehr be-
kannt, als daB es sich um die Jagd
nach einem verschwundenen Arte-
fakt handeln wird, wéhrend der
man einen Irrgarten aus Tduschun-

gen und Ligen unbeschadet zu durchqueren hat. Im Frihjahr 1998 wird sich zeigen,
ob das neue Krondor-Game Antara tiberfliigeln kann.

6

K4

nicht nur uns Mitgliedern der schreiben-
den Zunft kalt den Riicken herunterlau-
fen

Positiv fallen hingegen das den gesam-
ten Bildschirm ausnutzende Grafikfen-
ster sowie die gut durchdachte und
leichtgangige Maussteuerung auf. Gera-
dezu genial sogar ist der dramatische
Soundtrack, wéhrend die akustischen Ef-
fekte sich auf ein biBchen Vogelgezwit-
scher und Schwertgeklirr beschranken.
Alles in allem ist das Programm damit ein
Musterbeispiel daftr, wie aus den viel-
versprechendsten Voraussetzungen doch
nur gehobenes Mittelmal3 erwachsen
kann. (jn)

Ein Dorf im Griinen: mit das Hiibscheste,
was die Spielgrafik zu bieten hat

Betrayal in Antara
(Sierra)

Komplexes Rollenspiel, dessen mittelprachtige
Grafik und alberne Dialoge viel Atmosphére ver-
schenken.

GRAFIK 60%
SOUND 83%
STEUERUNG 80%
MOTIVATION 68%

70%

&)

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: variabel
Preis: ca. 99,-DM

[ DATENTRAGER: IS
SYSTEM: ab einem P60 mit Win 3.1/95

alle zu Win 3.1/95 kompatiblen

Karten

EINGAB Tastatur, Maus

AUSGABE: englisch; komplett deutsche Versi-
on in Arbeit

MULTIPLAYER: [EIhl
[O1TN TSI\ TO R http://www sierra.com
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Hier zeigt es sich, wer wie ein Profi +Destiny* ist mit allen beliebten PC-
* fahren kann. Grand-Prix-Fingertipp- Rennspielen kompatibel. Optimaler
Schaltung am Lenkrad plus Gas- und . Kontakt zu jedem Joystickport.
Bremspedal. Im Rausch von Dynamik | Das ergonomische und funktionale
und Geschwindigkeit auf's Ganze Design macht den FahrspaR komplett.
gehen. Reaktionsvermdgen ist gefragt. Sicher in der Hand fiir das entschei-
Kurven schneiden und tiberholen, eine dende Feeling. Stark, die Méglichkeit

Frage der Nerven. Lenken, Gasgeben, zur Flugsimulation. Abheben mit
© Bremsen, Schalten in Perfektion — den integrierten 8 Aktionstasten und
hautnahe Grand-Prix-Realitat. dem 8-Wege-Steuerkreuz.
Mit ,Destiny* — ,Destiny —
weit (iber ein PC-Spiel hinaus. mehrfacher Spaf3 ohne Ende.

Wir HaBeN pas
ZEuG Zuy spiEven

- Vidis Electronic Vertriebs GmbH
Borsteler Chaussee 85-99 « 22453

~ VIDIS Telefon 040 /51 48 40-0 + Fax 040 / 51 48 40-4C

Vidis Electronic Vertriebs GmbH  Borsteler Chaussee 85-99
122453 Hamburg » Telefon 040 / 51 48 40-0 « Fax 040 / 51 48 40-40
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Kein anderes Flugzeug der Welt kann von sich behaupten, so oft versoftet worden zu sein
wie der amerikanische Stahlfalke F-16. Auch bei Digital Integration hatte man den Jet
schon mal im Visier. Doch seit ,,F-16 Combat Pilot” am C-64 hat sich viel getan.

gramm: Zwei gerenderte US-Jets werden von russischen

Mig-29 Jagern belastigt, welche diesen Frevel mit unge-
ahnt harten Bodenkontakten bezahlen. Damit den Spieler spater
nicht ein &hnliches Schicksal ereilt, darf er im Trainingsmodus
erst mal den Umgang mit den Instrumenten und den freien Flug
Uben. Die zweite Lektion sieht die gefahrlose Perforation einiger
Boden- und Luftziele mittels Bordkanone, Sidewinder oder Ma-
verick bei zugeschalteter Unsterblichkeit vor.
Als PC-Veteran mit etlichen Flugstunden am Buckel greift man
fur die kleine Luftschlacht zwischendurch zum Instant-Einsatz
Uber Israel, Korea oder Zypern. Hier wie dort wartet reichlich Ka-
nonenfutter in Form
von Fliegern und
Panzern. Die volle
Wolken-Drohnung
versprechen dann
drei Kampagnen zu
je 20 Missionen in
denselben Krisenge-
bieten. Bei den vor
einer Hintergrund-
grafik abgehaltenen
Textbriefings stehen
simple Aufklarungs-
fluge ebenso auf
dem Dienstplan wie
der handfeste Luft-
kampf gegen mehre-
re feindliche Maschi-
nen. In solchen Aus-

Z undchst steht mit dem Intro Top-Gun-Atmosphére am Pro-

So schon fliegt man
leider nur mit High-
end-Rechnern

links nach rechts

78
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Die F-16 steht voll beladen auf der Rampe zum Start bereit,
die Waffenbestiickung erfolgt je nach Mission automatisch

einandersetzungen darf der Pilot auf die Unterstiitzung eines
Wingman zahlen. Auf Kommando greift der Kollege ins Gefecht
ein, folgt gehorsam der Maschine des Spielers oder fliegt (wie-
der) nach Hause.

Weil eine moderne Flugsim nicht
mehr ohne Multiplayer-Modi aus-
kommt, kann via (Null-) Modem auch
ein menschlicher Gegner den Fehdehandschuh aufnehmen. Sim-
ple Dogfights Mann gegen Mann sind hier ebenso méglich wie
Einzelmissionen im Duett. Mehr noch: Im Netzwerk-Schwarm
kann man sich mit bis zu 15 Gleichgesinnten zum , Death-
match” verabreden oder himmlisches Teamwork im , Capture
the Flag”-Modus erleben.

Eine weitere Starke des Spiels ist die sehr realistische SVGA-Dar-
stellung von Cockpit und AuBenwelt dank Schattenwurf, Rauch-
wolken und wabernden Hitzekegeln aus den Triebwerken. Zu
sehen ist sie in einem stufenlosen Rundumblick aus der Kanzel
sowie aus allen genretiblichen Perspektiven — der eigene Flieger

Ein alter Vogel
mit neuen Tricks?




1aBt sich ebenso stufenlos drehen und zoomen wie die sattsam
bekannten Feind- bzw. Waffen-Ansichten. Freilich kommt die
texturierte 3D-Grafik erst ab einem Pentium mit 200er-Hertz-
schlag so richtig auf Touren. Bei nicht ganz so flinken Rechnern
bleibt nur der Ausflug ins umfangreiche Optionsment, wo man
sich an Darstellungstiefe, Detailstufen usw. vergreifen kann. Und
dann wirkt das Programm schnell wie eine Amiga-Version mit
Turbokarte: glattpolierte Maschinen, die tiber kantige Landschaf-
ten brausen
Die Steuerung des millionenschweren Vogels mittels Joystick ge-
staltet sich relativ problemlos, auch unterstitzt das Spiel Zusatz-
hardware wie Schubregler oder Pedale. Nur mit dem (berla-
. 3 denen Keyboard sollten jedoch al-
Fehlanzeige: viele |¢q7;s eingefleischte Traditionali-
Genrestandards, sten in die Luft gehen. Das

keine Innovationen Handbuch halt detaillierte Infor-
mationen Uber Avionik, das Cock-

pit oder diverse Kampftaktiken bereit, wahrend sich die Online-
Hilfe auf vier kleine Seiten zur Tastaturbelegung beschrankt. An-
sonsten kann man sich onscreen noch die eigene und gegneri-
sche Hardware als 3D-Modelle zu Gemdte fiihren. AuBer dem
Namen wird man dabei aber kaum Wissenswertes (iber die vor-
kommenden Flugzeuge, Panzer und Schiffe erfahren, da die Pro-
grammierer auf Texttafeln ganzlich verzichtet haben

Kurzum, die Jungs bei Digital Integration haben zwar brav ihre
Hausaufgaben gemacht, sich aber auf keinerlei Experimente ein-
gelassen — ihre Hubschrauber , Apache Longbow" und ,Hind"”
flogen sich zuletzt um einiges innovativer. Damit ist F-16
Fighting Falcon eine Simulation, die zeitgemaBe Grafik und mo-

dernen Sound (Sprachausgabe, Effekte, eingangige Musik) mit
realistischem Flugverhalten vereint, jedoch keine neuen Akzente
setzen kann. Fur Neulinge im
Genre mag das genau das rich-
tige Rezept sein, gut bestiickte
Fliegerasse werden dagegen
kaum Grinde finden, sich diese
Software auch noch in den

Informationsgehalt gleich Null: 3D-
Objekte aus der Online-Bibliothek

F-16 Fighting Falcon
(Digital Integration)

Hangar zu stellen. (rf)

ZeitgemaBe Jet-Simulation ohne neue Akzente

s L
% iy

Schicke Zwischengrafiken
in 640 x 480 Pixeln

Das Cockpit a8t sich per
Keyboard auf Tastendruck
scrollen

GANZ PERSONLICH

Als 64er-Pilot der ersten Stunde ist diese Simulation fir mich zu
gleichen Teilen enttduschend und berauschend. Denn einer-
seits spiegelt das Programm sehr gut den aktuellen Stand der
Dinge im Genre wieder, andererseits zeigt es auch, daB sich da
in den letzten Jahren gar nicht sooo viel getan hat. AuBer
nattrlich bei den Hardwareanforderungen: Auf meinem P166
wurde der rasende Falke eher zur schlappen Brieftaube. Und
wenn man sie zum Spielen abschalten muB, nitzt eben auch
Jack die schonste Grafik nix...

GRAFIK 78%
SOUND 75%
STEUERUNG 75%
MOTIVATION 69%

%
I

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: flir Fortgeschrittene
Preis: ca. 99,-DM

74%

ab einem 486 DX2 (besser ab el-
nem P166) mit DOS/Win 95

2 Spieler via (Null-) Modem, 15
A Spieler im IPX-Netzwerk

http/Aww.digint.co.uk
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SIMULATION

Bislang waren die Profi-Simu-
lanten von Jane’s ja auf den
digitalen Luftraum abonniert,
jetzt haben sie im Auftrag von
Electronic Arts auch das feuch-
te Element als Einsatzgebiet
entdeckt: Tauchen Sie im
Kommandosessel eines Atom-
U-Bootes in feindverseuchte
Tiefen ab.

Halen

Nachdem sich der Spieler mit seinem Namen bei der US-Navy ein-
geschrieben hat, steht auch schon eines von 23 Booten in der
beklickbaren Hafenansicht fur ihn bereit. Die Wahl féllt dabei
leicht, weil alle Modelle der 688I-Serie entstammen und bis auf
den Namen keine Unterschiede aufweisen. Im Hauptquartier be-
kommt man dann die Tagesorder ausgehéandigt, danach kann man
Verpflegung an Bord nehmen sowie Torpedos, Marschflugkérper
und Raketen bunkern. AuBerdem hat die Werft eventuell Ersatztei-
le oder Updates parat; beides wird freilich nur gegen harte
Wahrung (sprich: erbeutete Missionspunkte) eingebaut

Im beklickbaren
Hafen wird das
Boot ausgeriistet

Einmal im bzw. unter Wasser, kénnen Neulinge in sieben Trainingsrunden nautisches
Wissen und Kampftaktiken erlernen. Erfahrene Kapiténe steuern natiirlich lieber gleich
eine der zwolf Einzelmissionen oder besser noch die 15 Einsatze umfassende Kampa-
gne an. Dabei wurden die Feindbilder der Neuzeit angepaBt: Eine Seals-Truppe muf
zwecks Drogenbekampfung nach Kuba verschifft werden, man hat die Evakuierung - =
von US-Blrgern zu Uberwachen oder feindliche Waffentransporte zu vereiteln. Erst Der Feind taucht (u.a. auch) standesgemaB
ganz zum Schlu3 kommen noch ein paar abtriinnige Deltas russischer Produktion ins in der Foxtrott-Klasse ab

Spiel. Gelingt die Mission, wird man mit Punkten belohnt und darf diese ins Boot inve-
stieren — Versager missen noch mal von vorne ran

Die Steuerung der in der Realitat 110 Meter langen Tauchzigarre gestaltet sich am PC
erfreulich einfach, denn die 14 Stationen (Ruderhaus, Radar, Feuerleitstand etc.) lassen
sich jederzeit per simplem Icon-Klick besetzen. Alternativ dazu kann man sich auch auf
einer 3D-Briicke melden, was aber in der Praxis keinerlei Vorteile birgt. Auch wurde
dem Spieler die neueste Hard- —_— -

und Software zur Feinderfassung
in die Kajute gepackt: Schleppso-
nar und Tiefenradar untersuchen
jeden Kubikmeter Wasser, ausge-
klugelte Programme zur Bestim-
mung des Unterseekontaktes er-
leichtern die Freund/Feind-Ken-
nung. Und die visuelle Aufklérung
von Uberwasserkontakten geht
ganz mondaén via Fotos, Video
und Computeranalyse uber die
feuchte Buhne. Unter Wasser er-
kennt man Gegner demgegen-

uber anhand der Gerdusche ihrer  problemlose Navigation auf einer zoom- und scroll- Der Feind im Periskop, Videoanalyse
Schiffsschraube baren Karte inklusive
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Neben einem den gesamten Globus umfassenden Missionseditor
haben die Programmierer auch ein gut gemachtes Online-Hand-
buch integriert. Da selbst mit bis zu achtfacher Zeitbeschleunigung
langere Wartepausen zwischen den Einsatzorten kaum zu vermei-
den sind, bleibt genug MuBe, sich per Text, Foto und drehbarer
3D-Grafik tber feindliche Fahrzeuge und alliierte Schiffe bzw.
Flugzeuge schlau zu machen. Dazu finden sich hier natirlich noch
geballte Infos tiber das eigene Boot und seine einzelnen Systeme,
wie Lufterneuerung, Antrieb oder Navigation. Und was sich am
Screen nicht findet, das findet sich eben im gedruckten Handbuch,
dessen rund 150 Seiten ebenfalls nicht mit Daten, Strategien und
wertvollen Hinweisen knausern. Schade bloB, daB beim Eindeut-
schen einige der Bildunterschriften vergessen wurden

Die SVGA-Grafik mit ihren abschaltbaren Optionen sieht durchaus

passabel aus, besteht aber erwartungsgemaB tberwiegend aus In-
strumenten. Etwas Abwechslung von all den Schalttafeln und Kar-
ten bieten wéhrend der Tauchfahrt vier dreh- und zoombare
AuBenkameras. Damit lassen sich sowohl das eigene Schiff als
auch die Gegner als texturierte 3D-Objekte in Augenschein neh-
men. Die Darstellung ist zwar nicht atemberaubend und ruckelt
ein wenig, aber sie eignet sich ganz hervorragend, um mal einen
Rundumblick zu riskieren. DaB dabei auch kleine Grafikfehler (z.B
dreht sich die Schraube des eigenen Boots in die falsche Richtung)
offenbar werden, ist halb so wild. Eher schon, daB man die schéne
Hintergrundmusik immer wieder zwecks besserer Sonariiberprii-
fung abschalten muB. Und sobald die Ohren mit englischer
Sprachausgabe beschallt werden, bekommen die Augen deutsche

Untertitel zu lesen.
Fazit: Eine solide Unterwasser-Sim, deren gréBtes Handicap ihr im-

menser Schwierigkeitsgrad sein drfte. (rf)

AuB 1sicht

Nicht schon, aber nitzlich: die zoom- und schwenkbare

- [5]x]

Die 3D-Briicke ist zwar schick,
aber eigentlich tiberflissig

Originell: Noch vor der Installation des Spiels erklaren
AVI-Videos optional die wichtigsten Handgriffe

ANZ PERSONLICH

Sagen Sie es bitte nicht weiter, aber eigentlich war ich ja der
falsche Mann fur diesen Job: Der Steuerkniippel einer ra-
santen F-16 ist mir allemal lieber als das Ruder eines behabi-
gen U-Bootes. Vorliegende Tauchzigarre konnte mich zwar
nicht ganzlich zum Klabautermann bekehren, doch hat mir
das Anschleichen und Mandvrieren durchaus SpaB ge-
macht. Ja, sobald ich erst mal die vielen Details intus hatte,
kam sogar richtig Laune auf, wenn es mir gelang, das Boot
unter die thermische Schicht zu lenken, um den Feind aus-
zutricksen. Die héheren Weihen der christlichen Schiffahrt
setzen hier freilich schon fast ein Studium voraus...

Jack

688(1) Hunter/Killer

(Jane’s/Electronic Arts)

Stimmige, aber sehr schwere U-Boot-Simulation.

GRAFIK 64%
SOUND 68%
STEUERUNG 80%
MOTIVATION 77%

4%

ab 12 Jahren
flr Fortgeschrittene
ca. 90-DM

D/ </
USK-Freigabe:

Schwierigkeit:
Preis:

DATENTRAGER: [jf&b]
SYSTEM: ab einem P90 mit Win 95
SPEICHER: ab 16 MB RAM, 12 MB auf der HD

Sprache englisch, Handbuch und
Untertitel deutsch

2 Spieler via (Null-) Modem oder 8
Spieler per IPX-Netzwerk

[ THI\T=3 I\ http://www.janes.com
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Der 2D-Tisch ist nur fiir groBe Monitore
und hohe Auflésungen geeignet

lichkeit lassen sich die Lampen iiberpriifen

halten werden

=

Nettes, wenn auch nutzloses Gimmick: Wie in Wirk-

Bis zu zehn Kugeln gleichzeitig miissen im Spiel ge-

Anderthalb Jahre nach ,,Pro Pinball: The Web"” schieBt Empi-
re nun die zweite Silberkugel ab. Hier lautet die Frage:
Genligt ein einziger Tisch fiir launigen Kneipensport? Wenn
er so gut ist wie hier, muB die Antwort ein klares Ja sein.

Der neue Edelflipper glanzt mit Klasse statt
Masse und bringt das Flair der Spielhalle
auf den PC. So gibt es hier sogar eine Hin-
tergrundstory, mit der die zahlreichen
Mini-Quests verknipft sind
Ein verrlickter Wissenschaft-
ler geféhrdet durch seine Ex-
perimente das Zeitkontinu-
um. Um den ,Timeshock” zu verhindern,
mubB ein Kristall zusammengesetzt
werden, dessen Splitter iber vier
Epochen (prahistorische Ara, das
alte Rom, Gegenwart und Zu-
kunft) verstreut sind. Natdrlich
sind je nach Aufenthaltsort bzw.
-termin diverse Forschungsreisen
erforderlich. Insgesamt stehen
acht Aufgaben von einer Dino-
Stampede bis hin zum Roboter-

§ Kkrieg sowie eine Vielzahl weiterer
k Spielmodi auf dem Zeitplan

§ An Abwechslung mangelt es also
trotz nur eines Tableaus nicht,
und grafisch setzt das Programm
neue MaBstabe im Genre. Das
Geschehen prasentiert sich aus
vier Perspektiven, wobei die 2D-
Sicht mangels Scrolling nur ein
Drittel des Screens einnimmt — zu
wenig flr echtes Spielvergniigen
Die anderen drei Blickwinkel ge-
ben den Tisch aus unterschiedli-
chen Sichthéhen wieder. Die Auf-
l6sung darf je nach Grafikkarte
bis auf 1600 x 1200 Pixel hoch-
geschraubt werden. Allerdings
sind in aller Regel 1024 x 768 bei
256 Farben vollig ausreichend,
denn dank einer Dither-Funktion
kommen die Resultate den optio-
nalen 16 und 24 Bit-Farbtiefen
verbliffend nahe

Im Prinzip ware also alles bestens:
Die Soundbegleitung von CD ist

Ein Flipper mit
allen Schikanen

mitreiBend, Grafik und Spielbarkeit sind
hervorragend. Der Realismus geht gar so
weit, daB nach und nach alle Voreinstel-
lungen (Anzahl der Balle, Freispielhéhe
etc.) abgeandert werden
koénnen - die letzten Optio-
nen werden erst nach 56
Stunden Spielzeit freige-
schaltet! Wenn das Programm dennoch
unter der 80-Prozenthirde bleibt, dann,
weil auf langere Sicht auch das schénste
Tableau den Wunsch nach Alternativen
aufkommen 1aBt. (mz)

Pro Pinball: Timeshock!

(Empire)

Ein fast perfekter Flipper - leider eben wirklich
nur einer.
GRAFIK 80%
SOUND 77%
STEUERUNG 85%
MOTIVATION 76%

Lo 78
g ‘
USK-Freigabe:  ohne Altersbeschr.
Schwierigkeit: variabel
Preis: ca. 89,-DM

DATENTRAGER: @]
SYSTEM: ab einem P60 mit DOSWin 95
8 MB (DOS) bzw. 16 MB RAM (Win
SEECHY 95), 21 bis 185 MB auf der HD
ST s/ (6540 x 480 bis 1600 x 1200)

alle gangigen bzw. zu Win 95
kompatiblen Karten

[EINGABE:  |Eheung

komplett deutsch

bis zu vier Spieler abwechselnd
http://www.empire.co.uk
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ACTION

Der schnellste Gleiter ist seltsamerweise
auch der sperrigste

Die Licht- und Transparenzeffekte bei Ex-
plosionen kénnen sich sehen lassen

Die Tankstation auf dem Weg von der Skizze zum Rendermodell

Da ein Intro fehlt, springt das Handbuch
mit der Vorgeschichte ein. Die ist aller-
dings so Uberfliissig wie ein elektrischer
Waschlappen: Im Jahr 2197 beherrschen
vier gewaltige Konzerne die bekannten
Sonnensysteme. Der Spieler findet sich im
Sold einer funften Gesellschaft, der Trans-
Mine Corp., wieder. Obwohl deren Bliite-
zeit weit zurtickliegt, verfugt sie noch
uber reiche Erzminen, die es gegen Uber-
griffe der Konkurrenten zu schiitzen gilt
Warum man sich dazu in 20 Arenen auf
vier Bergwerksplaneten mit jeweils einem

84

Gegner duellieren muB, dartber schweigt
sich die Anleitung freilich aus

Nachdem sich der Einzelspieler fir einen
von drei Schwierigkeitsgraden entschie-
den hat, stellen sich ihm 16 Piloten mit ei-
nem kleinen Portrat und den Leistungsda-
ten ihrer Gleiter vor. Letztlich reduzieren
sich die Unterschiede dabei aber auf die
vier verfligbaren Schiffstypen. Jede der
Baureihen ist mit individuellen Primér-
und Sekundarwaffen ausgestattet. Dar-
tber hinaus variieren die Gerate hinsicht-
lich Treibstoff- und Schildkapazitat in ihrer

Voxelgrafik mit fesselndem Game-
play zu verbinden, das gelang bis-
her eigentlich nur Novalogics ,,Co-
manche”-Reihe. Oceans neue Glei-
terjagd macht ihrem Titel alle Ehre
und zeigt keinerlei Respekt vor die-
ser Tradition - zu brechen vermag
sie sie freilich auch nicht.

Auch steile Anstiege sind mit dem richti-
gen Schiff kein Problem

Die Startpunkte werden nach jedem Gewinnsatz getauscht

Mandvrierfahigkeit sowie der Endge-
schwindigkeit. Ist die Wahl getroffen,
stellen sich 20 Widersacher in vorgegebe-
ner Reihenfolge zum Kampf. Sie missen
in jeweils zwei Gewinnsétzen und zuneh-
mend umfangreicheren Arealen besiegt
werden. Die verwinkelten Szenarien ent-
halten allerdings noch andere Gemeinhei-
ten wie z.B. Wachroboter, Saureseen oder
Geysire, die beim Uberfliegen auf Dauer
noch die starkste Panzerung schwachen
Als Ausgleich sind in rauhen Mengen
Sammelextras zu finden, die Schildener-



gie bzw. Waffen- und Treibstoffvorrate
wieder auffullen. Manche Abschnitte ent-
halten auch Superschilde, Radarstérgerate
sowie Boni zum kurzzeitigen Aufriisten der
Bordkanonen. Eingesammelte Power-up-
Symbole erscheinen nach kurzer Zeit wie-
der an derselben Stelle und sind damit
quasi unbegrenzt erhaltlich. Mit ihrer Hilfe
ist es ein leichtes, nach jedem Feindkon-
takt schnell wieder die ma-
ximale Energie zu erlangen
Andererseits ist es hier na-
hezu unmaéglich, einen
fluchtenden Gegner zu
treffen: Durch den Fahr-
zeugwinkel zischen die Geschosse beim
Vorwartsflug tiber das Ziel hinweg und
bohren sich bei eingelegtem Riickwarts-
gang dicht vor der eigenen Nase in den
Boden.

Noch schlimmer ist jedoch, daB das Zeitli-
mit Solopiloten gnadenlos benachteiligt —
sobald die je nach Abschnitt variierende
Zeit verstrichen ist, wird der Spieler disqua-
lifiziert und sein Computerfeind zum Sie-
ger erklart. Zusammen mit den bereits er-
wahnten Fluchtméglichkeiten hat der nicht
sonderlich einfallsreiche Rechenknecht da-
mit eine fast unfehlbare Siegesmethode an
der Hand. Er braucht sich namlich nur
standig zu verstecken und wiederholt zu
fliehen. SpaB will daher allein bei Netz-
werkschlachten mit bis zu drei Konkurren-
ten aufkommen, da so endlich fiir faire
Verhaltnisse gesorgt ist. Dank der simplen
Steuerung und einer mitgelieferten Version
von ,Kali Light” bereiten auch Duelle im
Internet keine groBen Probleme. Weil nur
wenige Informationen zu (ibermitteln sind
und die VGA-Grafik im Detailgrad geregelt
werden darf, bekommen Online-Raser
freie Fahrt fUr einen schnellen Spielablauf
Uber mangelndes Tempo brauchen sich
freilich auch Solisten nicht zu beklagen,
denn auf der niedrigsten Detailstufe
genugt ein P100, um den dann allerdings
recht groben Voxelbrei flott tiber den
Screen schwappen zu lassen. Etwas besser
sieht die Sache natirlich auf schnellen
Rechnern aus, da bei vollen Details hiib-

Gleiterschlachten in
Voxel-3D: Mu|tip|ayer respektvollen Abstand
bevorzugt

Die Cockpitperspektive erlaubt genaueres
Zielen

sche Lichteffekte und ansprechend gestal-
tete Untergriinde geboten werden. Auch
der Horizont ist dann nicht mehr zum
Greifen nah. BloB die Vektor-Gleiter wir-
ken so oder so etwas grobschlachtig. Als
Soundbegleitung dringen behébige Indu-
strial- und Sphérenklédnge an das schon
durch fade Effekte und Minimal-Sprach-
ausgabe strapazierte Ohr.

Fazit: Wahrend Solo-
spieler jedenfalls einen

zu No Respect halten
sollten, ist das Game
fur vernetzte Piloten
zumindest eine Uberlegung wert. Uber
Tage, Wochen und Monate hinaus vermé-
gen die Gleiterkampfe aber auch sie kaum
zu unterhalten. (mz)

No Respect
(Ocean)

Abwechslungsarme 3D-Ballerei fiir Gleiterpiloten
im Netzwerk.

GRAFIK 63%
SOUND 57%
STEUERUNG 68%
MOTIVATION 47%

55%

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 89~ DM

100
BRI b ¢inem P100 mit Win 95

16 MB RAM, 70 MB auf der HD
Ve

ST - - 2u Win 95 kompatiblen Karten
ENT Y Tasttur, Joystick
komplett deutsch

i bis zu acht Spieler im Netzwerk
MULTIPLAYER: e Internet

oI NTTNTTYTIo T htto:/Avww.appeal be/norespec.htm

ACTION

GANZ PERSONLICH

Mir scheint, daB No Respect ur-
sprunglich als reines Netzwerk-
spiel konzipiert war und erst
nachtraglich einen Solo-Modus
verpaBt bekam. Das wiirde dessen
Eintdnigkeit erklaren, die von dem
unfairen Zeitlimit mehr schlecht
als recht abgefedert wird. Ach,
wiirden wenigstens die CPU-Geg-
ner dem Spieltitel Ehre machen!
Doch die Kerle zeigen eben viel zu
viel Respekt: Nur einem ist es mal
gelungen, mich durch Offensiv-
taktiken zu schlagen — alle ande-
ren Computersiege gehen auf das
schier unvermeidliche , Time out”
zurlck.

Markus

Mehd als 700 superscharfe Erotik:
; /

FofJ/FIIm/MPEG/CD—Ilulle Syste-
me) erwarten Sie auf unserem in-
teraktiven

CD-ROM Katalog!

Jetzt kostenlos
anfordern!

(Flr Porto+Verpackung bitte 6,- DM
in Briefmarken o. bar einsenden,
bei Nachnahme 10,- DM)

Tel. 02102-86040
Fax 849711

internet www.hessennetz.de/
datadisc.de
e-mail datadisc@vega.me.eunet.de

Versand & Lagerverkauf

dataDisc Entertainment
EisenhiittenstraBe 4
40882 Ratingen




Auf das letzte Party-Schnittchen
hatte die hibsche Heldin Lotus
aber doch besser verzichtet,
denn statt Mayo hat ihr Bose-
wicht Martinet Sprengstoff aufs
Brot geschmiert. Mit der funk-
gesteuerten Bombe im Bauch
steht sie nun vor der Wahl: ent-

Gu-tes Pei_ weder ein |, fetziger” Abschied

oy om Leben oder ein

zialen Woh- - - v

nungsbau... Die Bombe im Leben als Meuchel-
Bauch, den mérderin. Die retten-
Flammenwerfer 9¢Magenspilung

. gibt’s nur, wenn Lo-
in der Hand tus innerhalb einer

Nacht die sechs méchtigsten In-
dustriebosse der Stadt Uber den

\Uin)
i
G
<&

Diistere SF-Action aus schrager Iso-Draufsicht

Die Newcomer von Kronos
prophezeien fiir das 21.
Jahrhundert diistere Aus-
sichten: Die Stadte sind nur
noch Slums, ein GroBteil
der Bevolkerung siecht als
Zombies dahin. Wen wun-
dert’s, daB sich die Normalsterblichen auf jeder noch so wiisten
Fete amiisieren wollen?

Jordan beférdert

Ausgestattet mit aufristbaren
Waffen wie MP, Flammenwerfer
oder Raketenmérser rennt und
springt das ,,bombige” Madel
durch 300 Iso-Rdume im Stil
von ,Diablo" oder , Syndicate”
Dabei sind der Schonen pro
Auftrag nur etwa 20 Minuten
Echtzeit vergonnt - braucht sie
langer, dreht es ihr quasi den
Magen um. Geschicktes Time-
Sharing ist daher das Gebot der
(Viertel-) Stunde: Einige Locati-
ons setzen sich aus einem wah-
ren Labyrinth von Gangen und
Schachten zusammen, dessen
Tiren teils nur per verstecktem
Schalter ge6ffnet werden kon-
nen. Und zu allem Uberflu
warten allerorten noch Unmen-
gen von geklonten Killer-Kids,
Wach-Cyborgs oder automati-
schen Laserkanonen

Damit der Spieler seine sechs
Missionen dennoch erfllen
kann, sind die Abschnitte mit
Extras wie Zusatzmunition oder
erfrischender Lebensenergie ge-
pflastert. Als informativer Be-
gleiter erweist sich tbrigens ein
Minicomputer, den Lotus in ih-
rer Handflache implantiert hat
Und am Ende jedes Levels war-
tet dann noch ein besonders
schwer zu knackender Gegner

Lotus mit ihrem ,Handy”

in Form des gesuchten Opfers,
dessen Ableben mit einem klei-
nen Renderfilmchen belohnt
wird

Die dustere Grafik scrollt dank
einstellbarer Detailstufen noch
angenehm flott, auch das mi-
nutenlange Intro, die Heavy-
Soundtracks und die (wenigen)
Effekte hinterlieBen positive Ein-
driicke. Doch die Steuerung ist
sowohl per Maus als auch via
Tastatur recht hakelig. Und an
Spieltiefe fehlt es diesem 3D-
Shooter fur abenteuerlustige
Meuchelmarder leider oben-
drein. (rf)

— Weat puppet WD

(Kronos/Funsoft)

Diistere Iso-Action mit ,abenteuerli-

chen” Einsprengseln.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

53%

USK-Freigabe: nicht gepruft
Schwierigkeit: 2 Stufen
Preis: ca. 80,—-DM

DATENTRAGER: J€)

alle zu Win 95 kompa-

tiblen Karten
m Maus, Tastatur
korv‘p\elt englisch
[mutmipaver: T
http:/Avww.kronos.com
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Wahrend die Nasa noch stolz
ihren ,Sojourner” auf dem Mars
Gassi fiihrt, hat man bei MGM/
Eidos mittels Droiden schon
ganze Planetensysteme erschlossen - bis Aliens
die Blechkopfe zum Arbeitskampf anstifteten.

Den morserbestiickten ,Eisen-
kiefer” trifft man erst relativ

Ein aggressi-
ver Sprof3 des natirlich
guten alten  vorden
~Paradroids”

Mit mehreren Leben und zwei
Wummen ausgeristet, wan-
dert der Streikbrecher durch 25
codewortgesicherte, zoomen-
de und in Etagen unterteilte
Abschnitte. Wahrend er Gei-
seln befreit und Sabotageakte
vornimmt, sollte er sich vor
Lava und explosiven Fassern in
acht neh-
men. Und

Wachen

und Mon-
stern im King-size-Format, die
aus allen Rohren feuern

rotiert werden

Von links nach rechts: ohne Schattierung, normal und im Gouraud-Modus

Die abrufbare Ubersichtskarte 3Bt sich nicht zoomen, kann aber

RAFIKSTUFEN IM VERGLEICH

i » =

Jeder einkassierte Treffer
schwacht den Schild des Hel-
den, weshalb er nach (leider
raren) Extras wie frischer Ener-
gie oder Waffen-Updates Aus-
schau halten muB. Zudem
empfiehlt es sich immer, die
Metallhille eines zuvor
schrottreif geschossenen Dro-
iden Uberzustreifen. Damit
Ubernimmt man namlich des-
sen Fahigkeiten und spurtet
fortan als laserspuckende
Spinne, granatwerfende Krab-
be oder eines der Ubrigen sie-
ben Modelle weiter. Eine nette
Idee, wenn auch keine ganz
neue: Ahnliches war bei ,Pa-
radroids” bereits anno C-64
moglich.

Ein jungerer Verwandter des
Spiels ist , Project Paradise”
Das Terrain wird auch hier
aus der Vogelperspektive ge-
zeigt und rotiert um den
Hauptdarsteller — alternativ
ist multidirektionales Scrolling
anwadhlbar. Die zu lkarions
Ballerparadies recht dhnliche
Grafik kann mit mehr oder
weniger Details aufwarten
und geizt nicht mit transpa-
renten Rauchwolken und rie-
sigen Explosionen. Im Gegen-
zug mufB man sich freilich mit
schlichter VGA-Qualitat be-

spat im Spiel

gnugen. Der Soundteppich ist
aus knalligen FX, deutscher
Sprachausgabe und ordentli-
cher Musik geknupft; die
Steuerung geht bei Verwen-
dung eines Gamepads auch
in Ordnung.

Trotzdem: Mangels Abwechs-
lung kann der einsame Ma-
schinenjéger hier allenfalls
den kleinen Ballerhunger stil-
len. Ein Bankett verspricht das
Programm nur Netzwerk-Ak-
tionisten, weil sie an stetig
wechselnden Robo-Hiillen zu
knabbern haben. (rf)

Machine Hunter
(MGM/Eidos)

Balle elen Effekten,

aber wenig Tiefgang.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG

MOTIVATION

USK-Freigabe: ab 16 Jahren
Schwierigkeit: 5 Stufen
Preis: ca. 89,-DM

DATENTRAGER: €y}

alle zu Win 95 kompa-

tiblen Karten
m Gamepad, Tastatur
AUSGABE: komplett deutsch

2 Spieler via (Null-) Mo-
LIVIRgIW:NT 8 ciem oder 8 Spieler im
IPX-Netzwerk

e
HETASPEL



STRATEGIE

i

AlLEXANIDIE

=+— IDER GROSSE —=+
Die groBen Schlachten der Antike
Befragt man Historiker nach dem genialsten Feldherrn der
Geschichte, wird man immer wieder vom groBen Alex

horen. Daher steht ihm auch die Ehre zu, Interactive Magics
neue Serie liber antike Truppenfiihrer zu er6ffnen.

Genau wie 300 Jahre v.
Chr. soll es hier am Bild-
schirm zugehen, weshalb
bereits das mit Sprachaus-
gabe versehene Bilder-In-
tro historische Fakten lie-
fert. Nach dessen Ablauf
stiirzen sich ein bis zwei
Spieler im Wams Alexan-
ders oder der Uniform sei-
ner Gegner in eine run-
denbasierte Kampagne
bzw. zehn Einzelszenarien.
Die nach Waffengattun-
gen (Kavallerie, Bogen-
schitzen etc.) geglieder- &
ten Truppen warten in ei-
nem stets mehrere
Screens umfassenden
Hexfeld-Gelande. Jede Einheit besteht aus
vier bis zwolf Kampfern und wird komfor-
tabel Uber eine Iconleiste
und Hotkeys befehligt. Trifft
sie zwischen Flissen und
Waldern auf den Feind, ent-
brennt ein etwas unubersichtlicher Kampf
um Aktionspunkte. Sie sind hier ebenso

mnmumnmmo— El
el s s s Persia 4 o 1 copesson bt

Wird eine Einheit von mehreren Seiten angegangen, wirft
sie gern die Speere ins Korn und desertiert

rar wie wertvoll, weshalb jede Umgrup-
pierung und jede Attacke wohluberlegt
sein wollen.

Alexander der p pieder animierte Grafik ist

M|ttelpracht|ge akzeptabel, der Sound reich
an martialischen Effekten. Es

gibt eine Online-Hilfe, aber leider keinen
Schlachteneditor. Wegen der immer fest
vorgegebenen
Grundaufstellung
der Armeen mangelt
es zudem an Varian-
tenreichtum. Far
Alexander den Digi-
talen wird sich somit
nur erwdrmen kon-
nen, wem bei einer
Kosim historische
Korrektheit Gber Ab-
wechslungsreichtum
geht. (md)

Das dreifach zoombare
Gelande (mit einge-
blendeter Karte) ist in
der Fernansicht am
ubersichtlichsten

r e e L te r(*’r
I(‘ Pl NS5
o My oL uumuu Lb/'
iy d" lu

In Indien kommen so-
gar Kampfelefanten
zum Einsatz

HEFT B SPEL

GANZ PERSONLICH

...bin ich kein begeister-
ter Fan der Antike und
gehore damit auch nicht
zur Kernzielgruppe die-
ses Spiels. Wenn grof3

Manfred angelegte Strategien
nicht gefragt sind und waren, erweist
sich die korrekte Recherche der Desi-
gner namlich bald als Achillesferse: Mir
ist es einfach zu stereotyp, meine Trup-
pen immer nur im richtigen Moment
neu zu gruppieren, deren Motivation
im Auge zu behalten und vielleicht mal
ein kleines Flankenmandéver zu wagen.
Hoffentlich sorgt der bereits angekiin-
digte ,Hannibal” fur etwas mehr Ab-
wechslung.

Alexander der GroBe
(Interactive Magic)

Rundenbasierte Konfliktsimulation fiir Hobby-Hi-
storiker

GRAFIK 60%
SOUND 52%
STEUERUNG 69%
MOTIVATION 66%

65%

ab 16 Jahren
variabel
ca. 99,-DM

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

ab einem 486DX/100 (besser ein
P133) mit Win 95

englisch, deutsche Version in Vor-
bereitung

2 Spieler via Netzwerk, Modem, In-
ternet oder an einem Bildschirm

(o[RS INTIo T hitp //www.imagicgames.de
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Aber Hallo!

Eine sensationelle Spielesammlung mit ausgesuchten Spitzentiteln
aus den Bereichen Sport, Action, Strategie & Simulation.
Es herrscht Suchtgefahr bei Action- oder Strategietiteln wie z.B.
* Microprose Formula 1 Grand Prix e Tailchaser * Der Produzent
* Whales Voyage | & Il » Der Seelenturm » oder anderen
Highlights der internationalen Spieleszene.
Die Sammlung beinhaltet deutsche Originalversionen
mit deutschen Handbuchern/Anleitungen auf den CD-
ROMs. Zahlreiche Bestseller aus den deutschen Charts |
werden Sie stundenlang an den Bildschirm fesseln!
Weitere Highlights: « Dark Universe ® Wolfsbane ¢ In- |
ternational Athletics ¢ Legends ¢ Black Gold ¢ Return
of Medusa * Rings of Medusa Gold * Space Max
¢ Legend of Myra ¢ FuBball Total * Hollywood Pictures
* Kingdoms of Germany ¢ Dime City ® Der Clou!
e Shadowlands e Collossus Collection mit
Schach/Dame/Backgammon/Bridge ¢ Living Ball
* Wingstar e Ishar 3 « Winzer ¢ Prototype * uva.
Systemvoraussetzungen: Windows/Win95-kom-
patibler PC AT, Soundblaster-kompatible
Soundkarte. Lieferung: CD-ROMs inklusive
ausfihrlicher deutscher Handbicher/Anlei-
tungen auf den CD-ROMs. :
Best.-Nr. 3191

DM 49,95 SFr 49,95 OS 369,-

120 originale Vollversionen

Nicht nur Games, sondern auch viele Anwendungen!
\uszug der Vollversionen: = Super Stardust

o oD "
@
verlagsgesellischal mbH

media Verlagsgeselischaft mbH - Prism Leisure
Moosweg 18, 88175 Scheidegg Schiittweg 3-5, 59494 Soest
Tel.: 08387/9222-22, Fax: 9222-30 Tel.: 02921/9646-0, Fax: 9646-46




Lange hat man von Steve Me-
retzky nichts mehr gehort, zu-
letzt anno 1994 mit dem abge-
drehten Genremix ,,Super Hero
League of Hoboken”. Jetzt hat
der Altmeister des skurrilen Hu-
mors bei Segasoft eine Kneipe
aufgemacht...

TOD IN DER HAFENKNEIPE

Auf dem Planeten Armpit VI wurde ins Gebaude
der ,Company” eingebrochen. Dabei kamen
Die Kneipe zum durstigen Ten-  Wichtige Unterlagen abhanden und eine Polizistin
takel liegt in einer besonders  ums Leben. Einer der beiden Tater konnte zwar
heruntergekommenen Gegend njedergestreckt und ein Teil seiner Beute sicherge-
stellt werden, der andere entkam jedoch in die am Raumhafen
gelegene Bar , The Thirsty Tentacle”. All dies ruft Detective Alias
Node und seinen tentakeligen Partner Maksh auf den Plan
In diesem hiib-  Drei Tatbestande erschweren die Fahndung in diesem 3D-Adven-
schen Séparée  ture: Erstens handelt es sich bei dem Fliichtigen um einen Ge-
findetsichder  ciaivandier. Zweitens darf der Kerl um keinen Preis an Bord ei-
toteMuslker ner Raumfahre entkommen, was den Spieler praktisch mit ei-
nem Zeitlimit konfrontiert. Und drittens wird Maksh alsbald ge-
kidnappt. Der unbekannte Tater bietet per Telefonat einen
Austausch an: Nodes Partner gegen jenen Teil der gestohlenen

Das Empathie-

bild eines Ga: Unterlagen, den man beim zweiten Einbrecher fand. Und um die
sprichspart- Verwirrung noch zu steigern, entdeckt Node kurz darauf den
ners — nur ein Bandleader der Bar in einer versteckten Kiste — heimtiickisch ge-
Beispiel von meuchelt durch einen vergifteten Dartpfeil!

vielen

DURCH DIE AUGEN
EINES ALIENS

Zu tun bekommt man in Mr. Me-
retzkys Hafenkneipe also reichlich
Die Rdume des Etablissements
wollen durchsucht, Gaste und Per-
sonal verhort werden. Damit das
nicht zu langweilig wird (eine Fal-
le, in die schon viele Murder-My-
stery-Spiele getappt sind) warten
zusatzlich acht lose mit dem
Hauptproblem verbundene Mini-
Adventures auf den Spieler. Durch
empathisches Training kann des-
sen Alter ego namlich wichtige Er-
eignisse aus der Vergangenheit
seiner Gesprachspartner nacherle-
ben. Alias Node schliipft dann
quasi in deren Haut, um das jewei-
lige Problem in Abenteurermanier
zu l6sen. Dabei stoBt man auf teils

Wihrend man die Geschichte des Barkeepers erlebt und nachspielt, sieht man die Welt durch sei-  logische, Uiberwiegend aber abge-
ne Facettenaugen spacete Ratsel
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Cilia ist Tanzerin im Tentacle
und wird zu schlecht bezahlt,
um charmant zu sein. AuBer-
dem gehért sie einer Rebellenor-
ganisation an. Grund genug fur
einen Raubmord?

Soldier 714-Z-367 hat als
Barkeeper beste Connections
zur Halbwelt. Doch warum ar-
beitet ein Insektoide in diesem
fur seine Kriegerrasse unge-
wohnlichen Job? Ein Spezial-
auftrag?

HUMOR IST, WENN MAN
TROTZDEM LACHT?

Mit einem Gesamtwerk von , Hitchhiker’s Guide to Galaxy” tber die

. Spellcasting“-Serie bis zu den , Leather Goddesses of Phobos” hat man
nattirlich einen Ruf zu verteidigen. Doch scheint der Meister des héheren
Blédsinns hier nicht in Hochform gewesen zu sein: Wenn er einen Plane-
ten auf den Namen Armpit (= Achselhéhle) tauft und ihn dann mit Ten-
takelwesen besiedelt, die alle ganz viele Achselhéhlen haben, dann wirkt
das nur noch sehr bemht komisch. Naturlich gibt es aber auch herrlich |
absurde Momente. So ist ein Teilbereich der Bar z.B. als Saloon gestaltet,
in dem diverse Trophden die Geschichte des Wilden Westens illustrieren.
Darunter ein monstroser Taucherhelm, auf dessen Plakette zu lesen
steht, die Cowboys hétten ihn immer getragen, um so gegen ihre
Hauptfeinde geschtitzt zu sein: Indianer und Nazis.

Insgesamt wirkt das Spiel aber eher wie einer der schlechteren Romane
des Scheibenwelt-Schopfers Terry Pratchett. Die Story hangelt sich von
Gag zu Gag und amiisiert auch durchaus, besteht aber letzten Endes
hauptsachlich aus heiBer Luft. Zudem sind Meretzky-Games wegen ih-
rer vielen englischen Wortspiele ja traditionell fir Nichtanglisten oft na-
hezu unlosbar.

Von innen erinnert
die schébige Spelun-
ke eher an einen
Schickimicki-Tempel

DIE WERKZEUGE
DES DETEKTIVS

Doch zurtick zum Tatort: Alias Node bewegt sich
durch eine phantasievoll gerenderte Umgebung,
deren Hochglanzoptik aber trotz hiibscher Anima-
tionen nicht recht fir eine schmierige Kaschemme
taugt. Die Wege von Raum zu Raum sind voraus-
berechnet, am Ziel angekommen kann man sich je-
doch stufenlos um 360 Grad drehen. Freilich bleibt
stets viel schwarzer Raum um den Bildausschnitt.
Per Wandelcursor werden interessante Objekte be-
gutachtet, manipuliert und eingesackt. Etwas um-
standlicher ist das vom unteren Bildschirmrand
hochzuziehende Optionsfeld zu bedienen. Ein we-
sentlicher Teil der , Arbeit” besteht natirlich auch
im Fhren von recht tberzeugenden Multiple-
Choice-Gesprachen, die jedoch auf élteren Konfi-
gurationen manchmal etwas , zerhackt” werden.
Die bluesige Musik gefallt daftir immer gut, was fur
das Hintergrundraunen in der Bar ebenso gilt.

Das Fazit fallt hier leicht wie selten: Als Meretzky-
Fan ist man in der Space Bar recht gut aufgehoben,
Otto Normalspieler sollte seinen Durst nach Aben-
teuern aber vielleicht besser anderswo Iéschen. (jn)

Sehenswert: sanitare Anlagen fir Aliens
aller Art

NS J
Mit dieser Pflanze im Saloon kann man
sogar reden

B

ABENTEUER

|

Thud und Fleebix wirken so
’f-" harmlos, wie ein sprechendes Kro-
kodil und eine Weltraumbirne nur
wirken konnen. Nach einer ural-
ten Schniffelnasenregel macht sie
das gerade verdachtig. ..

Borksh ist der Koch des Etab-
lissements und mag somit in
Ermangelung eines Gartners
als Mérder in Frage kommen.
Was verbergen seine Tentakel
in den verschlossenen Vorrats-
kammern?

The Space Bar

(Segasoft/Boffo Games/Rocket Science)

e Kriminalgeschichte fiir englischsprachige

GRAFIK 70%
SOUND 74%
STEUERUNG 70%
MOTIVATION 62%
USK-Freigabe: nicht geprift
Schwierigkeit: fur Experten
Preis: ca. 99,-DM

ab einem Pentium mit Win 95,
ruckelfrei auf einem P200 MMX

16 MB RAM, 35 MB auf der HD
SVGA (640 x 480)

alle zu Win 95 kompatiblen Karten
Maus, Tastatur

komplett englisch

MULTIPLAYER: i)

[OL\THI\TST\IOF http://www segasoft.com
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Riesige Ballonreifen und ein Cockpit in
Baumwipfelhéhe sind das Markenzeichen
der titelgebenden Monstertrucks. Der ein-
zige Daseinszweck dieser PS-Monster be-
steht in der Realitat darin, zur Belustigung
des US-Publikums auf einem kleinen Par-
cours maglichst
schnell moglichst
viele Autos einzu-
stampfen. Auch hat
man hier die Méglichkeit, gegen einen
Computerfahrer anzutreten und inner-
halb einer Minute maglichst oft iber war-
tende Autowracks zu rollen. Je nachdem,
wie viele Dacher man so bei welcher Ge-
schwindigkeit pléttet, werden dabei
Punkte vergeben — die Ubung dient aller-
dings nur der Vorbereitung auf den
Hauptevent: monstréses Racing tGber 20
Strecken

Wahlweise fiihrt die wilde Hatz durch ver-
schneite Eislandschaften, trockene Wii-
sten, Steppen oder Lavafelder. Pro Terrain
sind je zwei Tracks verfiigbar, die man
entweder im Trainingsmodus erforschen
oder als Solist gegen die Uhr durchackern
darf. Die restlichen

Crashs in der Halle, Rennen Kurse muB man sich
in freier 3D-Wildbahn

erst muhsam in der
Meisterschaft er-
kampfen. Da werden die Strecken per

., Circuit Race” in drei Runden durcheilt,
oder im ,Endurace”-Mode querfeldein
einzelne Checkpoints abgeklappert. So
oder so muB man seinen Boliden als einer
der ersten drei ber die Ziellinie bringen,
um genug Punkte fir den Ausstieg in die
nachste Liga zu kassieren. Am Saisonende
wartet dann noch oben erwahnter Crash-
Test gegen einen CPU-Gegner.

PLAVER |

741 oo,

Intermezzo in der Halle: Trefferquote und Tempo bestimmen den Punktestand beim

Crashen

Zum zweiten und letzten Mal geht es in dieser Aus-
gabe liber Stock und Stein, wobei sich das vor weni-
gen Seiten getestete ,Hardcore 4x4” von den neuen
Psygnosis-Offroadern durchaus noch eine Scheibe
abschneiden konnte — wenn auch eine diinne.

g

Zur besseren Orientierung wurde ein
praktischer KompaB in der Fahrerkabine
installiert, der auch stets den néchsten
Checkpoint anpeilt. Dennoch mag eine
Abkiirzung durch die Botanik dem
Trucker mal wertvolle Sekunden verschaf-
fen. Andererseits birgt ein Ausflug abseits
befestigter Wege auch Gefahren: Die hii-
geligen Landschaften sind unwegsam,
nur allzu schnell endet die Fahrt vor ei-
nem steilen Berghang oder in einem Ab-
grund. Zwar kann man auch beabsichtigt
den Sprung in die Tiefe wagen, doch ge-
hen solche Show-Einlagen auf Kosten der
Karosserie. Auch Rempler mit einem der
acht Computerfahrer spiegeln sich auf
der Schadensanzeige wieder — ist sie erst
mal im roten Bereich, bleibt die Karre ste-
hen, und das Rennen muB wiederholt
werden

Der Lavasee war zuviel fiir unser Geldnde-
monster

LLES ANSICHTSSACHE: DIE 4 PERSPEKTIVEN

PosHTION,

Von links nach rechts: Cockpitansicht, hinter dem Fahrzeug und zwei Helikopterkameras
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NEUE LENKRADER FUR PC-PILOTEN

Das halbrunde PC Steering Wheel der Firma Destiny unterstiitzt im Normalfall vier
Standardfeuerkndpfe sowie zwei weitere Buttons fr die Y-Achse. Alternativ dazu kann
auch ein Steuerkreuz eingesetzt werden, und bei Unterstiitzung durch das Spiel legt das
Gerdt noch einen Startknopf drauf. Die Befestigung mittels der vier Saugnépfe auf der
Tischplatte funktioniert aber leider nur theoretisch. Dafiir ist das rund 150 Mark teure
Modell mitsamt der mitgelieferten Pedalerie
(Gas und Bremse) solide verarbeitet.

Das V3 Racing Wheel aus dem Hause Inter-
act schlagt mit 160,— DM zu Buche und bietet neben einem Steuerkreuz ebenfalls den
Vier-Knopf-Betrieb an. Zudem lassen sich vier weitere Buttons (L1, L2 sowie R1 und R2)
aktivieren, wie man sie bisher nur von Pads kennt. Das héhenverstellbare Gerat ist
handlich und wird tiber Gumminoppen oder Saugnapfe befestigt — bei unpassender
Unterlage kann man sich auch einfach auf die Plastikfliigel setzen. Zwei arretierbare
Anstellwinkel und die etwas fuBfreundlicher gestaltete Pedalerie machen es insgesamt

PC Steering Wheel

zur besseren Wahl V3 Racing Wheel
Nun zu den Schattenseiten dieses Spiels: Spieler die ganze Meisterschaft tiber be- chem VGA bedient wird. Die gebotenen
Da man keinen eigenen Namen eingeben  gleitet Musikstticke kénnen sich aber héren las-
kann, wird mit dem Fahrzeug gleichzeitig ~ Dafiir klappt die Steuerung via Tasten sen, genau wie die Soundeffekte samt
auch der bzw. die Digi-Fahrer(in) gewahlt stets gut, per Joystick oder Lenkrad natiir-  englischer Sprachausgabe - da ist es halb
In Tateinheit mit den kaum leserlichen lich besser. Doch wie schon beim Konkur-  so wild, daB sich die einzelnen Bestand-
Ments fihrt dies leicht zu renten von Gremlin kommt teile der Akustik weder gesondert regeln
Verwirrung auf der Anzeige- PS-Monster auf die Darstellung der textu- noch abschalten lassen
tafel. Der Fuhrpark setzt sich Abwegen rierten Fahrzeuge und Land-
aus neun verschiedenen Ve- schaften nur unter VGA so Fazit: Auch diese Gelandefahrzeuge sind
hikeln zusammen, die sich alle hinsichtlich  richtig in Schwung, wenngleich die nicht der digitalen Weisheit letzter
Panzerung, Motorleistung, Federung und  SVGA-Version hier merklich flotter l&uft. SchluB. Doch wer bereit ist, an der einen
Lenkung unterscheiden. Hier sollten keine  Argerlich ist freilich, daB man bei den oder anderen Stelle ein Auge zuzu-
lbereilten Entscheidungen getroffen wer-  untbersichtlichen Meniis und den Zwi- driicken, kann in den Monster Trucks
den, da die ausgesuchte Karosse den schengrafiken immer nur in recht haBli- schon seinen SpaB haben. (rf)

¥ 10 L
Py

Monster Trucks
(Psygnosis)

Solide Offroad-Simulation mit kleinen Schén-
heitsfehlern.

GRAFIK 66%
SOUND 70%
STEUERUNG 69%
MOTIVATION 65%

Die Rauchwolke aus dem Motor verspricht o

nichts Gutes... o
USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 99,-DM

1D
ab einem P90 mit DOSWin 95
I 20 16 VB RAM, 15 MB auf der HD
[Grark:  NEASTEN
I - 2. \Vin 95 kompatiblen Karten
ST Tostatur, Maus
Handbuch deutsch,
Sprachausgabe englisch

Eher haBlich und uniiber- [V VR [JW\T 0 bis zu neun Spieler nacheinander
sichtlich: die VGA-Meniis Trotz hoher Aufl6sung bleibt das Spiel einigermaBen fliissig ONLINE-INFO: [

w8 NULII PLA
1 = )

\ PRACTICE
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HURZTEST

tbersichtlichen Szenarien mus-
sen samtliche Splitter der Zeo-
Kristalle gefunden werden. Ist
die Halfte davon beisammen,
steht die Spezialwaffe des jewei-
ligen Rangers zur Verfugung, mit
dem vollstandigen Kontingent in
der Tasche wird man zum End-
gegner des jeweiligen Abschnitts
gebeamt. Sollte ein Held davor
ans Ende seiner Krafte gelangen,
tritt einfach der nachste an seine
Stelle. Die abgehackten Anima-

tionen von Freund und Feind sind dabei absolut lacherlich, doch wenigstens hatten die miserablen
Laiendarsteller in den kurzen Videosequenzen ihren Spal3.

Wer meint, daB Sabans bunte Kinderkdmpfer im TV eine Zumu-
tung sind, der hat vermutlich dieses Spiel noch nicht gesehen:
Selbst auf einem P200 ruckeln die Renderménnchen (und -weib-
chen) munter durch distere Gegenden. In den zum Teil arg un-

Power Rangers Zeo
(Bandai)

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca.49,-DM

ab einem 486 DX/2
mit8 MB RAM, 13

(GITTETETY (T MB auf der HD und
Windows

Wer immer schon mal Bud Spencers Dampfhammer selbst auf Schurkenkopfe herabsausen lassen wollte, ist hier richtig: We are
Angels gibt dem Spieler Gelegenheit, die Rolle von Italiens Prigelknaben Numero uno im Film , Zwei Engel mit vier Fiusten”
nachzustellen. Als Gelegenheitsgauner Bob bricht man aus dem Gefangnis aus, durchquert einen Fluchttunnel und den Dschun-

gel, bevor man sich in der
Monchskutte verkleidet durch
Villa und Hochhaus des obliga-
ten Unholds kloppt. Die geren-
derten Hintergriinde présen-
tieren sich dabei aus der bild-
weise umschaltenden Seiten-
ansicht und korrespondieren
S0 gut wie gar nicht mit den
Cartoon-Figuren. Fazit: Hirnlo-
se Gegner sowie eine kindge-
rechte, aber véllig unpassende
Synchronisation treiben den
Trash-Faktor in ungeahnte
Hohen.

PUNKTZAHL 686000

We are Angels
(ARI Data)

Trashige Action fiir Fans von Bud
Spencer

USK-Freigabe:  ab 6 Jahren
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 49,- DM

ab einem 486 DX/2
mit 8 MB RAM, 40

LLITEATLEN (VTH MB auf der HD und
DOS/Win 95

Im klassischen Karibik-Szenario diirfen PC-Kapiténe hier fir England, Frankreich, Spanien oder unter der Piratenflagge ihren Pri-
vatkrieg fuhren. Man steuert dazu seine Flotte mittels Maus und Tastatur recht umsténdlich gen Feind, um in Echtzeit dessen
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zieht, kann man selbst nur einen Kutter
auf einmal bedienen. Besonders bei
den spateren der rund 30 Missionen
gerat man leicht ins Hintertreffen, da
auch Munitions- und Geldvorréte zum
Bau neuer Fregatten nur begrenzt vor-
handen sind. Kleine logische Fehler (das
Wenden eines Schiffs geht z.B. schnel-
ler vonstatten als das Nachladen der
Kanonen) und einseitiges Gameplay
lassen die Motivation trotz anfangli-
chen Vergntigens an der schénen Pré-
sentation bald auf Grund laufen.

Schiffe und/oder Festungen zu zerstéren.
Nachteil, denn wéhrend der Computer gleichzeitig mit allen Einheiten

Freilich ist der Spieler stets im

Seafight

(Trinode /Prism Leisure)

Hiibsche Schiffsgefechte, spielerisch
aber ohne Ti ng

URTEIL:

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: fiir Fortgeschr.

Preis: ca. 49~ DM

ab einem P90 mit
SYSTEM-

16 MB RAM und
KONFIGURATION: Win 95




Atlantis
scheint der-
zeit groB in
Mode zu sein,
denn nach
Cryo hat nun
auch Interplay
ein Adventure
zum Thema
veroffentlicht.
Hier mimt der
Spieler aber
keinen konig-
lichen Leib-
gardisten, sondern muB als rasender Reporter dem Geheimnis des verschwundenen Professors
Caldwell auf die Spur kommen. Und wonach hat der Mann zuletzt geforscht? Richtig, nach dem

Ark of Time
(Interplay)

Render-Adventure fiir zwischendurch

urten: | W78

USK-Freigabe:  ab 6 Jahren
Schwierigkeit: fiir Geiibte
Preis: ca.99,-DM

ab einem 486 DX2
mit 8 MB RAM, 45
MB auf der HD,
AU DOS 6.X (lauftim
DOS-Modus auch
unter Win 95) und
VESA-Karte

KONFIGURATION:

Verbleib des sagenumwobenen Kontinents. Also wandelt man durch bunte 3D-Rdume, filhrt deutsch untertitelte Interviews und
|6st zumeist recht eingangige, manchmal auch etwas seltsame Ratsel. Alles in allem nicht mehr als ein netter Zeitvertreib — aber

eben auch nicht weniger.

CHE EN BOLIVIA

Vor genau 30 Jahren wurde der weltweit bekannte Revoluzzer Ernesto ,Che” Guevara von bolivianischen Militérs erschossen.
Piinktlich zum Todestag hat man nun seine Gebeine ausgebuddelt und in die kubanische Heimat iberfihrt — wahrend die Italie-
ner von Lago (bekannt fiir Szenariodisks zu Microsofts , Flight Simulator”) den Mann mit einem Strategical ehren. Wo Che einst

versagte, soll hier der Spieler Erfolg haben: Mit Uberféllen auf Militarpatrouillen, Erkundungsun-
ternehmungen und durch standigen

Standortwechsel mussen PC-Gueril-
leros Boliviens Hauptstadt erobern.
Das Spiel entbehrt dabei nicht einer
gewissen Komplexitét, ist hand-
werklich jedoch recht einfach gehal-
ten. Beispielsweise bekommt man
die Ergebnisse seiner Aktionen oft
genug bloB vor statischen Hinter-
grundfotos mitgeteilt. Andererseits:
Wer heute noch ein Che-Poster
Uber dem Bett hangen hat, mag an
diesem Edeltrash durchaus Gefallen
finden.

WE ARE IN 17 (N THE

VILLAGE OF LAGUNILLAS (1300
L

/N THE SURROGNDING AREA &
SECONDARY ROAD PASSES BY.
WE 64 VE FOOD FOR IS DAYS AND

[ EQUIPMENT FOR 32 MEN. IN THE CASH-

POX THERE ARE §57700 PESUS.

THE CHANCES OF ORGARISING AN
AMBUSH ARE [DEAL THE POUTICAL
AWARENESS [N THE AREA

Che en Bolivia
(Lago)

Nicht sehr revolutionares Strategie-
spiel

urteiL: | K1Y/

[ USK-Freigabe: nicht gepraft | gep
Sdlglerlgkeit. fir For?

ab einem 386er
mit 8 MB RAM,
(G T Win 3.1/95 und
13 MB auf der HD

PUZZLE BOBBLE

Konsoleros mit Playstation und Saturn kennen dieses Game schon
seit einem Weilchen unter dem Titel , Bust-A-Move 2"; auch fur ver-
spielte Veteranen ist es nichts Neues: Knuddel-Optik und Titelhelden

outen die spritzige Knobelei als legiti-
men SproB des uralten Plattform-
Klassikers , Bubble Bobble”. In der
Mixtur aus , Tetris” und , Space Inva-
ders” riicken bunte Seifenblasen
langsam nach unten vor und missen
per Stick oder Tastatur von gleichfar-
bigen Béllchen abgeschossen werden
— geschickte Treffer im oberen Bereich
der Kullerkonstellationen I&sen dann
oft ganze Lawinen aus. Mit seiner
VGA-Optik und dem ewig gleichen
Hintergrundsound wirkt das Pro-

gramm zwar schon etwas vorsintflutlich, spielt sich aber vor allem im Zweier-Modus recht launig.

Puzzle Bobble
(Taito)

Nette Tiiftel-Action fiir Nostalgiker

URTEIL:

USK-Freigabe:o. Altersbeschr.
Schwierigkelt: 3 Stufen
ca. 99-DM

ab einem Penti-
SYSTEM- um mit 8 MB
LOLTETIN (T RAM, Win 95 und

1 MB auf der HD
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Und es kam doch, das Som-
merloch. Bedingt durch die
saisonale Software-Flaute gibt
es diesmal nur eine Seite Up-
date Service — mit immerhin
gut 20 aktuellen Schnapp-
chen, Add-Ons und lokalisier-
ten Titeln.

PYST

Die interaktive Parodie, die laut
Hersteller ,irgendwie auf der
meistverkauften Spiele-CD-ROM
aller Zeiten basiert”, gibt es nun
fur lachhafte 19,95 DM in der
lokalisierten Fassung. Auf
dem Comedy-Silberling finden
sich wie gehabt auch der Au-
diotrack mit dem Song ,I'm
PYST" (gesungen von John
.Fred Feuerstein” Goodman) so-
wie das witzige Making-of-Vi-
deo.

PREISBRECHER VON
PRISM LEISURE

Gleich mit zwei neuen
Budget-Serien geht
Prism Leisure an den
Start. Da ware
zundchst die , 10
Mark-Reihe”: Eben
jene 10,- DM wan-
dern fur das futuristi-
sche Echtzeitstrategi-
cal Colony Wars
2492 oder den Fanta- EEREE
sy-Rolli Der Seelenturm iber
den Ladentisch. Zum gleichen
Preis sind die Doppelpacks
Battle Stations U.S.S. John
Young/Road Warrior und
Star Crusader/Hellfire Zone
erhaltlich.

Hinter der Bezeichnung ,Extra-
portion” verbergen sich
dagegen Add-Ons mit
reichlich Goodies wie
Cheats, Zusatzlevels, Edi-
toren etc. Fir duBerst fai-
re 5,— DM pro Stuick wer-
den Fans von Diablo, X-
Wing, Sim City 2000,
dem MS Flight Simula-
tor 4.0 & 5.0 bzw. MS
Flight Simulator 6.0,
Grand Prix 2, der Wing
Commander Serie und Civi-
lization 2 bestens bedient
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Stratogie-Spiel
in Echtzeit mit
30-Grafiken!

INTERSTATE ‘76

Activisions spielbares Roadmovie
ist endlich in einer komplett
deutschen Version zu haben.
Fir 89,- DM Startgebuhr spricht
der motorisierte Held Groove
Champion auf seinem Rache-
feldzug gegen die Mérder seiner
Schwester nun eine noch deutli-
chere Sprache

LEVEL CITY

Bei CDV warten mit dem
19,95 DM billigen Add-On
jede Menge neue Heraus-
forderungen auf digitale
Stadteplaner. In 400 Zu-
satzlevels fiir ,Sim City
2000” bzw. derer 30 fiir
»Sim City” hat man u.a.
mit Verkehrschaos, Um-
weltverschmutzung oder
Brandgefahr zu kampfen.

BONBONS VON
BOMICO

Auch Bomico vertreibt eine
ganze Kette mal mehr, mal min-
der schillernder Softwareperlen
zum SommerschluBverkaufs-
preis. Den niedrigsten Kurs no-
tierten wir mit 19,95 DM fur
die launige Borsen-Sim Clea-
ring House. Im Whltisch zu
29,95 DM entdeckt man den
mittelprachtigen Digi-Krimi
Puppen, Perlen und Pistolen,
die 3D-Ballerei Nihilist, das
abenteuerliche Gene Machine
fur Fans von Jules Verne, die
packende Mech-Schlacht
Missionforce: Cyberstorm in-
klusive einer zweiten CD fur
launige Modem- bzw. Netz-
werk-Duelle und die (zu-
mindest mit 3D-Karte)
spielenswerte Roboter-
Priigelei Cyber Gladia-
tors. Und fir 39,95 DM
gibt es das abgefahrene
Adventure Down in the
Dumps und den harten
Futuro-Sport Hyperbla-
de. SchluBendlich waren
da noch die Ballerorgie
Q.A.D. und das phanta-
stische Echtzeitstrategi-
cal Warcraft 2, fir die
jeweils 49,95 DM zu
I6hnen sind. (st)
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CHARTS

Ein neuer Monat, eine neue Bestenliste, eine neue Verlosung! Um einen der abgebil-
deten Top-Titel fur Ihren PC zu gewinnen, missen Sie uns lediglich eine Postkarte mit
Ihren persénlichen Lieblingsspielen zuschicken — aktuelle Nennungen werden bevor-
zugt, indizierte Titel nicht bertcksichtigt. Die Anzahl und Reihenfolge der Nennun-
gen ist dafur vollig gleichgltig, ein leserlicher Absender hingegen in Ihrem eigenen

Interesse.

Joker Verlag ¢ ,Charts” ¢ Max-Loidl-Weg 4 ¢ 85598 Baldham

Die Gewinne

Letzte Worte: Der Rechtsweg ist mal wieder ein Holzweg und somit ausgeschlossen. Als
kleinen Trost diirfen Sie aber gerne einen Wunschgewinn auf der Einsendung notieren,
was im Falle des Glucksfalles nattirlich berticksichtigt wird. Wir driicken die Daumen!
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EARTH 2140

FORMEL 1
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DER JOKER INDEX

ALLE TESTS AB HEFT 6/96 AUF EINEN BLICK

DIE FETTGEDRUCKTEN PROGRAMME WURDEN MIT EINEM HIT GEKURT!

Titel Ausgabe  Rubrik Urteil
3D0 Games - Decathion 197~ Sport 63%
30 Ultra Mini Golf 797 Sport 49%
30 Utra Pinball: Creep Night10/%6 ~ Smulation %
3D Wohn Designer 696 Anwender bes. ansehniich
3 Skuls of the Toltecs 1096 Abentever 2%
A-10 Cupa! 497 Simulation 64%
Aaronvs. Ruth 697  Sport 0%
ATF. 89  Simulation 6%
Absolute Pinball 119 Simulation 55%
Absolute Zero 69  Action 56%
Abuse 69  Action 8%
Ace Venlura 397 Abenteuer 5%
Actua Soccer Club Edition 857  Sport 4%
Admiral Sea Battles 397 Strategie 61%
Attesife 996 Simulation 6%
Agent- XL 69 Abenteuer 67%
AH-64D Longbow 896 Simulation 7%
Arr Warrior I 597 Simulation 62%
Alen Incident 1096 Abenteuer 68%
Alien Trilogy 1167 Action 3%
Ave-Behindthemoon 2197  Abenteuer 4%
Amber-Reisen ins Jenseits 497 Abenleuer 58%
American Civl War 1119  Strategie 16%
American Dream 297 Simuation 52%
Amok 397 Acton 54%
Aro & Elmi g. die Baterien 1196 Action 28%
Alantis Abenteuer %%
Aufd Suche nd Utimate Mx 996 Abenleuer 5T%
Aurael's Tear 1196 Abenteuer 62%
Bad Mojo 6% Abentover 75%
Baku Baku Animal PC 99  Statege 3%
Banzai Bug 597 Action 3%
Baseball Pro'% Season 9% Sport 68%
Batman Forever 69  Action 4%%
Batm. Forever-The Arcade Game4/97  Action 58%
Battle Sport 497 Sport 52%
Battle Arena Toshinden 896 85%
Battiecruser 3000 AD. 397 Simulation 2%
Batteground Ardennes 896 Action 68%
Battie Race 99  Sport 68%
Bazooka Sue 497 Abentever 75%
Bedam 2 897  Strategie 58%
Beyond the Dark Portal ~ 8%  Strategie 86°%
Big Job 109 Verschidenes 0%
Blam! Machinehead 297 Action B1%
Bleifud 2 118  Sport %
Biood & Magic 287 Stategie 57%
Boong!? 109 Spor 50
Botsocoer 387  Spont 66%
Bubble Bobbie & Rainbow Isiands1/97 Action 60%
Bud Tucker in Double Trouble4/37  Abenteuer 54%
Bug! Action 8%
Bug Too! 697  Action 69%
Bundesiiga Manager 97 197 Sport 85%
Callahan's Crosstime Saloon 897 Abenteuer 6%%
Capitaiism Plus 797 Simulation 2%
Chaos Overlords 89  Strategie 54%
Chess Master 5000 397  Strategie 6%
Chronicles of the Sword 896 Abenteuer 68%
Civl War General 1096 Strategie 69%
Cif Danger 1096 Action 63%
Close Combat 1196 Strategie 59%
Comanche 3 697  Simulation B6%
Command & Conquer2 197  Strategle 8%
C & C 2 Gegenangrf 597  Stralege bes. wertvoll
Conquest ot NewWord 896  Simuiation %
Creatures 297 Genre-Mix 66%
Crusader - No Regret 109  Verschiedenes 0%
Cyber Gladialors 29 n %
Cyber Judas 99  Smulation 56%
Cybera Il The Resurrection 5195 Action
Oyl Cyberpunk Acton
D n 96 Abentauer
Daggerfall 1196 Abenteuer 67%
Daley Thomp. Olymp Zehnk 996 Sport 8%
Darkiight Confict 687 Action 80%
Das Hexagon-Kartell 187 Simulation 6%
Das Geheimnis von Foody 1096  Action 7%
Das Gewehr 497  Strategie 53%
Daytona USA 1687 Sport 53%
Deadine 89  Stralege 50%
Deadiock 11196 Simuation 5%
Deadly Games 1187 Strategie 80%
Deady Tide 397 Action 2%
Deatheep 99  Abenleuer 3%
Death Rall 397 Spot 0%
Deeﬂ Spaoe Nine Harbinger 696 Abenlever %
Verschiedenes 4%
Dev qusmanagev B@G Simulation 45%
De Industrieggant 497 Simualon 8%
Der Planer 2 1119 Simulation %
Der Produzent 89  Simulation 76%
Destiny 187 Simulation 58%
Destruction Derby 2 297 Sport 63%
Detritus 69  Abenteyer 15%
Deus 1197 Abenteuer 67%
Diablo 297 Abenteuer 7%

Titel Ausgabe
Diamonds 30 697
Die Atombombe: 387
Die Fugger Il 69

Die fiinfte Dimension 197

Die phant, Reise nach Terra-Gond/97
Die Sieder II 8%
Die Welt der Ozeane 119
Discworid 2 197
Down in the Dumps. 2097
Dragonheart 287
Dragon Lore I 27
DSA Il - Schatten iber Riva 287
DSF Fuball Manager 497
Duden 1096
Dungeon Keeper n
Earth 2140 797
Ecstatica | A"s?
Eiisabeth |
Emperor o the Fading Suns 597
Enemy Nations
E-Planer 96/97 S“BS
Eradicator 487
Extreme Assault 687
F1 Manager 96 6%
F 22 Lightning I 119
F/A-18 Homet 30 87
Fable 197
Fallen Haven 497
Fantasy Forest 497
Fantasy Genral 6%
Fast Attack 69
FIFA97 87
FIFA Soccer Manager 797
Fire Fight 99
Fip Ot 597
Flottenmandver 7
ing Corps 397
Footbail Pro 96 69
Formel 1 587
Fomula Karts 897
Fox Hunt 69
Fragile Allegiance 287

Frank Thomas Big Hurt Baseea\!@ 9%

Gearheads

Gender Wars &96
Gene Machine 1096
Gene Wars 1086
Gex 297
G-Nome 497
Golden Gae Killer 1096

Grandmaster Chess Utra 397

Grand Prix Manager 2 297
(Greg Nomman U Challe Golt956
Grid Run 697
Guitar Hits
Guts'n'Garters in ONA Dangerﬁ“ﬂ
Haie 179
Hariboy's Quest 197
HaveaNI.CE.day %97
Helicops 697
Hellbender 397
Hemes of Might and Magic I 197
Hind o
Holday Island 27
Hunler Hunted 297
IM1A2 Abrams 597
Imperum Galacica 697
Independence Day 697

Inciana Jones Desiop Aa»en[ms&%

Inferstate 76

Iron & Blood 69r
Iron Man X-O Manowar 597
Isnogud 597
Jack Nicklaus 4 597
Jefighter 3 397
Judge Dredd

Karma-Der Fluch der 12 HD’\\E'\B’%
Kick Off 96 (Anco) 1096
Kick Off 97 597
Kingdom O'Magec 6%
KKND 397
Koala Lumpur 597
Krazy fvan 1687
LA, Blaster 497
Last Rites o7
Lemmings for Windows 85 89
Legends 996
Leisura Sui Lay 7 187
Lexikon des inter Films. 9%
Lighthouse 109
Links LS 99
Lomax 697
Lords of the Realm I 297
Madden NFL ‘97 1197
Mad TV2 97

Magic: Die Zusammenkunft 597
Mag - he Gaherng: Batie Maged'37

Rubrik Urteil
Strtegie %
Multmedia 8%
Simulation 2%
Abenteuer 68%
Abenteuer 64%
Simulation 8%
Anwender bes. seicht
Abentever 8%
Abenteuer 65%
Action 4%
Abentauer %
Abenteuer 4%
Spont %
Anwemsnm unentbehriich
Genre- 9%
Slra(egwe 5%
Abenteuer %
Simulation 83%
Strategie 2%
Strategie 58%
Anwender bes. oberflachiich
Action 68%
Simulation 87%
8%
Simulation %%
Simulation 4%
Abentever 52%
Strategie 8%
Action 46%
Strategle 85%
Simulation 8%
Sport 85%
Sport 5%
Action 3%
Stategie 5%
Strategie %
Simulation %
Sport 63%
Sport 7%
Sport 0%
Abenteuer 6%
Simulation 2%
Sport 5%
Strategie 5%
Strategie 5%
Abenteuer 2%
Strategie 66%
Action 7%
Simulation 8%
Abenteuer 3%
Stratege %%
Sport 8%
Sport %
Action 8%
Anwender bes. grifig
Action u%
Anwender  bes. informativ
Abenteues 0%
Action 61%
Action 8%
Stralegie %
Simulation 80%
Simulation 80%
Action %
Simuation 62%
Stategie %
Action 58%
Action u%
Genre-Mix %
Action %%
Action &%
Action 5%
Sport %
Simulation 68%
Action 5%%
Strategie %
Sport %
Sport 6%
Abenteuer ™%
Strategie %%
Abenteuer 0%
Action %
Sport
Action
Stratege
Abenteuer
Abenteuer 8%
Amwender  bes. wertvoll
Abenteuer %
Sport 86%
Action %
Strategie 63%
Sport 8%
Simuation 61%
Genre-Mix 5%
Genre-Mix 2%

Tl Ausgabe
Marathon 2 597
Marble Drop 697
llnhv of Orion I 19

3’97
u D x

Mechwarrior 2 Mercenaries 11 ‘56
Megarace 2 1196

Meptisto Genius 35 397
Microsaft FuBball 197
Microsoft Golf 3.0 97
Mind Grind 787

Missionforce: Cybersiom 396
Monster Truck Madness  1/97
Monty Pyihon & the Quest 9%
Morgana n
Mummy - Tomb of the Pharaot/37
Mutant Penguins 1119
Muzzle Velocity 397
NASCAR Racing 2 187
NBA Full Court Press 397

NBA Live §7 7
NBA Jam Extreme 497
Need for Speed Il 697
Nemesis 297
Nea Hunter A 9/
Net: Zone
NFL Ouanemack Club 9% &96
19
Nle\s\ 1019
Nine 197
Normality 99
Offensive 9%
Olympic Games 99
Otympic Soccer (U.S.Gold) \u%
Orion Burger
Outiaws 6 97
Pandemonium! mw
Pandora Directive 1096
Panzer Dragoon 257
PBA Bowing 8%
Perfect Weapon 597
PGA Tout Pro 897
Phantasmagoria | 07
Pinball 97 497

Pinball Construction Kit 197
Pinball Prelude

Pink Panthers gefahviche Mssmzw
Piranha

Pod Pentium 6 57

Pod Pentium MMX 497

Pod 3Dfx 487

Power Chess 97

Power F1 2897

Pray for Death 9%

Premier Manager 97 697

Privateer 2 19

Professor Teacher's xWorld 5 B/
Project Paradise

Putly Squad 5 9’
Quadrax 9%
Rallye Racing 97 11196
Rapid Assault 8%
Reainsof the Haunting 1197
Redneck Rampage 697
Reloaded 7

Rendezvous im Weliraum 1197
Resident Evil 59
Retum Fire
Revolution X
Riot

Ripper
Risiko

Road Rash

Salecracker

Sandwartiors

Scarab 697
Schleichfahrt 111%
Scorched Plane! 1096
Scorcher 587
Sean Dundee's Workd Cub Foo. 7/97
Sean Duncee's Workd Oub Fook 897
Secrets of the Luxor 297
Seek and Destroy 6%
Sega Rally 397
Sensible Gof 69
Shadow Warrior 897
Shattered Stee! 187
Shellshock 9%
Sheriock Holmes 2 187
Shine 97
Silent Hunter 6%
Sim Copter 285
Sim Gof 497
Sim Park 597
Slamscape 597
Slamtilt 397
Solar Crusade 1119

Action
Stratege
Simulation
Strategle
Action
Simulation
§;

Strategie
Sport

Sport
Strategie
Strategie
Sport
Verschiedenes
Muttimedia
Abenteuer
Verschiedenes
Stralegie
Sport

Spot
Sport
Sport

Sport
Abenteer
Action
Abenteuer
Sport

Action
Abenteuer
Abenteuer
Strategie
Sport

Sport
Abenteuer
Action
Action
Abenleuer
Action
Sport
Action
Sport
Abenteuer
Simulation
Simutation
Simulation
Abenteuer
Action

Sport
Sport

Sport
Strategie
Spot
Sport
Sport
Genre-Mix
Strategie
Action
Action
Action
Sport
Action
Genre-Mix
Action
Action
Abenteuer
Genre-Mix
Action

Abenteser
Sualege
Sport
Verschiedenes
Action
Action
Simulation
Action
Sport
Sport
Sport
Abenteuer
Action
Sport
Sport
Action
Action
Simulation
Abenteuer
Abenteuer
Simulation
Simulation
Sport
Simulation
Action
Simulation
Action

Tital Ausgabe
Sonic 38 Knuckles 567
Sonic CD 1086
Sound Engine 1119
Space Hulk Vengearce 1. Bood Argee/96

Jam 497
Spaceward Ho! [V 497
Speed Haste 8%
Speedster 8
Spud! 6/9%
Spycratt 8%
SSN 597

Stadt der verfluchten Seelen 6/97
‘Stad der verlorenen Kinder 497

Star Control 3 197
Star General 297
Stargunner 497
Star Ques! | 1187
Stars! 497
Star Trek: Borg g7
Star Trek: Generations 797
Star Trek Kingon 8%
Stee! Panthers || 387
Sting: All this time 89
STORM. 8%
Stree! Racer 297
Stifg 1119
Strike Base 8%
Strkepoint 397

Striker 96 (Acclaim) 109
Super Puzzle Fighte I TurboBS7

Super Street Fighter || 8%
Surface Tension 7
SWIV 3D 197
Syndicals Wars 109
Synnergist: Der Blave Staub 996
TechnoMaker 1/9%
Ten Pin Aley 597
Teracide 87
TemaNova |, 6%
Test Drive: Off Road 697
Thealre Of Pain 597
The Crow: Cityof Angels 387
The Crystal Skull 397
The Dame was loaded 896
The Intruder 897
The Last Express 697
The Lost Viings 897
Theme Hospital 497
The Mutation of J& 187
‘The Neverhood 38

T fise & Rule o Anciet Enpresd%
"THINK-X for Windows
Three Diry Dwarves
Time Commando

Tomb Raider

Tommy

‘Toonstruck

Total Control 109
Total Mania 8%
Toy Story 497
Track Attack 696
Triple Play 97 10%
Tunne! BY 297
Tyrian 8%
UEFA Champions League 7187
Ultim@te Race 97
Ulrapack Vol 2 1096

Uncla Hearys Playhouse 7767
Unnecessaly Roughness 96 696

Urlerwasservell 6%
Urban Runner 8%
Vermeer 2 597
Versailes 1685 287
Victory 109
Vitua Fighter PC 9%
Vitual Snooker 6%
War Colege 6%
War Dary 47
War Wind

Wet - The Sexy Empire

Winzer Delure

WipEout 2097

Worid Rally Fever

Worms Renforcements 8 %
WWF in Your House 397
X-Com: Apocalyse b7
X-Men: Children of the Atom 8/97
X8 397
XWingvs. Tee Fighter 787
Z 9

Zeddas 6%
Zork Nemesis 6%

Rubrik

Acton

Action

Anwender  bes. viel
Verschiedenes
Sport

Strategie
Sport

Sport
Abenleuer
Abenlever
Simulation
Abenteuer
Aventeuer
Genre-Mix
Stralegie
Action
Genre-Mix
Simulation

Anwender bes. khngomsch
Stralegie 60%
Anwender bes. bestechend
Action

Strategie
Sport
Action
Action
Stratege
Abenteuer
Anwender

Action
Abentauer
Abenteuer
Action
Abentever
Genre-Mix
Simulation
Abenteuer
Abenleuer
Simulation
Strategie
Action
Abenteuer
Abemeuev

Anwender  bes. rockg
Abenteuer 89%
Simulation %
Stralegie

Action

St

Sport

Action

Action

Sport

Sport

Anwender  bes.prasi
Strategie

Spor

Anwenderbes. feucht hwcn
Abenfeuer
Simulation
Abenteuer

Simutation
Strategie
Abenteuer
Abenteuer




TERMINPL R

Hier bieten wir Ihnen einen groben Uberblick, welche Tests Sie in den kommenden Aus-
gaben voraussichtlich finden - ohne Gewahr, denn mit Verzégerungen seitens der Her-
steller ist stets zu rechnen. Was die Termine von Messen, Computerbdrsen oder TV-Sen-
dungen betrifft, sind uns auch weiterhin Ihre Anregungen willkommen.

TEST-TERMIN: AUSGABE 10/97

Birthright Sierra Rollenspiel
Blood Omen: Activision Action-

Legacy of Kain Adventure
Conquest Earth Eidos Strategie
Constructor Acclaim Simulation
Dark Earth Mindscape Action-

Adventure

Demonworld Ikarion Strategie
Dominion 7th Level Strategie
Fallout Interplay Rollenspiel
Hardwar Gremlin Simulation
Ignition Virgin Sport
iF-22 Raptor Interactive Magic Simulation
Outpost 2 Sierra Strategie
Pacific General SSI Strategie
Perry Rhodan:

Operation Eastside Spellbound Software  Strategie
Red Baron Il Sierra Simulation
Waterworld Interplay Strategie

TEST-TERMIN: AUSGABE 11/97

Armored Fist 2 Novalogic Simulation
Blast Chamber Activision Action
Dark Reign Activision Strategie
Deathtrap Dungeon US Gold Action
Grand Slam 97 Virgin Sport
F1'97 Psygnosis Sport
Flight Unlimited 2 Looking Glass Simulation
Floyd Adventure Soft Adventure
Hattrick Wins Ikarion Sport
Island of Dr. Moreau Psygnosis Abenteuer
Jedi Knight Lucas Arts Action
Manx TT Superbike Psygnosis Sport
Mindwarp Maxis Simulation
NHL Open Ice Virgin Sport

Pax Imperia 2 THQ Strategie
StarFleet Academy Interplay Action
Turok Acclaim Action
Streets of Sim City Maxis Simulation
Ultima Online Origin Rollenspiel
Zombieville GT Interactive Abenteuer

MESSEN

| Internationale Funkausstellung Berlin (IFA)
30. August bis 7. September 1997 in Berlin
Info: Messe Berlin GmbH, Tel. 030/3038-0

European Computer Trade Show (ECTS) |
07. bis 09. September 1997 in London

| Komm 97
11. bis 14. September 1997 in Dusseldorf
Info: Musik Komm. GmbH, Tel. 0221/916550

| Multimedia & Freizeit
17. bis 19. Oktober 1997 in Essen
Info: Messeplatz Rhein/Ruhr, Tel. 0201/7244244
Systems 97
27. bis 31. Oktober 1997 in Minchen
Info: Messe Miinchen, Tel. 089/51070
PC Multimedia EXPO |
06. bis 09. November 1997 in Wien ‘
|
|
|

Info: Wiener Messen und Kongresse GmbH,
Fax 0043-1/72720384

Computer ‘97
vom 14. bis 16. November 1997 in KéIn
Info: Pro Concept, Tel. 0234/946880
Bits & Fun 97
21. bis 23. Novemnber 1997 in Miinchen
Info: Messe Miinchen, Tel. 089/51070
Internet World Fall ‘97
[ vom 25. bis 27. November 1997 in Dusseldorf
L Info: dc congresse + fachmessen, Tel. 08151/36160

Messen der Euro-Expo GmbH T

Jeweils sonntags von 11.00 Uhr bis 17.00 Uhr verkaufen hier iber
| 50 internationale Aussteller alles rund um den PC (Info-Tel.: 0031-
| 53-4358445):

17. August 1997
24. August 1997
31. August 1997

| 07. September 1997

in Datteln/Stadthalle

in Solingen/Konzertsaal

in Linen/Hansesaal

in Osnabriick/Halle Gartlage

TEST-TERMIN: AUSGABE 12/97

7th Legion MicroProse Strategie
Baphomet's Fluch 2 Revolution Software Abenteuer
Falcon 4.0 MicroProse Simulation
Great Courts 3 Blue Byte Sport
Imperialismus SSI Strategie
King'’s Quest VilI Sierra Abenteuer
Lands of Lore 2 Westwood Rollenspiel
Mechwarrior 3 MicroProse Simulation
Monkey Island 3 Lucas Arts Abenteuer
Panzer General 3D SSl Strategie
Return to Krondor 7th Level Rollenspiel
Riven Cyan Abenteuer
Shadows of the Empire Lucas Arts Action
Sentient Psygnosis Abenteuer
Sim City 3000 Maxis Simulation
Tomb Raider 2 Eidos Action-
Adventure
Worms 2 MicroProse Strategie

TV-TIPS

07. August 1997, 35at 17.15 Uhr: Neues...Der Anwenderkurs, Folge 6 (Wh.)
08. August 1997, 3Sat 09.45 Uhr: Neues...Der Anwenderkurs, Folge 6 (Wh.)
10. August 1997, 3Sat 16.00 Uhr: Neues...Der Anwenderkurs, Folge 7

14. August 1997, 3Sat 17.15 Uhr: Neues...Der Anwenderkurs, Folge 7 (Wh.)
15. August 1997, 3Sat 09.45 Uhr: Neues...Der Anwenderkurs, Folge 7 (Wh.)
17. August 1997, 3Sat 16.00 Uhr: Neues...Der Anwenderkurs, Folge 8

21. August 1997, 3Sat 17.15 Uhr: Neues...Der Anwenderkurs, Folge 8 (Wh.)
22. August 1997, 3Sat 09.45 Uhr: Neues...Der Anwenderkurs, Folge 8 (Wh.)
23. August 1997, WDR 14.30 Uhr: Computerclub-Online

24. August 1997, 3Sat 16.00 Uhr: Neues...Der Anwenderkurs, Folge 9

27. August 1997, WDR 00.30 Uhr: Computerclub-Online (Wh.)

28. August 1997, 3Sat 17.15 Uhr: Neues...Der Anwenderkurs, Folge 9 (Wh.)
29. August 1997, 3Sat 09.45 Uhr: Neues...Der Anwenderkurs, Folge 9 (Wh.)
30. August 1997, WDR 14.30 Uhr: Computerclub-Classic

31. August 1997, 3Sat 16.00 Uhr: Neues...Der Anwenderkurs, Folge 10 |
03. September 1997, WDR 00.30 Uhr: Computerclub-Classic (Wh.)

04. September 1997, 3Sat 17.15 Uhr: Neues...Der Anwenderkurs, Folge 10 (Wh.)
05. September 1997, 3Sat 09.45 Uhr: Neues...Der Anwenderkurs, Folge 10 (Wh.)
Jeden Samstag, VOX 16.00 Uhr und 01.30 Uhr (Wh.): Click
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O1Iine Glide
Previews
REQUIEM - WRATH OF THE FALLEN

http://www.nwcomputing.com

Ab dem kommenden Friihjahr will man bei New World Computing den finalen
Kampf zwischen Gut und Bése vom Zaun brechen: Die Amerikaner haben gerade

Ly : ; ein mythisch-futuristisches Actionadventure in der Réhre, in dem die himmlischen

B i3 5 Heerscharen Ubereinander herfallen. Da will namlich einerseits die Fraktion der

i gefallenen Engel an die Macht, andererseits wollen die nach wie vor in géttlicher

5 ¢ V e Gunst stehenden Fliigelwesen ihren Anspruch auf die Welt nicht so mir nix, dir nix

e T aufgeben. Erschwerend kommt hinzu, daB auf Erden beide Parteien zumeist bloB
Background - Duta - Special Features - Screenshots gewohnliche Sterbliche ohne be-

sondere Fahigkeiten sind
Die spdrlich, aber passend schwarzweiB illustrierten Web-Seiten versprechen eine gi-
gantische Spielgrafik, sofern 32 MB RAM unter der Haube zumindest eines P166
schlummern — und in der Tat sehen die ersten Screenshots sehr iberzeugend aus
Optisch orientiert sich der Kampf der Engel dabei an den sehr irdischen Ballerdun-
geons. Das missionsbasierte Gameplay soll allerdings wesentlich rétsellastiger sein
und somit auch bei Abenteurern Anklang finden. In der Praxis wird der Spieler dann
etwa auf der Briicke eines Sternenkreuzers den Selbstzerstérungsmechanismus akti-
vieren oder in der Maske eines ,teuflischen” Offiziers das Hauptquartier der Wider-
sacher ausspahen mussen. Wie iberzeugt der Hersteller selbst von seinem originel-
len Projekt ist, zeigt, daB
bereits vorab Datadisks
dazu angekindigt werden
REQU I EM Das Requiem auf dem Site von New Waorld Compu-

ting prasentiert sich (wie die Seiten zu anderen Prasentation

| Spielen dieser Firma) niichtern und streng struktu- LA
5] ong ago, an ancient war known as The Breaking divided the | riert: ,Background”, ,Features”, ,Screenshots” Inhalt
great kingdom of the Creators. Two groups of angels emerged | ) oo
’ from the witsThe Choten, whe remisned above, msd The | und so weiter heiBen die einzelnen Abteilungen Bedidnung| ‘Sprache:
allen, who lost the war and fell from grace. The Fallen now | 3 e =t
onmplew o deseciate a0 ule Cressioes AS ens e v Chocan oo b Doch so tbersichtlich diese Ordnungswut das An ) englisch
| been called to thwart those plans. gebot macht, so wenig wird man damit dem indivi- Erste Infos.zueinem
The player assumes the role of a powerful, intense, other-worldly Angel duellen Charakter der vorgestellten Programme ge-  Actionadventure mit
They are mighty enforcers; seeret agents from beyond. You travel to the far | N ¢ ungewohnlicher
neachies of Crestion, Svutgiog tb 4oty Th Wres of e Faby. o recht. Aber wie man sieht, konnen halt selbst Engel Thgmatik
T = &7 nichtalles haben

) Location: | /v pasimpens comimy himi N

PAX IMPERIA -
EMINENT DOMAIN

http://www.paximperia.com
Der Nachfolger zum Mac-Strategical ,,Pax Imperia” ist zwar
noch gar nicht auf dem Markt, hat aber bereits ein bewegtes Le-
ben hinter sich: Zunachst sollte die neue Space Opera unter den
Fittichen von Blizzard erscheinen, doch wollte man sich dort lie-
ber auf die , Warcraft”-Linie konzentrieren und legte das Projekt
auf Eis. Diesen Herbst will es der kalifornische Hersteller THQ
nun selbst unter die Leute bringen
Diese Hintergrundgeschichte hat der ansonsten recht informati-
ve Site nicht zu bieten, wohl aber eine originelle Spielerei. Wer
namlich Gber ein Live-3D-Plugin gebietet, darf sich schon mal in- |
nerhalb eines Sonnensystems im Weltraumflug von Welt zu Welt

Uben. Ansonsten finden sich hier eher trocken und textlastig
prasentierte Beschreibungen des Games und seiner Features
sowie ein von Spielern wie Programmierern rege genutztes
Diskussionsforum zu den unterschiedlichsten Aspekten des

Programms
Présentation
o0 5
Inhalt \/
LA

Bedienung Sprache:
L englisch

Leckeres Appetit-
héappchen fur Ster-
nenstrategen, unter-
stutzt Live-3D



OilineG.lide

. o Spiele
!lerl(m TWILIGHT LANDS

http://www.e-on.de

Seit wenigen Wochen ist in Deutschland mit Entertainment Online (E-on) ein weite-
rer Spieleserver im Geschaft. Dankenswerterweise gibt man sich dort mit einer monat-
lichen Pauschalgebiihr von 4,90 DM zufrieden, die per Kreditkarte oder Einzugser-
machtigung bezahlt werden kann. Doch nicht die Firma als solche ist hier unser The-
ma, sondern ihr neuer Multi-User-Dungeon. Zumal die Betaversion dieses optischen
Highlights (schéner noch als der bisherige Grafikprimus , Meridian 59”) zum Testzeit-
punkt verbliffend schnell und obendrein noch kostenlos spielbar war. Die Zeit der
klassischen Textwiisten-MUDs scheint damit endgulllg abgelaufen
o o e Zur Sache: Uber die Stadt Ravenshire
Sciomdd it i hat sich immerwéhrende Dunkelheit
e - ‘_"“: “':::'._‘3_."; gebreitet, die Tore des Ortes sind ver-
e schlossen. Weil die gefangenen Be-
wohner aber gerne mal wieder an

Sl JORKER sors halle“d altwr sachgusiiht

die Sonne kdmen, wird nun nach Helden gefahndet. Sie sollen in den 6rtlichen Kel-
lern und Verliesen nach der Ursache allen Ubels suchen sowie kleinere Auftrage erle-
digen. Da ist etwa die entfiihrte Gastwirtstochter wiederzubeschaffen, so mancher
Gegenstand flr jemanden aufzutreiben usw. Da die zwielichtigen Lander standig er-
weitert und fortentwickelt werden, soll es auch in Zukunft an neuen Quests dieser
Art nicht mangeln

IR
Das Geschehen prasentiert sich aus : e o X e T e

der First-Person-Perspektive. Jede
Menge Polygonobjekte bevélkern den Screen, Texturen (gewdhnliche Maserung, Klet-
terpflanzen, Bilder usw.) dekorieren die Wénde. Wer einen langsameren Rechner bzw.
eine schlechte Verbindung hat, darf dabei online die Auflésung und/oder FenstergroBe
wechseln. Gesteuert wird bequem per Mausklick, und zwar auch im Grafikfenster. Tip-
pen muB eigentlich nur, wer ein Schwatzchen mit anderen Twilightern halten mochte,
von denen es wahrend unserer Testphase verstandlicherweise noch nicht allzu viele gab
Das eigene Alter ego wird natrlich
beim ersten Einloggen kreiert. Drei
verschiedene Charaktere (Krieger,
Priester, Magier) stehen zur Verfu-
gung, wobei etwa an Haarfarbe und
Kleidung manipuliert werden darf. Sollte dieser Held irgendwann das Zeitliche seg-
nen, muB der Spieler den Server kurz verlassen — beim Neueinstieg steht dann in der
Abenteurergilde die Wiedergeburt am Programm, komplett mit allen Schatzen, die
sich zum Todeszeitpunkt im Inventory befanden. Und wem ein einzelner Charakter
zu langweilig wird, der darf sich natiirlich auch jederzeit ein paar Ersatzrecken er-
schaffen.

Langeweile sollte aber in den Twilight Lands kein
Thema sein, denn hier brodelt bereits das Stadtle-

ben. Da gibt es etliche NPCs, de-
nen man Auftrage erteilen oder
von ihnen welche entgegenneh-
men kann. Und wer sein Geld
nicht in den zahlreichen Laden
verpraBt, darf es auf der Bank
deponieren. In den Tiefgeschos-
sen wollen dann allerlei Monster
in Echtzeit bekampft werden,
was erstaunlich gut klappt: Im
Gegensatz zu vielen ahnlichen
Online-Games regieren hier Freund und Feind sehr
schnell. Das Spiel benétigt
freilich auch einen 32-Bit-Zu-

gang. Es sollte zudem mit Inhalt gg
der entsprechenden Soft- LA

ware von AOL funktionieren, —Bedienung Sprache:
die bereits ausgeliefert sein £.2 8 Nenglich
miBte, wéhrend Sie diese Technisch fortge-

schrittener Grafik-
Zeilen lesen. (jn) dungeon

Prasentation
LR

103

[
HEFT& SPEL



Gratis: lhr Soforteins
T-Online inkl. Freiein

Jetzt sofort in T-Online einsteigen!
Titel-CD einlegen, online anmelden
und durchstarten mit

ONLINE-TV

o0l - ‘ :‘ = =
i / B T-Online ist preiswerter
Internet supergiinstig!

Bundesweit zum Citytarif!
Bei nur 8,- DM monatlichem

T-Online jetzt schneller Eiinsentgelt!

Keine Staus, keine Wartezeiten
dank neuer Netzstruktur! Bis zu
33.600 bit/s flachendeckend!

Und mit ISDN sogar 64.000 bit/s.

T-Online ist internetter

[

(- o
- TP
Tt rocdy Ermngm, | Ormmiciie ‘m

Ty T

AUSTRALIEN

.......

Wechseln Sie nach Lust und Laune ein-

Sensationell komfortabler fach zwischen nationalen und interna-
Internet-Zugang - und mehr: tionalen Online-Welten, entdecken Sie
z. B,g@htgs Onlinebanking und Unzihliges zu allen Themen des Lebens,
das groBte deutschsprachige und lassen Sie sich einfach vom Sinn
Online-Angebot! und Unsinn dieses atemberaubenden

Mediums verfiihren.



iten auf der Heft-CD!

Das 1&1 Top-Angebot fiir alle,

Wenn Sie schon ein Modem oder die noch kein Modem haben:
eine ISDN-Karte haben, brauchen

Sie nur die CD aus diesem Heft
einzulegen - und schon kénnen et
Sie mit der speziellen Sofortan- MM:E;::\?:‘:RWHG
meldesoftware in wenigen Minu- P
ten die ganze Welt des Internet
und mehr erkunden. AuBerdem
profitieren Sie von vielen tollen
Vorteilen:

B Ganze 10,- DM Freieinheiten
fuir T-Online auf der Titel-CD
fur lhren Sofort-Einstieg:

K DFS

s

169~

Highspeed fiir Online-Surfer. Das Modem Skyconnect 33.600 erreicht

Sie starten sofort und zahlen rasante 33.600 bit/s und ist der ideale Partner fiir Ihren Multimedia-PC!
nur die Telefoneinheiten zum Fiir Windows. Die mitgelieferte ball OON-Software hat auBerdem
. . - - volle Mailbox- und Terminal-Funktion, ein Pagermodul fiir Cityruf und
gunStlgen C'tyta"f' eine Anruf- und Faxweiterleitung. GenieBen Sie zusétzlich die Vorteile
> LY eines elektronischen Tagebuchs und vieles mehr.
|10 Tage keine Grundgebuhr- Leistungsdaten Skyconnect 33.600: Ubertragungsgeschwindigkeit bis
33.600 bit/s nach V.34+, mit Datenkompression bis 115.200 bit/s, Datenkom-
H i, g pression nach MNP 5 und V.42bis, Fehlerkorrektur nach MNP 1-4 und V.42,
u SIe Sparen 50' DM Anmelde Speicher fur 4 Telefonnummern, Fax-Funktion: senden, empfangen (Gruppe 3
entgelt' g nach V.29, V.27ter und V.17 mit 14.400 bit/s), mit Voicefunktion ber Soundkarte.

Lieferumfang: Komplettsoftware fiir Windows, deutsche Installations- und
Bedienungsanleitung. Systemvoraussetzungen fiir die 1&1-Komplettsoft-

H Die neue T-Online-Software fiir die ware: 486 DX-2 66 Prozessor, 8 MB RAM, Win 3.1, Windows '95 oder NT,
CD-ROM-Laufwerk, serielle Highspeed-Schnittstelle.

schnellen Zugénge (33.600 bit/s) =
erhalten Sie kostenlos nach lhrer 24h Bestell-Hotline 0180/5 67 28 28

Anmeldung! P S TS PS—

Bestellcoupon: Modem inkl. Gratis-Software
J ich melde mich zu T-Online an. Bitte senden Sie mir kostenlos
1 a’die 1&1-Komplettsoftware fiir Windows zu (Best.Nr.: 5866).

: 3 Ich habe noch kein Modem und bestelle daher das Modem-
1 Komplettpaket Skyconnect 33.600 inklusive Software far

! nur 169,- DM (fiir Windows, Best.-Nr. 4505).

Den ag zzgl. 9,60 DM bezahle ich:

Q mit beigefagtem Scheck 0 per Nachnahme (zzgl. Nachnahmegebahr)

Wenn Sie noch ein Modem Nar Vormaing i (Bte Kpeachpsriog et
brauchen, bestellen Sie es

per Telefon: 0180/5 67 28 28
oder schicken Sie den Coupon an: PZOrE

StraBe, Hausnummer (kein Postfach)

Telefon-Nr. (unbedingt angeben, der Auftraggeber muB AnschluB-Inhaber sein)
1&1 Direkt GmbH -
AuBerdem wiinsche ich den regelmaBigen Bezug der Zeitschrift ,com! T-Online & Internet” fiir nur 2,60 DM pro
Elgendorfer Str. 57 Monat (bitte durchstreichen, falls nicht gewinsch)
Ich beauftrage und bevollmachtige die 1&1 Direkt GmbH, mir den Zugang zu T-Online zu verschaffen. Meine Zugangs-
56410 Montabaur kennung und mein persanliches Kennwort erhalte ich schnellstmaglich per Einschreiben. Die Vertragsabwicklung
erfolgt nach den Allgemeinen Geschftsbedingungen sowie den Preisisten der Online Pro Dienste GmbH & Co. KG,
einer Tochtergesellschaft der Deutschen Telekom. An Kosten entstehen mir aufgrund der aktuellen Preisliste

monatlich 8,- DM fir die Zugangsberechtigung sowie das jeweils anfallende Verbindungsentgelt. Das ibli-
che Anmeldeentgelt von 50,- DM entfalt. Die Zugangsberechtigung kann ich jederzeit kiindigen

&
gho

i

h oo Kennziffer: 002 097 H
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Hersteller-Sites

EIDOS INTERACTIVE FOX INTERACTIVE

http://www.hyper-world.com http://www.foxinteractive.com

Uber diese Verteilerseite erreicht man die Im virtuellen
deutschsprachige Homepage des englischen Pu- Fuchsbau
blishers. Ubersichtlich und nett aufgemacht wer- warten aus-
&0 0Q den dort das grandiose , Tomb Raider”, das auf fuhrliche und
den Solorollenspielbiichern von lan Livingstons abgefahren
€I1DOS
.Fighting Fantasy"-Reihe basierende ,Deathtrap dargebotene
Dungeon” sowie das Echtzeitstrategical ,Conquest Earth” vorgestellt Produktinfos,
Mégen drei Spiele auch nicht die Welt sein, der Informationsgehalt des die zudem
Angebots ist beachtlich: Zu den lesenswerten Hintergrundinfos, den beinahe tag-
Tips, dem technischen Support etc. sollen demnéchst auch saugbare lich aktuali- o
Goodies wie Demos, Poster oder Bildschirmschoner kommen. Dazu ge- siert bzw. erweitert werden. Dazu gehoren Videos,
sellte sich bis Anfang Juli die Maglichkeit, ein romantisches Abendessen Screenshots, Cheats, technische Hilfestellung, News,
mit Lara Croft zu gewinnen. Laut Eidos hat man fiir das Rendezvous ein Firmenportrat und etliches mehr. AuBerdem bieten die

Maédel gefunden, das in jeder (!)
Beziehung aussieht wie die Zwil-
lingsschwester der Polygon-Ar-
chaologin — im Sinne der vielen
Fans hoffen wir, daB die Gute sich
nicht gleich in den Sieger verliebt
hat und fur weitere Aktionen dieser
Art zur Verfligung steht.

Dies ist unsere erste Ausgabe, und wir
prisentieren cuch deswegen einen Preis, der
seinesgleichen sucht. Die Spannumg, bis wir den
Gewinner im Juli verkiinden, wird euch
mertriglich sein: Thr habt die einmalige Chance
auf ein Treffen wit Lara Cralt, m sinem Essen in
einem lauschigen Restaurant - nar Du und sie!

OK, il fragt euch jetat, wie wir woll eine texturierte
i 1

Tatsichlich schummeln wir ein hifichen. Wir haben in Madchen
gefunden, daB wie Laras Zeilling anssieht - in joder Bezichung!

$5,000.00

27

Fuchse einen
Blick auf zukunf-
tige Projekte
Neben dem
knuddeligen
Jump & Run
,Croc: Legend
of the Gobbos”
wird es unter

Prasentation Présentation

o - anderem auch eine abenteuerliche

lr;ha.lt S’i@ Versoftung der ,X-Files” geben, Inhalt

Bedlenung ey wobei in den Videosequenzen die @ 4
dbtitch Originaldarsteller des FBI-Duos Bedienung Sprache:
englisch Scully und Mulder zu bewundern B englisch
franzosisch sein sollen. Tja, die Wahrheit liegt Ordentlicher Herstel-

Lara und Co. multi- : da lersite, Netscape 2.01
rauBen —im Inter-
lingual, Netscape 3.0 irgendwo da drauf3e te et Ainter-

enhanced net. stiitzt Shockwave

SOUTHPEAK INTERACTIVE

http://www.southpeak.com

Auf dem duBerst ansprechend und ab-
wechslungsreich gestalteten Site der
Temujin-Macher wird sicher keinem Surfer
so schnell langweilig. Neben Infos bezlg-
lich des neuen VideoReality-Systems und
natirlich den zur Zeit damit entstehenden i £ Sourch
Games ist hier noch einiges mehr gebo- L 4 s

ten. So darf man seinen Biorhythmus G e
checken, die grauen Zellen an einem
beidseitigen Puzzle trainieren oder ko-
stenlose Goodies wie z.B. Poster ordern. Der Clou ist allerdings der spielbare, preisge-
krénte Online-Krimi , The Light Files”, bei dem Hobby-Detektive satte 5.000 Dollar ge-
:ﬁ winnen kénnen. Das unterhaltsame Game
stammt von Lee Sheldon, dem Kodesigner
des kniffligen Adventu-
res ,Das Ratsel des

Prasentation

| D)
| Master Lu”. Der Autor  jppait Q':
schreibt Gibrigens seit eoe

zwanzig Jahren auch Bedienung Sprache:
7 o0
Drehbiicher fiir so po- englisch
pulare TV-Serien wie meingreéches,\‘On-
. ine-Angebot, Net-
JStar Trek The Next scape 3.0 bzw. Inter-
Generation”. Also viele  net Explorer 3.0 en-

schicke WWWellen fur  hanced, ActiveX
Surfer wird unterstitzt




GILDE DER FREIHEIT
http://prinz.hannover.sgh-net.de/~schiller/gilde

LUltima On-
line” ist noch
gar nicht wirk-
lich auf dem
Markt, da bil-
den sich schon
Fansites zu-
hauf! Und
nattrlich geht
es dabei in erster Linie um Gilden, also Zusammenschlisse von
Spielern mit durchaus unterschiedlichen Zielsetzungen. Die GdF
zahlt derweil Gber 100 deutschsprachige Mitstreiter und leitet
ihren Namen davon ab, daB hier jedes Mitglied machen kann,
was es will - nur an die Grundregeln (keine Gewalt gegen Kol-
legen der eigenen sowie befreundeter Organisationen) hat man
J sich zu halten
Nichtsdesto-
weniger
zahlen sich
die Freiheit-
lichen zu
den , Good
Guys": Lord
e - . British und
seine Geset-
zeswerke werden unterstitzt, Gilden oder Einzelpersonen mit
destruktiven Tendenzen auch mal (online) bekampft. Die Bru-
derschaft finanziert sich
durch digitale Steuerzahlun-
gen, von denen u.a. ein virtu-
elles Hauptquartier samt Aus-
ristungslager in Britannia
aufgebaut werden soll. Fiir
die Information der Mitglie-
der, vor allem auch der UO- e i
Neulinge, sorgen Online-Zeit- - =
schriften wie , Das Schwert” oder , Der Meistersanger” . Beson-
ders interessant konnte in diesem Zusammenhang das derzeit
noch mager besttickte Kartenarchiv werden. Optisch hat die
Freiheitsgilde dagegen wenig zu bieten, aber was soll's?

O1€ GILOE O€R FrRehelt
¢ u Line Gil

ma

Présentation
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Bedienung Sprache:
(K deutsch

Eine UO-Gilde fur
Britannias brave
Burger

PREVIEW: TAPAM WAH

http://wwwstud.uni-giessen.de/~s399/tw/tapam.htm

Weil Hierarchien und der damit einhergehende Gehorsam nicht jedermanns Fall
sind, haben jlingst einige ehemalige Mitglieder des Daimon Clans ihren eigenen Ver-
ein aufgemacht. Dieser will den Frieden mit militérischen Mitteln sichern, weshalb
zwar einerseits die Devise , Tut uns nix, dann tun wir euch auch nix” gilt, anderer-
seits jeder einen seiner UO-Charaktere der Tapam-Wah-Armee zur Verfiigung stellen
muB. Viel mehr gibt es vorldufig noch nicht zu sagen, da sich die Homepage zum

Testzeitpunkt noch im Aufbau befand.

OﬂineGlide

Fan-Sites
DAIMON CLAN

http://home.allgaeu.org/mosterra/dc.htm

Wesentlich (an-) sehens-
werter ist die Adresse der
zweiten groBBen Germa-
nen-Gilde. Der Clan ist
starker hierarchisch ge-
gliedert als die Freien und
nimmt nur Leute im Alter
zwischen 15 und 40 Jah-
ren auf. Auch geht es hier
schon mal etwas weniger
friedlich zur Sache, was
bereits am Wahlspruch
auf der Homepage zu erkennen ist: ,Ich behaupte, daB Macht
Recht ist und Gerechtigkeit nichts anderes als das Recht des
Stérkeren”. Echte Kriegstreiber sind hier dennoch in der Min-
derheit, ist man doch mit den Leuten der GdF locker befreun-
det. Die rein praktisch geforderten Regeln unterscheiden sich
denn auch kaum von denen der Freiheitsfreunde. So hat man
auch als Clansbruder die eigenen Leute zu schiitzen und Not-
fallhilfe fur Alli-
ierte zu leisten
Im dbrigen ver-
folgen die Dai-
monen ebenfalls
das Ziel, ihren

DAIMODN

%oh behaupte, 8o Mitgliedern den
Tacht Resht ist .
gl e, Einstieg und das
nichts anberes Spiel so ange-
als bos Recht bes nehm wie mog-
Starkeren
lich zu machen.
CLAD Es wurden daher
Justitia bereits viele In-
[undamentum format -
g | formationen zu

sammengetra-
gen, darunter aus dem Englischen tbersetzte Hilfstexte, Stadt-
beschreibungen oder Wissenswertes zu den Dungeons. Last
but not least dienen auch hier Online-Steuerabgaben der Fi-
nanzierung
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Die Gilde fur ultima-

tive Karrieristen
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inen Momend von Deiner langen Reise nach Bri
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Aber nun stz Dich und labe Dich an
damit Dy
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ATLANTIS

http://www.combtx.com

Der Chat-Kontinent ist schon seit langerem (iber T-Online erreichbar, jetzt ist
er auch im Internet aufgetaucht. Interessant dabei, daB WWW-Atlanter mit
Hilfe des problemlos zu installierenden , KIT-Plug-Ins (Netscape bzw. MS Ex-
plorer sind also erforderlich) auch mit ihren Kollegen beim Online-Dienst der
Telekom per Einzelgesprach oder Rundruf schwatzen kénnen. Optisch bietet
der Site mit hiibsch illustrierten Unterwasserrdumen mehr als die meisten
Konkurrenten; der Besuch ist zumindest vorlaufig noch kostenlos. Wohl des-
halb finden sich hier auch zu ruhigeren Tageszeiten immer etliche Plauderta-
schen — in erster Linie scheinen viele jedoch auf Flirts erpicht zu sein

Trotzdem ist das Internet-Gateway nach Atlantis sozusagen ein Zugang zweiter Klasse, da einige Bereiche so

nur beschrénkt nutzbar sind. Die umfangreiche und durchaus interessante Sekt\on mit Foren etwa darf zwar
eingesehen werden, eigene Beitrage werden Internettern jedoch F
mit dem kuriosen Hinweis auf datenschutzrechtliche Griinde ver-

Prasentation
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weigert. Ein solcher Unfug kann wohl wirklich bloB den Biirokraten
der Telekom einfallen. Oder will man bei T-Online auf diese Weise
gar mehr Besucher in den eigenen Dienst locken? Wie auch immer,
damit gibt's fur das WWW-Atlantis halt nur einen Mitteldaumen —
und fir Interessenten einen Verweis auf die entsprechende Adresse

Bedienung Sprache:
LN

deutsch

Liebevoll prasentier-
te Chatadresse mit
burokratischen Stol-

bei T-Online:*556557#

IMAGES OF KIEV

http://www.well.com/user/vanya/kiev.html

Mister John Morelli weilte
1993 sowie 1994 im Rah-
men eines Austauschpro-
gramms der ,Bowling
Green State University” in
Kiew. Was normalerweise
eine Privatangelegenheit
wadre, mutiert im Netz je-
doch zu einem spannenden und vielseitigen Einblick in die
Hauptstadt der Ukraine. Morelli hat namlich seine Erfahrungen

P ———

: 1 nd

% wsaliev |00,
- sk ger Kom-
mentare zu
einem recht
hibsch pra-
sentierten
und ausge-
sprochen
umfangrei-

o7

Site verarbeitet. Sortiert nach Rubriken (Architektur, Museen,

Kiew allgemein, Leute und Natur) vermittelt das Material Impres-

sionen einer Stadt, die uns bis heute fremd geblieben ist. Dazu
kommen dann noch einige Links zu weiteren Kiew-Pages.

& images of [{iey
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Bedlenung Sprache:
. englisch

Kenntnisreicher Rei-
F % sebericht von den
Ufern des Dnjepr

mit Hilfe un-

— s gezdhlter Fo-

chen WWW-

perdrahten. KIT-
Plug-In erforderlich

TARANTULA

http://www.nationalgeographic.com/
modules/tarantulas

Alles Giber Taranteln i R
verrat das neue Mo- |
dul auf dem Website
der National Geo-
graphic Society
zwar nicht, bietet
aber doch sehr inter-
essante Infos sowie
schaurig schone lllu-
strationen. Gerade
letztere waren auch unser Hauptgrund, die versponnene
Adresse hier vorzustellen. Im wesentlichen setzt sie zwei
Schwerpunkte, namlich Anatomie und Lebenszyklus der
Gansehaut-Krabbler. Zudem darf ein illustrierter Uberblick

- Mo Uber einige
der etwa 800
— | National Gengraphic’
oS bis 300 ex-
stierenden Ar-
life cycle 4 ten ange-
Mating wahlt wer-
den. Also
hibsch gruse-
liges Infotain-
ment im Fa-
cettenauge
achtbeiniger

Minimonster.
A Wetscape [ 1arants
Notioaal Gengraphu s s :
\ 9 am_# nm .uul rud Prasentation
QI I8 e oo
species % Inhalt N
i | -
J Y- s Bedlenung Sprache:
N s Rk
Theraphosa blondi & & Ein MuB fur Arach-
nophobiker!
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JAGERSCHNITZEL PIERCING MILDRED
http://www.imperium.de/jaeger/ http://www.streams.com/pierce/
8 S0 Saftige Lenden Beim zweiten Klassiker aus B e TR g~ |
aw sucht man bei dem Skurrilitatenkabinett fiir o ]
e T diesem Online- Surfer darf man sich einen o M k‘ -/'
4 Halli lallo und guten Tag! <} Klassiker trotz von drei Charakteren heraus- : /
des Titels verge- picken und dessen virtuel- -
bens, dafir gibt len Kérper schmerzfrei ver- . . .
es Humor in schénen. Als Startkapital ste-
groBBen Portio- hen gerade mal 100 Dollar
nen. So findet zur Verfugung, was nur fir e ] B
der Weidmann ein paar der diversen Pier- .
PP il auf Schnitzel- cings, Rasierklingennarben r————rm
jagd im WWW hier etwa deftige Werbeparodien und und Tatowierungen im An- - ‘::‘:“’L"“"‘!” wne, m;

Promikarikaturen, Nachrichten a la
wSamstag Nacht” oder Comics fur Er-
wachsene. Auch Zocker kommen bei di-
versen Java-Games sowie den trashigen
Nullenspielen auf ihre Kosten. Abgefahre-

gebot reicht. Mit der
wochentlichen Bewertung durch die elektronische Jury klingelt aller-
dings die Kasse — etwa im Falle eines Gewinns beim ,Milotto”. Und
so schmtickt man sich halt in
der Rangliste stetig nach

P =

ne TV-Tips, zynische Spriiche, feine Links, -y oxeorow pavormmeacs | oben. Die ganz Kreativen

ein Smiley-Lexikon sowie die Mdglichkeit, S’ schaffen es irgendwann viel-
sich per Morph-Portrét fiir den Lachmus- i ' leicht sogar an die Spitze der
kelkater zu revanchieren, komplettieren Lo . Freaks on Parade”.

das flott prasentierte Angebot.

Prasentation Présentation
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Inhalt W/ Inhalt
o0 ; Al oo e
Bedienung Sprache: Bedienung Sprache:
LA deutsch christof L) englisch
Auch fur Vegetarier ik Lustiges Online-
ein echter SpaB, Net- Wettpiercing, Net-
scape 2.0 enhanced B scape enhanced

L8 Dot tire ai

INTERACTIVE MODEL RAILROAD

http://rr-vs.informatik.uni-ulm.de/rr/

= ﬂ‘" Der dritte Klassiker im Bunde er-
o i | falit den Besuchern einen alten A grr—
1 iy e Kindheitstraum: einmal Lokomotivfiihrer e "[osentation
i F=mkw | | sein. Als solcher wéhlt man eine von drei Strecken Inhalt

und zwei Loks, dann durfen die Wégelchen bei ihrer Fahrt oo

durch die Modellandschaft per Video beobachtet werden. Die- ~ Bedienung Sprache:
i ses Angebot wurde vor einigen Monaten noch sehr rege ge- A englisch
E B nutzt, mittlerweile kommt man schon flotter zum Zuge. Doch Modelleisenbahn fur
iﬂ 103 R sobald die eigene Kennung im Feld des verantwortlichen Lok- zee;‘sg""";'g”k?"
. e " pe 2.0 en
e - 0\ ___ .| fuhrers erscheint, freut sich nach wie vor das Kind im Manne. hanced
——— g JAN’S KINO -

NUR FUR VERRUCKTE
http://www.wildpark.com/~elbarto/kino/

Dante's peak

Die absolut lesenswerten Filmbesprechungen auf
- dieser Page bestechen nicht nur durch stilistischen
33 Abwechslungsreichtum und Witz, sie passen auch

A | stets wie ,Die Faust im Nacken”. Neben Streifen der unterschied-  prasentation
s lichsten Genres aus den letzten drei Jahren finden sich da in der L
Rubrik , Kult & Klassiker” ein paar besonders empfehlenswerte ";h-'i.li.

i ’ — Leinwandhits. Schade bloB, daB der Autor (er bezeichnet sich )

- = X . Bedienung Sprache:
o senin oo | selbst nicht als Filmkeritiker, sondern -genieBer) gerade eine kleine ¢ @ ® - geutsch
kreative Pause eingelegt hat. Hoffe_nth_ch |st"d|e F“eder ba}ld wieder i wahrscheinlich
gespitzt, denn wenn der Site selbst ein Film ware, hétte er einen Oscar  witzigsten Filmkriti-
2 fur besondere satirische Leistungen langst in der Tasche. ken im Www
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Spezial

DER WELTRAUM IM NETZ

Will man sich tiber AuBer- und Uberirdisches informieren, ist auf der Erde das Internet er-
ste Wahl: Hier stellen wir lhnen eine kleine, aber feine Auswahl von astronomisch interes-
santen Adressen vor.

PLANETARY MATERIALS CURATION

http://www-curator.jsc.nasa.gov/curator/curator.htm

Ein wesentlicher Bestandteil der modernen Raumforschung ist die Unter-
suchung und Analyse von Material auBerirdischen Ursprungs. Dabei kann
es sich um Proben vom Mond oder aus Meteoriteneinschlagen handeln,
aber auch um kosmische Mikromaterie, wie sie sich an den AuBenhiillen
von Raumfahrzeugen festsetzt. Dieser Site des Johnson Space Centers in
Houston bereitet den Stoff, aus dem die Sterne sind, (auch) fiir interes-
sierte Laien optisch ansprechend und verstandlich auf

Beween 1560 8 | Inder Abteilung fiir Mondgestein kann man etwa nachlesen,
and 1972 six weshalb heute die Ansicht vorherrscht, daB Erde und Trabant
Apollo mussions eine gemeinsame Geschichte haben. Der Mond ist also kein
Z'Bz“ﬂ‘):;n“s spater eingefangener Satellit, vielmehr sollen beide Welten aus
(842 pounds) of einem gemeinsamen Urplaneten hervorgegangen sein. Die Exi-
's::)":ks-mf stenz primitiver Lebensformen auf dem Mars, welche durch
pebbles, sand den umstrittenen Meteoritenfund in der Antarktis nun doch
and dust from the maglich scheint, wird ebenfalls breit diskutiert. Und so nimmt
lugar surface

es auch nicht Wunder, daB das Space Center
seine zuklnftige Tatig-

Martian Meteorites
keit hauptsachlich auf Prasentation

e e die Untersuchung von e e

S bt 1800 @iz Mars-Bodenproben aus-  Inhalt Ql‘

S terkt e ichten méchte. Surfer o o ©

S-basalt 0012 fnd-A 1995 r Bedienung Sprache:

S berzote ohpyn) 048 GndoA 1978 ; mit TELNET erhalten o0 englisch
LEWB8516 0013 find-A 1991 it otke sad o hJ B‘ h d k
Y793605  |S-therzolne 0018 EdA 1995 ccuefabenmda]  OCTMIERICN SOgar direk- Die Weisen der Stei-
akhla Mecinopyrozents 4000 fal 1911 :mmme are dhvstrated ten Zugang zu den Da- ne aus dem All, teils
Lafayet chnopyroxente 080  fin 93 - i
oty Wepromts DS fad 3t tenbanken des Instituts. ~ TELNET erforderlich

N-chnopgroxente 016 find 1958 lemm»ﬂArt‘

Valadares

NASA SPACE SETTLEMENT CONTEST
http://science.nas.nasa.gov/Services/SpaceSettlement/Contest/contests.html
1 TANGO I NaturgemaB viel spekulativer wird es, sobald die Kolonisierung des Alls das Thema ist
sl S000 spekulativ allerdings auch wieder nicht, denn auf der einen Seite waren die techni-

A Space SMD“@“J schen Voraussetzungen fiir erdnahe Habitate ja durchaus schon vorhanden. Und an Know
o drs by mght s he sty recemr ot e moniewibe mine oo | HHOW @It €5 €benfalls nicht: Seit 1994 veranstaltet die NASA z.B. einen jahrlichen Wettbe-
e bt i T e frbomosiimann | \verb zum besten Design fiir eine solche Station. Unter den 89 Einsendungen des Jahres
T8 Lawronce,Lawrena of Aatsa 1997 wurde der Hauptpreis der zwdlfjahrigen (1) Nyssa Woods zuerkannt. Die amerikani-
sche Schilerin hat sich freilich weniger mit dem Aussehen, als vielmehr mit der Position
und dem Innenleben einer solchen Kolonie befaBt
Die bei den Lagrange’schen Punkten (Orten ausgeglichener Gravita-
tion zwischen Erde und Mond) L4 oder L5 angesiedelte Station wird ~ Prasentation
auf dem Site rein mit Texten und Tabellen vorgestellt. Und mit ,SCORE”  ®

(Self Contained Offworld Residential Environment) hat Nyssa insbe- ";ha.". <€ -
sondere in bezug auf den Nahrungszyklus das nach eigenem Bekun- Bedienung Sprache:
: : den vollstandigste und durchdachteste Modell erschaffen, das den oo englisch
ot 20 L NASA-Jungs je unter die Finger kam. Doch auch ,Tango lll”, das in Utopie konkret:

Argentinien entwickelte und hibsch illustrierte Siegerprojekt des letzten Jahres, ist nicht von sch\echten Eltern.  AuBerirdische Habi-
Was fehlt, ist eigentlich nur noch das nétige Kleingeld fiir die Verwirklichung solcher Pioniertaten Lt ind migcibant
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MAXIMOV ONLINE

http://www.maximov.com/Mir

Wenn von der Besiedlung des Alls die Rede ist, darf natirlich der aktuelle Stand der Raumfahrt
nicht fehlen. Seit 1986 kreist z.B. die russische Raumstation Mir Gber unseren Képfen und hat
derweil etwa 65.000 Erdumkreisungen (sowie diverse kleine Unfélle) hinter sich gebracht. Bei
Maximov Online, dem , Fenster zu RuBland und den unabhangigen Staaten”, findet sich eine
umfangreiche Abteilung zu Geschichte und Gegenwart dieses bis dato fortgeschrittensten
Weltraumstiitzpunktes. Hier gibt es zunachst

Mir and ISS eine Abteilung fur News, die nattrlich nach
W Space Skadion News der Kollision von Mir mit einem ProgreB-Trans-
porter Ende Juni besonders viel zu tun hatte.
Aber auch Seiten zu den eigentlichen Aufga-
ben der gegenwartigen 23. Mir-Besatzung sind
eingebaut
Fast noch interessanter fanden wir jedoch den
Ausblick auf das 1994 gestartete Projekt ,, Inter-
national Space Station” (ISS). Dieses ahnlich wie
Mir modular aufgebaute Gemeinschaftsprojekt
wird allmahlich konkret: Das erste Bauelement
soll im November ein russisches Antriebs- und
Kontrollmodul sein, sofern der aktuelle Mir-Un- STS B3 Inhalt L
fall nicht zu Verzégerungen fuhrt. Ein US-Labo- e
ratorium, kanadische und japanische Beitrdge sind ebenso ge- B.edf"“"g 5"'3_‘“::
plant wie ein Forschungsmodul der Européischen Weltraum- Enalb

: " I : Wie lebt
agentur ESA. Weitere Informationen zur ISS finden sich tbri- e:iieh“:l:rf de.(emem

Prasentation
®

gens im , Station Web" unter http://station.nasa.gov schen Raumstation?
NASA SHUTTLE WEB VIEWS OF THE SOLAR SYSTEM
http://shuttle.nasa.gov/index.html http://bang.lanl.gov/solarsys

Hier findet sich quasi das US-
Gegenstlck zu den Mir-Sei-
ten von Maximov Online: So-
weit gerade eine Shuttle-Mis- Views of the Solar System
sion aktuell ist, werden um- by Gilvia J. Huiiten
fassende Daten zu
Astronauten, Aufgaben und
Zielen der Expedition gelie-
fert. Ja, auf diesem Site kann
man der Crew sogar selbst
Fragen tbermitteln! Freilich
warnt das Mission Control
Center die Wissensdurstigen

sicherheitshalber schon mal Im Nahbereich unseres Sonnensystems gibt es nattirlich

vor, dal3 wegen der groBen noch eine unibersehbare Vielzahl von Himmelskorpern,
Menge anfallender Fragen nur die wenigsten und interessantesten die der Erforschung harren: Auf diesem Website sind die
tatsdchlich von den Astronauten personlich beantwortet werden Erkenntnisse der Gegenwart zusammengefaBt. Von
Altere Missionen sind selbstverstandlich ebenfalls eingehend dokumen- Bildmaterial zum Marsgesicht bis zu dem Shoemaker-
tiert. So etwa der Ende Mai Uber die kosmische Blihne gegangene, ge- Einschlag auf Jupiter. Von Tabellen aller Art bis hin zu
meinsame Mir/Shuttle-Flug; bereits der sechste seiner Art. Ein digitales Texten tber Oberflaichenmerkmale des Saturnmondes
Handbuch vermittelt dabei jede Menge an technischen Daten zu den Titan oder geschichtlichen Abhandlungen zur Merkur-
Raumfahren. Apropos ,jede Menge": Seit der Griindung vor zwei Jah- Forschung. Kurzum, was es an alten und neuen Fakten
ren kann das Shuttle-Web stolze 24 Millionen Zugriffe vorweisen! tber erdnahe Gestirne gibt, das gibt es hier.

Présentation Prasentation
@

L
Inhalt A Inhalt \
L J o0
Ask the Crew a Question Bedienung Sprache: Bedienung Sprache:
LA englisch oo englisch

Alles tiber die Raum-
fahren aktueller und
alterer Missionen

Datenfundgrube zu
unserem Sonnensy-
stem
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Markus

Der erste Hahn hat gekraht, im Osten férbt sich der Himmel bereits rosa und end-
lich sind auch die letzten Lésungshilfen zu Tastatur gebracht. Warum sich die Ar-
beit immer gegen RedaktionsschluB hiuft, hat einen triftigen Grund: SchlieBlich
wollen wir Ihnen jeden Monat nur die aktuellsten Schummeleien vorstellen! DaB
sich die Miihe gelohnt hat, diirfte schon ein kurzer Blick auf die gebotenen Tips,
Cheats und Codes verraten. Allerdings hat diese Methode auch ihre Schattensei-
ten. So ist es uns beispielsweise nicht méglich, jeden Einsender iiber seine Versf-
fentlichungs-Chancen zu informieren oder bereits im Vorfeld Tips abzulehnen.
Dafiir bitten wir um lhr Versténdnis und hoffen, daB Sie uns auch in Zukunft
fleiBig mit neuen Lésungen und Tricks versorgen!

Willkommen im Kleingedruckten! So wird’s gemacht: Sie schicken uns Ihre Cheats, Komplettiésungen und Karten, welche wir dar-
aufhin nach Aktualitat, Effizienz und nicht zuletzt auch dem eingesandten Format sortieren. Auch genaue Eingabe-Hinweise, Save-
stande oder gar aussagekraftige Screenshots beeinflussen unser Urteil positiv. Taugliche Tips packen wir tbrigens zusétzlich auf un-
sere Internet-Homepage (http://www.cinetic.de/joker). Wird ein Beitrag im Heft abgedruckt, so ist uns das je nach Qualitat und
Quantitdt bis zu 300 DM wert. Wer nun selbst bei einem Spiel hoffnungslos feststeckt und auf unseren Webseiten (inkl. Links!)
nicht fundig wird, fir den gibt es noch unsere Hotline jeden Mittwoch von 16 bis 19 Uhr unter den Telefonnummern
08106/89 96-02 bzw. -03. Hierbei ist es tibrigens sehr niitzlich, wenn Sie sich bereits im Losungshilfen Index die Ausgabe her-
ausgesucht haben, in welcher ein bestimmter Cheat veroffentlicht wurde! Alle schriftlichen Hilfegesuche (und natiirlich Thre Beitra-

ge) schicken Sie bitte entweder per E-Mail an

jokerhome@aol.com oder den

Joker Verlag ¢ ,L6sungshilfen” « Max-Loidl-Weg 4 85598 Baldham

Tips, Tricks und Cheats zu
Atlantis Capitalism Plus Helicops Perfect Weapon
Comanche 3 Imperium Galactica Star Trek: Generations
Darklight Conflict Der Industriegigant Vermeer 2
Dungeon Keeper Isnogud War Gods
Earth 2140 KKND Wet!
Extreme Assault Pandemonium! X-Com: Apocalypse
Fragen

Da mittlerweile auch wieder einige Fragen
eingetrudelt sind, die selbst den abge-
brihtesten Hotline-Redakteur zur Ver-
zweiflung treiben, ist auch diese Rubrik
wieder vertreten.

Je alter das Spiel, desto gréBer die
Schwierigkeiten: Beim CD-Oldie Inca be-
hindert der Regenbogenkristall das Fort-
kommen. Angeblich ist kein Zusammen-
hang zwischen der Tonreihenfolge und
der Farbe der Kristalle erkennbar. Welcher
farbenfrohe Musiker erinnert sich noch an
die Losung dieses Problems?

Beim ,Nemesis-Wizardry-Adventure stellt
sich dem heroischen Rittersmann kurz
vor SchluB eine Art Code gegeniiber. In
einem Schreibtisch liegt auch eine Tafel
mit Zeichen versteckt, doch wie, wo oder
wann man diese benutzt, steht offenbar
in den Sternen....Der Ripper ist wieder
unterwegs. Zwar wurden alle Leute im
zweiten Akt bereits interviewt, die Poli-
zeiarchive durchstobert und jede Menge
anderer Kram erledigt, doch am
Schwarzen Brett der Universitat ist
scheinbar Endstation. Auch wenn man

die Poster in die offensichtlich richtige
Reihenfolge bringt, geschieht nichts. Was
nun, Holmes?

Das hat man davon, daB man ein nettes
Spiel wie Transarctica auf die CD packt:
Fragen Uber Fragen. Offen blieb jedoch
nur die, wo denn genau der Eingang in
die Himalaja-Region zu finden sei. Trotz
eines zweiten Dampfkessels (zur Bewalti-
gung steilerer Anstiege) zeigt sich kein
Weg Uiber das Gebirge.

Atlantis

Kaum getestet, schon gelst — so lieben
wir das. Der Dank der stetig wachsenden
Anhdngerschaft von Cryos Edel-Adventu-
re gebuhrt Jurgen Prestel, der uns diese
wunderschone Komplettlésung gesandt
hat.

Nachdem Eno in Atlantis angekommen
ist, geht er an den Wachen vorbei die
Treppe hinauf. Bei den Soldaten weist er
sich mit seinem Amulett als Gefahrte der
Konigin aus und darf passieren. In der
Unterkunft der Geféhrten befindet sich
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die Obergefahrtin Agatha. Bald kommen
auch schon Laskott und Malschand. Auf
den Befehl von Malschand, ihm etwas zu
trinken zu geben, geht man besser nicht
ein. Uber das Gesprach mit Agatha erhalt
Eno den Auftrag, etwas Uber das Ver-
schwinden der Konigin Rhea herauszufin-
den. Natdrlich nimmt man den Auftrag
an. Eno macht sich sogleich auf den Weg
hinaus aus dem Palast und geht zu dem
Fischer. Auch hier muB Eno sein Amulett
vorzeigen, um sein Vertrauen zu gewin-

nen. Daraufhin schenkt der Fischer Eno
den gefundenen Ohrring. Mit dem Ohr-
ring kehrt er in den Palast zurtick und
wird gleich bei der Ankunft von den Sol-
daten zu Kreon gefuihrt. Bei Kreon tut
Eno so, als ob er nichts herausgefunden
hatte. SchlieBlich wird unser Held wieder
freigelassen. Nun bringt er den Ohrring
zu Agatha. Sie mochte gerne, daB Eno
mehr Gber diesen Ring herausfindet. Im
Palasthof trifft Eno auf Laskott. Nach ei-
nem Gesprach zeigt er auch ihm den



http://www.cinetic.de/joker

Ohrring. Jetzt nur noch ein paar Worte
mit Laskott wechseln, und Eno schlieBt
sich ihm an. Man bittet Laskott noch, die
Wache abzulenken und schleicht sich
kurz darauf durch die Tur an der Wache
vorbei

Im Raum geht Eno sofort links zur Tur.
Dort wartet man, bis der Soldat im Ne-
benzimmer seinen Rundgang fortfuhrt
(Schritte werden leiser). Jetzt schnell
(Doppelklick) in den Raum nebenan und
links die Treppen hinauf. Dort muB Eno
an dem Modell mittels der beiden Hand-
rader die Sonne, den Mond und Atlantis
(goldener Punkt auf der Erde) in eine Linie
bekommen. Mit etwas Geduld klappt das
schon. Hat man das gemeistert, 6ffnet
sich das Maul des Lowen. Dort legt Eno
das Schafsymbol, das er zuvor von Las-
kott bekommen hatte, hinein. Resultat:
Eine Geheimtur 6ffnet sich. Eno betritt
dann den Geheimgang und &ffnet mit
Hilfe des Ohrringes die Holztire. Ein
Sprung aus dem Fenster, und Eno ist aus
dem Palast entkommen. Um heil im ,,Ro-
ten Gockel” anzukommen, muB Eno erst
den lastigen Typ in der Nebengasse aus
dem Weg rdumen. Dies geschieht, indem
Eno die schmale Treppe am Haus hinauf
geht und dem Ripel den Blumentopf
auf den Kopf fallen 1Bt (nicht genau zie-
len, da der Topf ja auch ein wenig Zeit
zum Fallen benétigt). Jetzt klaut man
dem BewuBtlosen nur noch das Messer
und geht anschlieBend in den ,Roten
Gockel”. Hier wird noch ein kurzes Ge-

sprach mit Laskott gefuhrt, bevor Mal-
schand kommt

Der Mond muB auf die 8-Uhr-Position
gebracht werden

Jetzt muB alles sehr schnell gehen: Nach-
dem Malschand Eno droht, springt man
gleich links die Treppen hoch und schnei-
det mit dem Messer das Seil durch. Eno
bringt nun im klassischen Tarzan-Stil Mal-
schand schwungvoll zu Fall. Die Flucht
findet in dem kleinen Hof (gegeniiber
vom Obstgarten) ihr Ende. An jenem Ort
wartet schon Agatha auf Eno. Sie meint,
Eno solle Kreon ausspionieren. In den Pa-
last gelangt Eno mit Hilfe der Leiter, die
er im Hof findet. Diese stellt er auf die

kleine Steinbank und steigt somit auf die
Mauer. Nun legt er die Leiter unter das
Fenster zum Palast und schleicht sich wie-
der in den Geheimgang. Die geheime Tur
zu den Palastrdumen bleibt aber tabu, da
sich dort Soldaten befinden. Mittels der
Eisenstange neben der Geheimtir an-
gelt sich Eno eine Rattenfigur aus dem
Loch links oberhalb der Holztir. Dieses
steckt er an der bemalten Wand in das
Loch. Daraufhin 6ffnet sich eine weitere
Geheimtur. Eno trifft dort auf den Ratten-
fanger. Nach dem Gesprach mit ihm muB
Eno mit dem Rattenfanger spielen. Wenn
man das Spiel gewonnen hat, spricht
man den Rattenfanger nochmals an.
AnschlieBend landet Eno in einem sehr
schénen Raum. Er klaut die groBe Gabel
aus dem Brunnen und drickt dann den
kleinen Stern bei dem dreieckigen Gebil-
de. Mit Hilfe der groBen Gabel gelangt
Eno Uber den Durchgang in den , Bauch
des Wales” und kann dort Kreon belau-
schen. Zurtick im Saal legt Eno die groBe
Gabel zuriick und driickt den Stern er-
neut, um den Durchgang zu schlieBen
Hat er dies getan, kann er durch die Tur
den Raum verlassen. Hier hélt die Wache
nebenan wieder ihren Rundgang ab
Diesmal muB man so lange warten, bis
der Soldat kurz zu sehen ist, denn dann
geht er die Treppen hinauf. Jetzt kann
man sich durch den Raum bis an das hin-
tere Ende des Ganges schleichen. Eno ge-
langt so zur Bibliothek. Kaum macht Eno
einen Schritt in der Bibliothek, hort man
das auch schon ganz deutlich. Er muB
geradeaus weitergehen, da dort der Bo-
den nicht knarrt. Weiter geht es an der
Treppe vorbei in Richtung der Soldaten.
Vor den Soldaten huscht er nach rechts
zwischen den Regalen durch und dann
gleich wieder links. Dort stoBt Eno das
Regal auf die Soldaten, und nun steht der
Flucht aus dem Fenster nichts mehr im
Wege

Nach dem Sprung steht Eno im Obstgar-
ten und geht gleich geradeaus zu Agatha
und Kerben. Letzterer bietet an, am Tor
Wache zu halten. Als Eno mit Agatha ins
Gesprach kommt, taucht Kerben mit ei-
nem Soldaten auf. Eno bleibt nichts an-
deres (brig, als mit dem Messer auf den
Soldaten loszugehen. Er muB mit Er-
schrecken feststellen, daB es auch Aga-
tha erwischt hat. Bevor sie stirbt, mu3
Eno noch dringend ein paar Worte mit
Agatha wechseln. Danach nimmt er noch
das Armband der Toten. Er macht sich
nun auf den Weg zum Hangar. Eno steigt
wieder auf gewohnte Weise mit der Lei-
ter in den Palast und benutzt erneut die
Geheimtir. Er geht die Treppen hinunter,
bleibt aber unten an den Stufen stehen
Hier wartet er wieder, bis der Soldat ver-
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schwindet. Nun geht Eno hinaus ins Freie
und springt gleich weiter nach rechts in
die nachste Ture. Eno befindet sich nun
vor dem Aufzug zum Hangar. Mit diesem
fahrt er auch gleich nach oben und trabt
weiter zu den Flugzeugen. Als er in das
erste Flugzeug steigt, Uberkommt ihn
plotzlich die Mudigkeit, und Eno schlaft
ein. Ebenso plotzlich wird er jedoch von
Hektor wieder geweckt. Zum Beweis
dafur, daB3 er von Agatha geschickt wur-
de, zeigt er ihm ihr Armband. Jetzt ist
Hektor bereit, mit Eno nach Karbonek zu
fliegen

Anfangs ist man noch auf einen Piloten
angewiesen

Karbonek

In Karbonek angekommen, sucht man
zuallererst die kleine Briicke auf, die Gber
den Bach fuhrt. Links von ihr befindet
sich ein Felsen mit einer kleinen Aushoh-
lung. Eno steigt hinein und taucht unter
das Wasser. So gelangt er in eine Hohle
Dort gibt es wieder eine kleine Knobelei
Man beachte dabei, daB beim Zusam-
mensetzen der Schlange beide Kopfe ne-
beneinander liegen. Geschafft? Gut!
Nichts wie hinein in den Schacht. Er fin-
det sich in einem Zimmer wieder. Der dort
anwesenden Priesterin zeigt Eno sein
Amulett, um auch ihr Vertrauen zu ge-
winnen. In der Kiste findet Eno ein Prie-
stergewand, in welches er sogleich hin-
einschltpft. Jetzt nimmt er sich noch die
Flasche vom Tisch und kann mit Hilfe des
Trankes die Wachen passieren

In den Gdngen sucht Eno die Tir, die von
zwei Soldaten bewacht wird. Dort ver-
steckt sich Eno hinter der letzten Saule
und belauscht ein Gesprach. Nach dem
Wortwechsel hebt Eno den Holzscheit
an der Saule auf und zieht dem Soldaten
einen neuen Scheitel. Den nun Wehr- und
BewuBtlosen schleift Eno in den Raum, in
dem die Kénigin gefangen gehalten wird
Um etwas weniger aufzufallen, ent-
schlieBt er sich, die Kleidung des Solda-
ten anzuziehen. Nachdem Eno mit Koni-
gin Rhea gesprochen hat, gibt er ihr das
Priestergewand. Eno unterhalt sich jetzt
nochmals mit Rhea. Zu guter Letzt fordert
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er Rhea auf, die Maske abzunehmen. Zu-
sammen mit Rhea geht er zuriick zur Prie-
sterin. Dem Soldaten vor der Tur erzahlt
er, sie musse fur den Major kochen. Die
beiden gehen wieder durch den Kamin
nach oben und tauchen ins Wasser.
DrauBen angekommen bringt er Rhea
zurlick zum Flugzeug

Dort werden sie aber von Hektor abge-
fangen, da sein Flugzeug von Soldaten
bewacht wird. Eno dreht sich zu den Sol-
daten und macht auf sich aufmerksam
Kaum bemerken sie ihn, rennen sie auch
schon auf ihn zu. Eno fliichtet auf dem
schnellsten Weg zu der Felswand. Der
Weg ist leicht zu finden, da alle anderen
Abzweigungen von Soldaten versperrt
werden. In der vermeintlichen Sackgasse
schlieBt Eno die Augen. Sobald sich die
Soldaten wieder verzogen haben, geht
Eno einfach durch die Felswand. In der
Hohle wohnt eine alte Frau. Nachdem
Eno mit ihr geredet hat, gibt's wieder et-
was zu knobeln. Hat er die beiden festen
Zahnrader mit den anderen Radern richtig
verbunden, muB Eno viermal an der rech-
ten Schnur ziehen, damit das Huhn die
Eier legt. Danach stellt ihm die alte Frau
nochmals eine Aufgabe. Also positioniert
Eno noch die Eier in die Nester und fihrt
die Schlangen an ihr jeweiliges Ziel. Nun
schickt ihn die Frau in den Wald, um dort
weitere Ratsel zu losen

Auf diese Art werden die Zahnrader be-
festigt

Zuerst sucht Eno Pfeil und Bogen (flit-
zender, spitzer Tod). Um ihn zu finden,
muB Eno zu der kleinen Briicke gehen
und nach ihr links den Berg hinaufklet-
tern. Jetzt sollte man den Bogen sehen
Mit ihm geht man an die Stelle, an der
die beiden Wege den Bach tiberqueren
(ohne Brucke). An einer der beiden Uber-
gange erblickt man einen Stein mit einem
eingravierten Wildschwein. Hier ist man
richtig. An der seichten Stelle wéscht man
nun den Bogen und geht einen Schritt
weiter auf die Kreuzung zu, an der die
funf Wege zusammentreffen. An dieser
Kreuzung marschiert Eno nach links und
dreht sich dann um. Nun braucht er nur
noch auf das Wildschwein zu warten
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Losungshilfen im Netz:

Kommt es endlich, muB er es mit dem
Bogen abschieBen. Ist es getroffen,
nimmt man den Ring aus der Nase des
Schweines und sammelt anschlieBend das
Blut vom Boden mit dem Beutel auf. Hat
man alles zusammen, bringt Eno die
Utensilien zu der alten Frau. Jetzt unter-
halt Eno sich nochmals ausgiebig mit ihr,
bis er schlieBlich einschlaft. Im Schiaf wird
Eno Zeuge beim Fund des , geheimen
Wissens”. Als er aufwacht, ist eine Prie-
sterin gekommen, die ihn zuriick nach
Atlantis bringt

Atlantis

Ist Eno in Atlantis angekommen, dauert
es nicht lange, bis der Faulpelz wieder
schlafen mochte. Ausgeruht betritt er
spater den Palast, naturlich wieder tiber
die Leiter. Im Geheimgang ist Enos Ziel
erst einmal der Rattenfanger, den man an
der bekannten Stelle vorfindet. Eno plau-
dert ein wenig mit ihm, bis der Rattenfan-
ger ihn wieder zum Spielen auffordert
Dieses Spiel zu meistern, diirfte kein Pro-
blem sein. Danach beférdert einen der
nette Zeitgenosse in einen unterirdischen
Gang. Dort steckt Eno die Kristallkugel,
die er zuvor erhalten hat, in das Loch in
der Wand. Die Reihenfolge der Symbole,
die gleich darauf zu sehen sind, sollte
man sich gut einpragen. Nun geht er den
Gang entlang bis hin zur Ture. Hinter der
Tur stehen Malschand und ein Soldat,
deshalb muB wieder alles sehr schnell ge-
hen. Eno betritt den Saal, schnappt sich
links die Vase und wirft sie dem Soldaten
zu. Dann schltpft Eno durch Malschands
Beine und huscht gleich rechts in die Tir,
Neben der Tiir findet Eno einen Speer,
mit welchem er sie sofort verriegelt. Jetzt
kann er in Ruhe an der Rickseite des
Thronstuhles die Positionen der Symbole,
die man zuvor an der Wand bemerkt hat,
nachbilden. Die Lupen bewegt man je-
weils an den Ecken. Glaubt man, die rich-
tigen Positionen gefunden zu haben, wird
das Symbol unten in der Mitte gedreht
Stimmen die Einstellungen, 6ffnet sich
daraufhin ein Schacht unter dem Stuhl
Eno geht nach unten und dann zuerst in
den linken Gang. Uber diesen gelangt er
in einen weiteren Raum. Dort gibt es
abermals eine knifflige Aufgabe zu I6sen
In der Mitte des Raumes muB er auf der
Steinplatte die Plattchen richtig auf die
passende Vorlage setzen. PaBt alles, er-
scheint eine Statue im Raum. Eine ge-
naue Untersuchung derselben bringt ein
weiteres Steinplattchen zum Vorschein
Mit diesem setzt man die nachste Vorlage
zusammen. So geht es weiter bis zur vier-
ten Statue. Uber die letzte Statue erreicht
Eno eine weitere Treppe im Mondturm

Oben angekommen wendet er sich nach
rechts, wo er eine kleine Gabel entdeckt
Jetzt geht’s ganz nach oben zum , Baum
der Ersten”. Er geht um den Baum und
grabt mit der Gabel eine Kristallkugel
aus. Hat er sie, kehrt er nach unten
zurlick

Im Raum der Statuen erscheint die alte
Frau in der Kristallkugel, wenn Eno weiter
hinabsteigen mochte. Diese verrat ihm
sein nachstes Ziel, namlich das ,Land des
weiBen Baren”. Ganz unten im Turm geht
Eno wieder den Gang zuriick und wahlt
als nachstes den linken Weg. Am hinteren
Ende benutzt er die Gabel mit dem
Schiebe-Spiel an der Wand. Eno muB
nun die Plattchen richtig zusammenset-
zen, um durch die Geheimtir nach
drauBen zu gelangen. Dort sucht er Akty-
on, den Fischer, auf. Auf die Frage nach
dem Eisbdren und dem Flugzeug schenkt
ihm der Fischer einen Kristall und schickt
ihn zu seiner Tochter. Uber die Geheimtir
gelangt Eno zuriick in den unterirdischen
Gang und wahlt zum SchluB die noch
nicht benutzte Abzweigung. An der Tur
reiht er die Plattchen wieder richtig zu-
sammen und kommt so in den Korridor.
Von dort aus betritt er den Raum mit der
Léwenstatue und lauft weiter bis zur
Siedlung. Dort trifft Eno auf eine junge
Frau, die ihm verrat, wo sich die Prieste-
rinnen befinden. Er geht daraufhin zu
dem Haus rechts der Treppen und tritt
ein. In dem Haus fragt Eno die dort be-
findliche Priesterin nach Anna, die kurz
darauf eintrifft. Als Eno mit ihr das Haus
verlaBt, fliichtet sie jedoch

Eno sucht sie im ,,Roten Gockel”. Ge-
schickt erklart Eno Tumpf, daB Kreon ihn
schickt. Dann erzahlt er ihm, er selber
hatte die K6nigin umgebracht. Nun
braucht man Tumpf nur noch etwas
Angst einzujagen, und schon 148t er Eno
nach oben gehen. Er steigt nach oben
durch die Tur und versteckt sich nach
dem mitgehorten Gespréch im hinteren
rechten Zimmer. Ist die Luft wieder rein,
verlaBt er das Zimmer und stoBt gleich
auf Tumpf. Auf dessen Angebot, ihm zu
helfen, geht Eno gerne ein. Zusammen
mit Tumpf betritt er das Zimmer gegen-
Uber. Dort muB er beim Sprechen eine
bestimmte Reihenfolge einhalten. Zuerst
bekraftigt er Tumpf in seinem Tun. Dann
erklart er ihm, da Malschand nicht klug
genug ware. Als nachstes spricht man zu
Anna etwas uber ihren Vater. Als letztes
verspricht man Tumpf noch eine Beférde-
rung, und schon kann man mit Anna ver-
schwinden. DrauBen zeigt er Anna sein
Amulett und den Kristall, den er von Ak-
tyon bekommen hat. Nach allen
Erklarungen nehmen Eno und Anna die
Leiter und steigen wieder durchs Fenster



http://www.cinetic.de/joker

und die Geheimtur in den Palast ein
Dann geht es raus in den Palasthof und
anschlieBend zum Aufzug. Oben findet
Eno einen Sack, in dem er Anna ver-
steckt. So kommt Eno mit ihr an den Sol-
daten vorbei. Im Hangar suchen sie den
Piloten auf, mit dem Eno ein wenig plau-
dert. Dann besteigt er mit Anna das Flug-
zeug und fliegt davon

Spitzbergen

Nachdem die beiden das Ziel ihres Fluges
erreicht haben, suchen sie das Iglu-Dorf
von Spitzbergen auf. Dort werden sie
schon von den Einheimischen erwartet
Als Zeichen der Freundschaft bietet Eno
ihnen etwas an (z. B. den Ohrring). Dar-
aufhin werden sie in ein Iglu gefiihrt. Als
jedoch Anna auf einem Bild ein leeres
Iglu erblickt und danach fragt, werden
die Einheimischen boése und Eno gefan-
gengenommen. Da seine neue Eiszelle
bewacht wird, muB Eno durch das Loch
nach oben entkommen. Er schneidet mit
dem Messer das Sttick Seil von dem
Holzgestell ab und benutzt dieses mit
dem am Boden liegenden Stock. Jetzt
wirft er den Stock durch das Loch und
kann sich am Seil nach oben ziehen. Eno

zwei Statuen. Nun muB Eno das Iglu fin-
den, auf das Anna vorhin gedeutet hat

Es ist das leere Iglu am Rande des Dorfes,
im Zweifelsfall kann man es sich ja
nochmals auf dem Bild anschauen. Im
Iglu benutzt er die einzelnen Teile der
Holzwand mit dem Boden. Er muB die
Teile genau plazieren, damit sie in den
vorgesehenen Raum passen. Stimmt alles,
offnet sich ein Schacht im Boden

Wenn man sich verirrt, hilft ein Blick auf
das zuvor gesehene Bild

Dieser endet wieder in einem unterirdi-
schen Gang. Eno geht zuerst nach rechts
und bleibt am Eingang des Raumes ste-
hen. Da ihn die Einheimischen bemerken,
rennt Eno zurlick in den anderen Stollen
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sich, lauft sogleich zu der Statue und
zieht sich deren Maske auf. Nun braucht
er vor den Einheimischen keine Angst
mehr zu haben. Mit dem Messer befreit er
Anna und fordert sie auf, sich die Statue
anzuschauen. Da sie nichts sehen kann,
sagt man ihr, sie solle den Kristall der Sta-
tue mit dem ihren aktivieren. Anna er-
kennt nun einen sechseckigen Stern. Rund
um den Raum befinden sich sechs Bilder
auf dem Boden. Eno muB jeweils zu den
Bildern gehen, die Anna in dem Kristall er-
kennt. Hat er alle sechs Bilder durch, er-
scheint eine kleine Statue. Eno nimmt sich
diese vom Tisch und kehrt zum Flugzeug
zurtick. Dort werden sie von Kreons Flieger
angegriffen. Als Anna jedoch einen Ge-
genangriff startet, muB er notlanden

Enos einziger Weg zu dem abgeschosse-
nen Flieger flhrt durch die Hohle. Diese
wird aber von einem Eisbédren bewacht.
Deshalb muB sich Eno von der Seite an-
schleichen und den Riesenteddy Uberra-
schen. Links der Hohle befindet sich ein
kleiner Felsen zwischen den groBen Eisber-
gen. Eno geht um den kleinen Felsen her-
um und gelangt so an die Seite des Baren
Da dieser ihm folgt, fluchtet Eno den Weg
zurick und kann nun die Héhle durchque-
ren. An ihrem anderen Ende zwingt man

schleicht nun in das hell erleuchtete Zelt
und klaut die Holzwand zwischen den

und betritt den Raum von der anderen
Seite. Sofort schlieBt er die Tur hinter
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Para Nua

Als sie Para Nua erreichen, machen sie
Bekanntschaft mit Hona Lai. Da er nicht
entscheiden will, wer von Eno und Jomar
(dem Piloten) die Wahrheit spricht, 4Bt er
die Krabben entscheiden. Dazu gehen
alle hinunter bis zu den Krabben. Welche
Krabbe die schnellste ist, muB man selbst
herausfinden, da dies bei jedem Spiel un-
terschiedlich ist. Hat Eno schlieBlich ge-
wonnen, wird Jomar die Klippen hinunter
gestoBen. Eno nimmt sich als nachstes
das Seil unter dem Felsbau und geht mit
Hona Lai zu der liegenden Steinstatue
Dort spricht er solange mit Hona Lai, bis
Hektor angeflogen kommt. Eno bindet
nun das Seil um die Statue und bittet
dann Hektor, die Statue mit dem Flieger
aufzustellen. Eno und Hona Lai miissen
ebenfalls auf das Flugzeug. Zu dritt versu-
chen sie es zweimal vergeblich. Da Hona
Lai schlieBlich anbietet, seine Tochter kon-
ne helfen, gehen sie hinunter zum Boot
und holen sie. Mit ihrer Hilfe klappt es
schlieBlich. Jetzt bittet man Hona Lai, ihn
an den richtigen Ort der stehenden Sta-
tue zu bringen. Seine Tochter bringt Eno
daraufhin zu der ,Insel des stehenden
Gottes”

Insel des stehenden Gottes

Auf der Insel geht Eno zu dem Steintor.
Man muB dort die kleinen Statuen jeweils
auf die Quadrate stellen, bei denen sie zu
sprechen beginnen. Nun gilt folgende An-
ordnung:

Zur blauen Statue gehdren der Vogel und die
Erde. Zur roten gehoren das Wildschwein und
die Sterne. Der gelben sind die Fische und der
Mond zugeordnet. SchlieBlich plaziert man
noch die Krabbe und die Sonne bei der grii-
nen Statue. Nun 6ffnet sich der Felsen, und
Eno steht vor einer Spinnerin. Mit ihr zu spre-
chen ist momentan zwecklos. Er betritt des-
halb erst einmal einen der Gange. Nicht er-

Loésungshilfen im Netz:

schrecken, wenn der Junge getétet wird, das
muB leider so sein! Jetzt fordert ihn die

Der Irrgarten der tausend Tode

Spinnerin auf, ihr die Kristallkugel zu

geben. Eno handigt sie ihr aus und muB
abermals in einem der Génge sterben. Nun
findet sich Eno vor einem blauen Wiirfel
wieder, den er zweimal aktivieren muB, be-
vor er mit ihm sprechen kann.

Nachdem er den Wiirfel Giber sich ausgefragt
hat, dreht er sich um und aktiviert den Pfla-
sterstein auf dem Boden. Uber diesen ge-
langt er ein Stockwerk héher. Dort geht er
auf die andere Seite des Raumes und gelangt
Uber die Liicke im Steinweg wieder hinunter.
Dort findet Eno eine Kristallkugel, geht
dann durch die Ttr und nimmt sich den
Stab. Eno kehrt nun zurtick zu dem
schwarzen Kegel. Er muB nun um den Kegel
gehen, bis zu der Seite des Kegels, an der er
einen kleinen goldenen Stern erkennen
kann. Diesen benutzt Eno mit seinem eben
gefundenen Stab. Auf dieser Seite 4Bt er
auch die kleine Kristallkugel den Kegel hin-
unter rollen. Unten brennt die Kugel ein Loch
in den Boden. Eno steigt hinab und halt die
grofBe Kristallkugel in das Licht. Jetzt ist der
Kristall in seine Hand eingebrannt. Eno ist
nun in der Lage, mit dem Flieger selbst nach
Atlantis zurlickzukehren.

Eno landet in Atlantis wieder bei dem Fischer.
Er lauft zu seiner Hiitte und spricht mit ihm.
Danach kehrt Eno zu seinem Flieger zurtick

und fliegt los in Richtung Palast. Unterwegs
taucht aber Kreons Flieger auf. Eno steuert
auf das Schiff zu und betritt es. Nun schnell
zu Anna, die mit dem Messer befreit wird. In
dem Moment, als Malschand sie angreifen
maéchte, springt man rechts zu der Treppe.
Tja, Pech fir den bosen Buben! Jetzt kénnen
Eno und Anna mit ihrem kleinen Flieger ent-
kommen. Nach einem kleinen Luftkampf
und Enos Notlandung im Palast macht er sich
auf den Weg in die Bibliothek. Dort steigt er
nach oben und findet in dem Kopf des riesi-
gen Skeletts ein Auge. Dieses setzt er in der
Delphin-Galerie in das Auge des Delphins.
Daraufhin senkt sich der Brunnen in den Bo-
den, und Eno steht vor einem groBen Laby-
rinth. Der Weg, den Eno gehen muB, ist in
der Karte eingezeichnet. Die schwarzen
Punkte markieren Stellen, die nicht began-
gen werden dirfen.

Jetztist es nicht mehr weit

Am Ziel steht Eno vor der Grabkammer. Dort
trifft er auf Kreon. Eno zerstért mit der blau-
en Kristall-Hand Kreons Waffe, worauf Kreon
durch ein Loch fliichtet. Natirlich folgt man
ihm als tapferer Held auf dem FuBe! Den
Schadel zerstort Eno ebenfalls mit seiner
Hand. Nun ist es leider an Eno, durch das
Loch zu fliehen, da das Ungeheuer nach dem
Tode Kreons auch hinter ihm her ist. Da Eno
keine Zeit mehr zum Entkommen bleibt,
hebt er die Kristallkugel vom Boden auf und
benutzt sie mit dem Monster. Damit hat Eno
das Ziel des Abenteuers erreicht und kann
sich in Erwartung neuer Aufgaben erst ein-
mal entspannen.

TIPS & CHEATS

Capitalism Plus

Thomas Fuchs' kurze und vor allem erfreulich schmerzlose Behandlung aller pekunisren Probleme packt das Ubel schon bei der
Waurzel: Nach Eingabe von $$$***$$$ erhilt der Schotte von Welt die stolze Summe von 100.000.000 Dollar (nicht Lire)!

Comanche 3

RATZ
DOGY9
BAT9
CAT9
IPIG
cowz

Dauereinsender Holger Dotzauer weiB, was PC-Piloten wiinschen — namlich Betriigereien zum dritten Teil von Novalogics genialer
Hubschrauber-Simulation. Wie alles im Leben sind auch diese denkbar einfach: Wahrend des Fluges wird die R-Taste gedriickt,

um einen Funkspruch abzusetzen, danach lassen sich diese Codes eingeben:

der eigene Chopper wird unsichtbar

Waffen werden aufgefillt

bessere Hellfires

vollstandige Reparatur

Waffenmunition ohne Ende

das Spielgeschehen wird eingefroren (auBer der eigene Heli)

—
—
[=2]

3
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Darklight Conflict

Von Holger stammt auch der folgende Cheat fiir Rages schicke Space-Ballerei: Im Spiel halt man kurz die Tabulator-Taste und die
Bild-nach-oben-Taste (Page Up) gedrtickt und-tippt nach dem Loslassen noch auf die Taste ,P". Es erscheint die Meldung , Cheat
enabled”, und das eigene Schifflein ist fiirderhin unverwundbar. Wenn man auBerdem die Datei ,DL.CFG” mit einem Hex-Edi-
tor bearbeitet und das Byte 358 in 32 (hexadezimal) umwandelt, lassen sich alle 50 Missionen direkt anwéhlen.

Dungeon Keeper

Eine etwas aufwendige, aber daftir sehr effektive Methode, um der groBe Dungeonkdnig zu werden, sandte uns Stefan Grindel.
Dazu muB zuerst der gesamte Inhalt der CD (ca. 220 MB!) auf die Festplatte kopiert werden. Ist dies geschehen, muB in der Da-
tei ,KEEPER.CFG" der Installationspfad geandert werden, und zwar auf das Verzeichnis, in welches die Daten kopiert wurden.
Nun kann man im Ordner ,KEEPER\LEVELS” die Level-Voreinstellungen editieren, beispielsweise das File , MAP00005.txt" fiir
Level 5. Hier stehen im Klartext so interessante Dinge wie das Startkapital, die Anzahl der verfiigbaren Monster, Stufe und Hinter-
lassenschaft gegnerischer Helden und viele andere Nettigkeiten mehr. Man sollte nur nicht vergessen, vor dem Editieren den
Schreibschutz der Dateien zu entfernen...

Earth 2140

Klaus Schmoller prazisiert unsere Hex-Codes aus der letzten Ausgabe. So sind die Offsets 13E4 bis 13E6 nur fir die Geldressourcen der
United Civilized States zustandig, wahrend die finanziellen Mittel der Eurasischen Dynastie in den Adressen A90 bis A92 zu finden
sind. Der Maximalwert betragt wie berichtet FF FF FF, wer seinem Gegner gar nichts gonnt, setzt einfach dessen Werte auf 00 00 00.

Extreme Assault
Ist der feindliche Ansturm zu extrem? Sind die Waffen zu rar und die Schilde zu diinn? Dann weiB Torsten Wehner Rat. Er emp-
fiehlt die Eingabe von LEVELX im Hauptmend, gefolgt von einem Druck auf die Leertaste. Daraufhin sind im Spiel bei niederge-
haltener Alt-Taste die Zifferntasten mit nutzlichen Cheats belegt. Bislang sind die folgenden Effekte verbirgt:

alle Waffen und Munition

Level der angewahlten Waffe wird weitergeschaltet
Unverwundbarkeit

Mission erfolgreich abgeschlossen

Gegner erstarren

Umschalten auf Helikopter

Umschalten auf Panzer

Magma Antrieb

SOHONDIBEN =

Die korrekte Eingabe wird durch eine entsprechende Einblendung bestatigt

Helicops

Und weiter geht es mit der Aktion , Holger Dotzauer rettet die Losungshilfen”: Hier wird zundchst mit 7 oder / der Eingabemodus
aktiviert, in welchen die nachfolgenden Cheats eingetippt werden kénnen. Diese werden immer brav mit der Return-Taste be-
statigt.

BYSTANDER bystander an/aus, Gegner stehen still
CONFLICT conflict an/aus
DIE Selbstmord
EYE X bzw. EYEX Blickwinkel, , X" steht fur beliebige Zahl
FMODEL X andert speed und agility, , X" steht fur beliebige Zahl
GHOST ghosting an/aus
IRANGE unbegrenzte Reichweite der Zielerfassung
CLOAK cloaking an/aus
WHEREAMI detaillierte Koordinaten
WIN erfolgreicher AbschluB des aktuellen Levels
REGENWEAP Waffen werden aufgefullt
REGENDAM Energie wird aufgefiillt
REGENALL alles wird aufgefllt
IRONMAN Unverwundbarkeit an/aus
BUNNY X bzw. BUNNYX Waffenstufe verandern
RESURRECT resurrection an/aus
AOE AOE-Raketen an/aus

Imperium Galactica

Dieter Wenig bevorzugt bei Strategiespielen offensichtlich weniger ehrliche Strategien: Um es ihm gleichzutun, sollte man zu ei-
nem beliebigen Zeitpunkt des Spiels KAROLY in GroBbuchstaben eingeben, woraufhin ein Druck auf C alle Forschungsprojekte
und Technologien auf dem angewahlten Planeten einbringt. CC tbertragt diesen Effekt auf alle Planeten, und V leitet umgehend
100.000 Credits in die Sternenkasse.
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Der Industriegigant

Um wirklich zu einem Giganten aufzusteigen, braucht es bei diesem Spiel eigentlich nur drei Dinge: Geld, Geld und viel Geld. Und
genau das kann man sich mit Heiko Krohns Hex-Cheaterei verschaffen. Sofort nach dem Spielstart (Kapital 500.000 DM) speichert
man ab und sucht den String ,,20 A1 07 00". Dieser befindet sich je nach Spielart an unterschiedlichen Adressen und wird durch
die Folge FF FF FF FF ersetzt. Sobald man nun den abgeénderten Spielstand l&dt, wird man mit einem warmen Milliardenregen
begriiBt.

Isnogud KKND

Fir alle, die sich am gerenderten Eben- Von Ingo Hofmann erhielten wir diesen Tip, der das Springen durch die ein-
bild des hinterhaltigen Groswesirs gar zelnen Missionen beinahe zu einem Kinderspiel macht. Dazu 6ffnet man im
nicht sattsehen konnen, hat Thomas Installationsverzeichnis die Datei , SAVE.LSG" mit einem simplen Texteditor.
Fuchs noch einige schdne Tips in Form Hier steht der Speichername und neben ihm eine Ziffer, die den erreichten
von Levelcodes auf Lager. Diese lauten Level symbolisiert (fiir die Menschenfraktion steht fiir die erste Mission die

Beim Erfolg von BMGs 3D-Hiipfical war es nur eine Frage
der Zeit, bis die ersten Cheats und Codes eintrafen. Auch
hier war Holger Dotzauer wieder der schnellste:
Level-Codes:

OMAAEBIA

NAABEBAI

ENAIAKBI

PEIAIBBA

KFCACICE

AFICBAIM

NGIAIBJJ

EHIIAKAC

NIIAIBKB

AHICBAJE

LOCACMGI

KACACIIM

OAIAIDLB

ELIIAODC

OEIAIELJ

OGIAJEEB

AHMCBCMD

AJECBDEF
Die folgenden drei Codes geben 8 Herzen, 14 Ankhs und
erlauben den Zugang zu allen Leveln. AuBerdem kann
man sich durch diese drei Codes seine Lieblingswaffe aus-
suchen:
Feuerwaffe: AOIMFPLJ
Eiswaffe: AOEMDPU
Schrumpfwaffe:  AOMMHPIJ

Star Trek: Generations

Welcher Trekkie wiirde seine Enterprise nicht bis an die
Zdhne bewaffnen wollen? Mit der folgenden HEX-erei
verschafft man sich mit Leichtigkeit tiber 900 Torpedos.
Dazu éndert man im Verzeichnis , SAVEGAME"” und dem
File ,Gensafe.da0” die Bytes 128 und 129 auf E0 bzw.
03. Nun sollten Waffenengpésse auf immer der Vergan-
genheit angeharen!

1
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wie folgt: Zahl 2). Diese |aBt sich nun nach Belieben veréndern, allerdings wollten bei
CORROD FISHER unserem Testlauf nicht alle Ziffern funktionieren — etwas Tiftelei ist also an-
GOGONO  EXTERN gesagt. Im Spiel Iadt man den verdnderten Spielstand und wahlt dann im
XFILES GOTERR Optionsmenti einen Neustart der Mission an.
SPECTR PICNIC
POILUS FEDODO

Pandemoniuml! Perfect Weapon

Beate Bender meldet sich wieder einmal mit einigen niitzlichen
Codes zu Wort.
Levelcodes:
DBDBBABA
ADDCAADC
ACBABBCC
ADDDCACC
DDBDBBCA
CCDBCCDA
AADBDDAC
CADDCBCC
ADAABADB
BADDBBBC
ABBDADDA
DCADCAAC
Die folgenden Cheats werden einfach wéhrend des Spiels ein-
gegeben und mit der Return-Taste bestétigt:
CMPETE alle Power Ups
GMNORM  zurlick in den normalen Modus

GMBIGH Big-Head-Modus
CMBORG Cyborg
GMKILL Gegner viel schwacher
GMGODM Unsichtbarkeit

Als Cyborg steigt die eigene Schlagkraft
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http://www.cinetic.de/joker

War Gods R: RUNTER +: Tasten werden gleichzeitig Boden)

Wie im Test versprochen, sind ~ HP: HIGH PUNCH gedriickt Get-Up Attack: V+HP+LP

hier die Special und Fatality LP: LOW PUNCH . Tasten werden nacheinander  (Spieler am Boden)

Moves zu Midways neuester HK: HIGH KICK gedruckt

Digi-Prigelei. LK: LOW KICK Combo Starters

Legende: BL: BLOCK Bodenattacken Ahau Kin/Cy-5: Z,V,HK (oder
V: VOR 3D: 3D-Taste Nachsetzen: H+HP (Gegner Laufen und HK)

Z: ZURUCK x2: Taste wird 2mal gedrickt am Boden) alle anderen: Z,V,HP (oder Lau-
H: HOCH (): Taste wird gehalten Wegrollen: Z+BL (Spieler am fen und HP)

Warhead Kabuki Jo Maximus Ahau Kin

Missiles: R,Z,LP Short Fire: Z,V,LP Hammer: R+V,LP BlowGun: Z,V,HP

Seekers: (3D)R,Z,LP

Quake Punch: (3D)Z,R,V,HP
Cannonball: Z,V,HK+LK
Crusher: V,.Z,HP

Combo: HPx2,LPx2,LKx2,HKx2,LP
Breaker: 3D,Z,Z,V,HP

FATAL: V,R,Z,HK (halber Ring)

Medium Fire: Z,Z,V,LP

Long Fire: Z,2,Z,V,LP

Staff: V.R,Z,HP,LP.LK
StarThrow: R,V,HP

FireTrap: Z,R,V,LK

CW StarSpread: (3D)R,V,HP
CCW StarSpread: (3D)R,V,LP
Sword Fury: V,V,HP+LP
Combo: HPHK,LPx2, HK+LK,R VHK+LK
Breaker: 3D,H,R,H+LK
FATAL: Z,R,V,HK+LK (Sweep)

HammerThrow: R+Z,HP

Shockwave: (3D)H,R,LP

Noogie: V,V,HP

Net: Z,V,HP+LP

Headbutt: Z,V,L

Reversal: Z,HP

Combo: HPLRV,V,LK,LPHPx2,LRZ,R,V,LP
Breaker: V,V+HP+LP

FATAL: (3D)V,V,HP+LP (nah)

Double BlowGun: Z,Z,V,HP
Tripple BlowGun: Z,Z,Z,V,HP
Sunburst: Z,V,LP

Teleport: R,H,LK
Clothesline: V,V,HK+LK
Dagger: R,V,LP

Sword Swipe: R,Z,HP
(V+HP fur Extraschlag)
Combo: HK,LK,HK,LPx2,HPx3,HK
Breaker: V,Z,V,Z+HK+LK
FATAL: (3D)H,R,H,HK (nah)

Cy-5

Blender: R,Z,HP

Laser: Z,R,V,LP

Overhead Laser: (3D)Z,R,V,HP
Teleport: R,Z,LK

Gain Orbital: Z,Z,LP (Up to 4)
Fire Orbital: Gain, HP+LP
Combo: HK,V,R,Z,HPx2,LPx2
Breaker: 3D,R,H+HP+LK
FATAL: Z,Z,HP (halber Ring)

Tak

Rock Crush: R,Z,HP

Boulder: R,V,LP

Quake Stomp: (3D)Z,R,V,LK
PowerSlam: V,Z,HP

Body Rack: V,Z,HP-H,H,D

Vertical Suplex: V,Z,LP

Combo: HPx2,LPx2,LKx2,HPx2,HK
Breaker: 3D,Z,V+HP

FATAL: Z,R,V,LP+HK (nah)

Voodoo

Bat Attacks: R,Z,HP

Low Bat Attack: R,Z,LP
Snake Pull-in: Z,Z,LP
Teleport: Z,V,LK

NailDown: (3D)Z,R,V,HP
Spinning Claw: Z,V,HP+LP
Bitch Slap: V,Z,LP

Combo: HP,HK,HP,LKx3,LPx2,HK,HP
Breaker: V,R,Z+HP+LP
FATAL: Z V,LP (halber Ring)

Anubis

Staff Chop: R+V,HK

Staff Sweep: R,Z,LK

Staff Spark: R+V,HP

Teleport Attack: Z,V,LK

Horn Charge: V,R,Z,HK+LK

Pyramid Containment: R+Z,LP
Combo:HPHK,HPLPBL,V,V,Z,V,HK+LK
Breaker: 3D,Z,H,V+HK

FATAL: V,R,Z,HP+LK (halber Ring)

Pagan

Skeleton Trap: Z,R,V,LP
Teleport: R,R,LK

Lightning: R,Z,HP

Leg Flip: V,V,HK

CopterKick: R,V,HK+LK(HK+LK)
Combo: HRHK, HPHKX3,LKx2,HP
Breaker: Z,Z,Z V+HK+LK
FATAL: Z,V,LP (halber Ring)

Vallah

Dragon Trap: V,R,Z,HP

Shield Slice: R+Z,LP

Axe Throw: R,V,LP

Double Axe Throw: (3D)R,V,LP
Sword Slash: Z,V,HP

Shield Dash: Z,V,HK+LK
Double Sword Slice: (LP)V,Z,HP
Axe Chop: Z,Z,HP

Combo: HPLKx2,HPLPx2,HRZR,V,VR,B
Breaker: 3D,R,Z+LK

FATAL: V,V,LK (nah)

Grox

Belly Splash: Z,V,HK+LK
Ragdoll Throw: V,Z,LP (nah)
Hammer Fist: V,V,HP
Shockwave Stomp: Z,H,V,LK
Forearm Attack: Z,V,HP
Belly Bump: Z,V,HP+LP
MiniStomp: V+HP (nah)

Exor

Force Field: V,V,HP
Containment Orb: V,R,Z,HP
Grounded Laser: Z,R,V,LP
Arial Laser: V,V,HK

Arial MultiLaser #1: Z,Z HP+LP
Arial MultiLaser #2: Z,V,HP+LP
Teleport: V,V,LK

Teleport Arial Laser: V,R,Z,HK
Telekinetic Slam: V+LP
Turn-Around Backfist: Z,Z,LP

Cheats (werden bei den , Advanced Properties” eingegeben)

AN AUS  FUNKTION

2509 9052  unbegrenzt Continues
1971 1791  Spieler 1 unverwundbar
1515 5151  Spieler 2 unverwundbar
0708 8070 Spieler 1 Extra-Energie
3366 6633 Spieler 2 Extra-Energie
4774 7447  ein Sieg zum Spielgewinn
1037 7301 leichte Fatalities (HP+LK)
3871 1783  als Grox spielen

9021 1209 als Exor spielen

9990 9996 immer Level 1

9991 9996 immer Level 2

9992 9996 immer Level 3

9993 9996 immer Level 4

9994 9996 immer Level 5

9995 9996 immer Level 6

9997 9996 immer Level 7 (versteckt)
5721 5721 Frame-Rate

Manche dieser Cheats kénnen (ibrigens nicht mehr eingegeben werden, nachdem ein Spiel gestartet wurde. Fir die zufallige Aus-
wahl eines Kémpfers driickt man im Auswahlscreen einfach nach oben und driickt die Start-Taste.
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TIPS & CHEATS

Vermeer 2

Auch die Plantagen dieses Spiels sind nicht ganz kaferfrei, einen besonders niitzlichen Bug teilte uns Franz Kienast mit: Wenn man
eine der angesprochenen Plantagen erworben hat, wechselt man in den entsprechenden Menti-Bildschirm. Hier klickt man ,, Ver-
kaufen” und danach sein Haupthaus an. Wenn man jedoch den Verkauf bestatigen soll, bricht man mit ,Nein” ab. Dies wieder-
holt man beliebig oft, kauft dann ein Grundsttick oder verlaBt ganz einfach diesen Screen. Als Resultat wird einem der Erlos der
imagindren Transaktionen gutgeschrieben!

Wet!

Wie wadre es mit schlappen 16,7 Mio Mérkern in der
Produzentenkasse? (Fast) nichts leichter als das, wenn
man Constantin Hencks Anweisungen befolgt: Nach-
dem man ein neues Spiel begonnen hat, mietet man
sich ein Hotelzimmer und verftigt daraufhin nur noch
Uber magere 400 DM. Dann speichert man das Spiel
ab und 1ddt den Speicherstand (Verzeichnis
+WET\DATA\SAVE\") in einen Hex-Editor. Dort sucht
man nach dem Wert 9001, der gleich mehrfach gefun-
den wird. Interessant ist jedoch nur der erste davon,
welcher normalerweise bei Offset 6C gefunden wird.
Ab diesem Byte dndert man die Zahlenfolge auf FF FF
FF ab, sichert die Manipulationen, und voila: Beim
néchsten Spiel kann man sich vor dem Zaster kaum
mehr retten...

X-Com: Apocalypse
Um das Dotzauer-Festival abzuschlieBen, hier noch eine schéne Schummelei zur Alienrésterei von MicroProse. Im Hauptscreen, in
welchem zwischen Waffen, Einheiten etc. umgeschaltet werden kann, hilt man die Alt-Taste gedriickt und gibt UFO CHEAT ein.
Im Nachrichtenfenster erscheint daraufhin die Meldung , Cheat Mode ON". Ist der Cheatmodus aktiviert, stehen folgende Funktio-
nen zur Auswahl, die jeweils bei gedriickter Alt-Taste eingegeben werden:
Escape verlaBt Cheatmodus =
Nummernpad ein Sttick von jedem Item im Inventory
Auto Save an/aus
erzwingt Base-Missionen
zwingt UFO zum Crash
Dimensionskarten-Cheat an/aus
Basis-Bau-Cheat an/aus
testet Alien-Dimension
100.000$ auf das Konto
zeigt die Alien-Anzahl in Gebé&uden
vollendet Forschungsprojekt
Produktion aller Objekte an/aus
Erforschung aller Objekte an/aus
erzwingt Overspawn
erzwingt die Apocalypse-Mission
vollstandiges Ufo-Lexikon an/aus
ein zusatzliches Fahrzeug in allen Gattungen — Unter Windows bereitet der Cheat Schwierigkeiten,
zeigt alle , People Tube Connections” da der Alt-Taste oft Sonderfunktionen zugeordnet sind

NX<—-Hw3pvzZzzZaomonNnwp)p

Ist der Taktikscreen geladen, gibt man bei niedergedriickter Alt-Taste TAC CHEAT ein. Im Nachrichtenfenster erscheint die Mel-
dung, daB die Cheats aktiviert seien. Hat man sich dabei vertippt, driickt man die Alt- und eine beliebige andere Taste auBer T und
versucht es einfach noch mal... Auch hier muB wieder die Alt-Taste gehalten werden, wahrend man die Cheats herunterhackt.
Escape verlaBt Cheatmodus
Trainingsmodus an/aus
unerforschtes Gebiet zeigen an/aus
versteckte Einheiten zeigen
totet alle feindlichen Einheiten
Unsichtbarkeit an/aus
schwerelos an/aus
Animationsanzeiger

cs—x<zTH
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Pod Cheats

Afterlife 10/96 Cheats
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Albion 8/96 Losung EX Fighter Project Paradise Cheats
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DEUTSCHLANDS
ERSTES

COMPUTER- UND
VIDEOSPIELMUSEUM

Wer weiB heute schon noch, was ein Poly-Play ist? Wer erinnert sich noch an jene Zeiten,
da eine Runde ,Space Invaders” am Atari VCS 2600 fiir Heimspieler das hochste der Ge-
fiihle war? Nun, zum Beispiel der Berliner Museumsleiter Andreas Lange.

~Computer- und
Videospiele sind
Kulturgut!”

?: Auf die Idee fiir ein solches
Museum muBte man schein-
bar erst mal kommen...

AL: Fiir mich lag sie nahe. Ich
habe 1994 meine AbschluBar-
beit in vergleichender Religions-
wissenschaft abgelegt. Mein
Thema waren dabei , Geschich-
ten, die in Computerspielen er-
zahlt werden”, betrachtet unter
mythen-theoretischen Gesichts-
punkten. Beim Schreiben der
Dissertation bemerkte ich, da3
diese Spiele mehr als schiere Unterhaltung sind - sie sind ein
Spiegel ihrer Zeit. Also habe ich beschlossen, diese etwas an-
deren Zeitdokumente zu sammeln, zu archivieren und zu be-
wahren. Jetzt méchte ich den Menschen die Méglichkeit bie-
ten, die Spiele selbst erleben zu kénnen.

Museumsleiter Andreas
Lange an einem seiner
Lieblingsstiicke, dem Tem-
pest-Automaten von 1980

?: Eine auch finanziell groBe Aufgabe fiir einen einzel-
nen?

AL: Nun, als Tréger fungiert der Férderverein fir Jugend- und
Sozialarbeit, derzeit sind neben mir noch ein freier Mitarbei-
ter sowie drei Praktikantinnen mit dem Projekt beschéftigt. Es
soll ja bald vergréBert werden. Auch bemiihen wir uns um
&ffentliche Gelder, die einer kulturellen Einrichtung wie dieser
zustehen. BloB leider haben wir noch Probleme mit der Aner-
kennung von Computerspielen als Kulturgut.

?: Woher stammen die Ausstellungsstiicke?

AL: Es handelt sich um Spenden, Leihgaben oder von mir pri-
vat beschaffte Stiicke. Und obwohl noch einige interessante
Sachen fehlen, verfiigen wir doch bereits iiber weitaus mehr
Exponate, als auf der arg beschrénkten Ausstellungsfliche
Platz finden. Die Suche nach gréBeren Réumlichkeiten lauft
daher auf Hochtouren. Sind wir erst umgezogen, kénnen
auch die Offnungszeiten ausgeweitet werden.

?: Was hétten Sie denn noch gerne in der Sammlung?
AL: Na, beispielsweise NECs PC Engine, am besten mit CD-
ROM-Erweiterung — eine ausgesprochen exotische Konsole.
Auch gibt es eine ganze Reihe sehr ausgefallener Videospiel-
kassetten fiir Atari oder ColecoVision, die wir nicht besitzen.
Leihgaben wéren daher stets willkommen!
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KLEIN, ABER FEIN

Seit Februar dieses Jahres ist die Hauptstadt um eine ganz be-
sondere Attraktion reicher: Am Ende einer Sackgasse in Berlin-
Mitte, umgeben von Baustellen, findet man nun in der Runge-
straBe 20 Deutschlands erstes Museum ftir Computer- und Vi-
deospiele. Es logiert im ErdgeschoB und umfaBt nur zwei Rau-
me. Die Atmosphare ist somit als sehr familiar zu bezeichnen —
trotzdem, oder vielleicht gerade deshalb lohnt der Besuch.
Ganze 60 gm Ausstellungsfléache hat der 30jahrige Andreas Lan-
ge vorlaufig bloB zur Verfugung, um die bisher zwischen 30 und
100 Besucher pro Tag mit der Historie des digitalen Entertain-
ments vertraut zu machen. Im Gegensatz zu anderen Weihe-
stadten vergangener Epochen hat das alte Museumsgebot , An-
schauen, aber bitte nicht anfassen! " hier keine Giiltigkeit: Im
Spiel kann sich der Spieler einen Eindruck von der jahrelangen
Entwicklung verschaffen, die in den Hit-Games neuerer Pragung
gipfelt. Die Besucher sollen quasi am eigenen Leib erfahren, was
die Faszination der Programme und Gerate ausmacht, die vor
zehn bis zwanzig Jahren den Markt beherrschten. DaB von Info-
Tafeln auch viel Wissenswertes zu den einzelnen Objekten zu er-
fahren ist, versteht sich dabei von selbst.

RUNDGANG VOLLER UBERRASCHUNGEN

Unser Rundgang beginnt bei den Spielkonsolen der ersten Ge-
neration — nicht nur aus historischen Griinden, sondern auch,
well sie direkt neben dem Eingang plaziert sind. Und ganz am
Anfang stand bekanntlich ,Pong”, jenes Balken-Tennis, das der
spatere Atari-Grinder Nolan Bushnell der Legende nach in sei-
ner Garage zusammenschweiBte. Gleich daneben finden sich
denn auch eine Atari VCS Videospielkonsole sowie ein Rechner
vom Typ Apple Il; angeblich ebenfalls eine , Garagenerfindung”
Eine halbe Stunde sowie einige Runden , Breakout” spéter ste-

Die Joystick-Sammlung: Freudenkniippel im Wandel der Zeit



hen wir dann vor der Wahl, ,Pacman” auf einem
Commodore von 1977 oder einem Atari von 1983 zu
zocken. Am Thema wirklich Interessierte werden fir
einen kompletten Rundgang somit zumindest zwei
oder drei Stunden bendétigen; wer unterwegs an einer
der neuesten Konsolen von Nintendo oder Sega
.héngenbleibt”, naturlich entsprechend langer.

In dieses Museum kommt nicht nur, wer die Entwick-
lung Uber die Jahre hinweg selbst mitverfolgt hat,
auch Eltern mit ihren Kindern trifft man haufig an
Oder Menschen, die sich in der extra zur Jugend-
schutzproblematik eingerichteten Ecke am Beispiel
des Programms , Blue Max" tber Indizierungen und
ihre Griinde informieren wollen. DaB dabei auch die
USK (Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle) zur
Sprache kommt, liegt gewiB nicht allein daran, daB
sie genau wie dieses Projekt dem Forderverein fir Ju-
gend- und Sozialarbeit angegliedert ist. Auf besonderes Interesse
stoBen stets auch die Produkte aus der ehemaligen DDR, welche
westlichen Computerfans ja nahezu unbekannt sind. Da gibt es
beispielsweise den mit einem Nachbau des Z80-Prozessors aus-
gestatteten Heimcomputer KC 85 und das Telespiel BSSO1 von
1980 mitsamt einer ,Pong”-Variante. Als groBte Raritat ostlicher
Pragung darf jedoch der zwischen 1986 und 1989 nur etwa
1000mal gebaute Automat Poly-Play mit seinen acht Spielen
(,Wolf & Hase"”, , SchieBbude” etc.) betrachtet werden. Ihm
diente ein Fernseher ohne Empfangsteil als Monitor!

Der besondere Stolz des riihrigen Museumsleiters gilt einer
Sammlung mit dem Titel , Adventures: Chronologie eines Ur-
genres”. Von ,Zork"” und den anderen Infocom-Klassikern tber
Sierras ,King's Quest” und die seinerzeit hochgelobten Adven-
tures von Magnetic Scrolls bis hin zu ,Maniac Mansion"” von Lu-
cas Arts sind hier alle Bildschirmabenteuer von Rang vertreten
Der Clou dabei ist eine nie veroffentlichte, jedoch vollstandig
spielbare, deutsche Version des Genre-Ahnherren ,Zork”. Auch
die umfangreiche Kollektion an Joysticks ist der naheren Be-
trachtung wert, bietet sie doch u.a. Skurrilitdten wie eine Hand-
granate mit Feuerknépfen.

EIN INSIDER-TIP

Kurzum, wem Berlin eine Reise wert ist, der sollte auch dem Muse-
um flir Computer- und Videospiele einen Besuch abstatten. Még-
lich ist dies vorerst jedoch nur an Sonntagen zwischen 12 und 20
Uhr; die Eintrittspreise betragen zwischen 3,50 und 7,- DM. Bisher
ist er also noch ein Insider-SpaB, dieser deutschlandweit einmalige
Rundgang durch die Geschichte des Digi-Entertainments. Und wie
gesagt: Anfassen und antesten ist nicht nur erlaubt, sondern sogar
erwiinscht. Auch wenn ein Schild am Eingang den Besuchern mit-
teilt: ,Das ist keine Spielhalle!” (Jérg Spormann)

Nur 1000mal gebaute DDR-
Raritat: Poly-Play

Museumsleiter Andreas
Lange fiihrt einen VR-
Vorlaufer fir die
Vectrex-Konsole vor

o

MUSEALE
ADRESSEN

Das Museum ist derzeit nur
sonntags zwischen 12 und
20 Uhr geoffnet, der Ein-
trittspreis betragt 7,- DM
(fur Schuler, Studenten,
Azubis etc. auf 3,50 DM
ermaBigt).

Museum fiir Computer-
und Videospiele
Rungestr. 20
10179 Berlin
Tel.: 030/27 93 351

Unter nachfolgender
Adresse kann man sich im
Internet tber das Museum
informieren, allerdings war
der Site bei Redaktions-
schluB im Umbau begrif-
fen.

http://www.is.in-berlin.
de/Spinne/jugmailb/
museum/index.html|

MUSEALE
HIGHLIGHTS

Channel F ist ein rares Vi-
deospielsystem der Firma

Fairchild, das bereits 1976
auswechselbare Programm-
module (Cartridges) hatte

PET 2001 war ein Heim-
computer von Commodore
aus dem Jahr 1977, der
Monitor, Tastatur und Da-
tasette umfaBte

Tempest-Automat von
Atari bot 1980 erstmals
farbige Vektorgrafik

BSS01 nannte sich 1980
das erste ,Bildschirmspiel-
gerat” aus DDR-Produktion

Vectrex war ein Video-
spielsystem mit integrier-
tem Bildschirm fur Zuhau-
se. Die Vektorgrafik wurde
1982 durch tber den Mo-
nitor befestigte Folien ein-
geférbt; Lightpen, 3D-Brille
und 30 Originalprogram-
me waren erhaltlich

Apple Il hieB der Urahn des
Macs aus dem Jahr 1982

ColecoVision war anno
1982 ein sehr erfolgreiches
Videospielsystem der zwei-
ten Generation. Sogar ein
Adapter fur die Spiele der
alteren Konsole von Atari
war erhéltlich

Mac Plus ist ein kaum
noch zu findender Apple-
Rechner von 1984, einer
der ersten mit mausgesteu-
erter Benutzeroberflache

Poly-Play hie3 1986 der
einzige, jemals in der DDR
produzierte Minzspiel-
automat

Sondersammlung Ad-
ventures beinhaltet u.a.
15 Originalpackungen von
Infocom, samtliche je er-
schienenen Titel von Mag-
netic Scrolls sowie die nie
veroffentlichte deutsche
Version des Genre-Ahnher-
ren ,Zork”

—
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WeiB man ja: Der Geist ist willig, aber das Fleisch ist schwach. Der Spruch erklart auch ir-
gendwie, warum die schwichlichen Fleischklépse aus der Redaktion immer schon kurz vor
Mitternacht Feierabend machen, wiahrend ich noch vor einem Berg neuer Leserbriefe sit-
ze. Beginnen wir die aktuelle Runde mit einem theologischen Disput...

WEITER SO, JOKER!

Erst mal ein dickes Lob fiir Euer
neuestes Heft — ich frage mich,
wieso Ihr nicht mehr verkauft,
wo Eure Qualitat doch alles in
den Schatten stellt. Besonders
gut finde ich, daB Ihr bei ,Sha-
dow Warrior” auf eine Bewer-
tung verzichtet habt, denn fur
ein solches Game sollte man kei-
ne Werbung machen. Also wei-
ter so, und bringt doch mal ein
Special Uber den Joker-Verlag:
Blrordume, verwendete Soft-
bzw. Hardware und nicht zuletzt
Euer niedlicher Hund Daisy!
Zum Brief von Marius Wander
aus der Ausgabe 7/97 méchte
ich Folgendes loswerden: Als
gldubiger Evangelist fand ich
den Comic trotz gekreuzigtem
Ghost sehr geschmackvoll. We-
gen einer kleinen Blodelei seid
Ihr nicht gleich satanisch. Und
von der 666 als Satanszeichen
habe ich noch nicht gehért.
Gibt's das nur bei Katholiken?
waundert sich Andreas Westphal
via AOL

Danke fiir das Lob; in der Tat
2zahlt der PC Joker mittlerweile
2zu den meistgekauften Magazi-
nen seiner Art. Was die Redakti-
onsinterna betrifft, haben wir ja
eine regelmaBige Rubrik, was
unser Wissen tber Satanismus
angeht, einen Videorekorder:
Um ehrlich zu sein, kenne ich
das Satanssymbol 666 auch bloB
aus dem Film ,,Das Omen”.

NICHT GELACHT

Ich bin Christ, nicht nur dem
Taufschein oder der Kirchenzu-
gehorigkeit wegen, sondern
aufgrund der Erkenntnis, daB
Gottes Wort wahr ist. Zu Eurer
Reaktion auf den Leserbrief von
Marius Wander im Juli-Heft
méchte ich anmerken, daB Ihr
nattrlich recht mit der Ansicht
habt, auch Christen stiinde ein
«gesunder Humor” gut zu Ge-
sicht. Ich persénlich bin der Mei-
nung, daB Gott selbst ebenfalls
Humor hat, dennoch méchte ich
in diesem Fall Marius recht ge-
ben. Es gibt gute Witze und sol-
che, tber die man nicht lachen
kann. Ich bin mir sicher, daB Ihr
2.B. keine Witze ber Men-
schenrechtsverletzungen oder
Rassismus machen wiirdet.

Der Tod Jesu am Kreuz ist der
zentrale Punkt des christlichen
Glaubens und somit eine ernst-
hafte und heilige Sache fiir Chri-
sten. Bestimmt habt lhr mit dem
Comic nicht absichtlich solche
Gefuhle verletzen wollen, aber
ein biBchen Nachdenken tber
diesen Punkt wiirde Euch schon
guttun. Was Eure Bemerkung
Uber fehlende Leser-Reaktionen
angeht, so fasse ich mich an die
eigene Nase und gestehe: Ich
war einfach zu bequem. Jetzt
habt Ihr mich dazu gebracht,
den ersten Leserbrief meines Le-
bens zu schreiben und tiber
mein passives Verhalten ernst-
haft nachzudenken bzw. es zu
andern.

erldutert uns Stefan Wunderlich
aus Déhlau

Unser Chefredakteur Joe hat zu
diesem Thema (ausnahmsweise
mal) etwas Interessantes gesagt.
Er meint, dem Wesen nach sei
im Grunde jeder Witz diskrimi-
nierend. Wenn dem so wire,
ginge es bei ,gutem” und
.Schlechtem” Humor nur noch
um Abstufungen - eine selbst in
unseren Reihen umstrittene The-
se. Wie dem auch sei, Dein er-
ster Leserbrief beweist eine sehr
viel weiter verbreitete Theorie:
Alles hat auch sein Gutes.

DOCH GELACHT

Ich beziehe mich auf den Leser-
brief von Marius Wander, den
Ritter ohne Humor und Tadel
Ich habe ja nun alle Eure Hefte
rlickwarts gelesen, aber keine
einzige diabolische Message ge-
funden. Immer diese leeren Ver-
sprechungen! Also, jedenfalls
konnte ich als (ein biBchen)
gléubiger Katholik herzlich tiber
den Comic lachen. Wer keinen
SpaB versteht, soll halt nicht den
Joker lesen, sondern ins Kloster
gehen. Und die 666 ist einfach
eine Zahl, nichts weiter. Wenn
Marius so ein glaubiger Katholik
ist, dann sollte er von heidni-
scher Zahlenmystik eigentlich
nichts halten diirfen. Denn wo
steht denn das mit der 666? In
der Bibel jedenfalls nicht!

Noch ein Senf zu , Need for
Speed 2" im Juni: Schén, daB
das Game auf dem 3DO besser
ist als am PC, aber was interes-
siert mich das? Ich habe keine
solche Konsole! Zudem muB ich

sagen, daB ich selber (nachdem
ich mir das Programm trotz al-
lem zulegte) keineswegs ent-
tauscht bin. Bei mir ruckelt kein
Mauszeiger, und auf meinem
166er ohne MMX spielt es sich
prima, was man etwa vom im
selben Heft getesteten , Moto
Racer” nicht sagen kann. Ich
hétte wohl schon 80 Prozent ge-
geben...

konstatiert CLUHenk via AOL

UmkehrschluB: Wir bréuchten
also nur auf Humor im Heft zu
verzichten, schon wirden es alle
Kléster abonnieren? Wenn das
unser diabolisch geldgieriger
Herausgeber erféhrt, haben wir
bald alle nichts mehr zu lachen!
Vorlufig ist Schmunzeln jedoch
noch erlaubt, hoffentlich auch
Uber Deine Kritik am Test zu
.Need for Speed 2. Denn er-
stens ist bei einer Konvertierung
der Vergleich mit dem Original
natdrlich essentiell. Zweitens
sind die von Dir vorgeschla-
genen 80 Prozent ja kaum mei-
lenweit von den von uns verge-
benen 74 Punkten entfernt.

SATANISTEN &
DAMONISTEN

Im Juli-Heft behauptet Marius
Wander, daB die Zahl 666 ein
Symbol fir die Anhénger des
Satanismus sei. Das ist falsch.
Sie ist in der Tat ein Zeichen des
Satans, doch hat der Satanist im
Sinne der katholischen Kirche
mit Satan nicht viel zu tun. Der
Begriff wurde namlich erfunden,
nachdem sich eine Gruppe von
der Kirche abgespalten hatte —
in den Augen der Bischéfe wa-
ren diese Leute natiirlich nicht
gottesfiirchtig. Und wenn sie
also Gott nicht achten, dann be-
ten sie folglich Satan an. Nach
dieser Definition ist jeder ein Sa-
tanist, der die zehn Gebote
nicht achtet und nicht jede Wo-
che in die Kirche rennt. Also
wohl knapp 100 Prozent der Be-
vélkerung

Bei den Leuten, die Marius
tatsachlich meinte, handelt es
sich entgegen der Gblichen Defi-
nition um Damonisten. Aber
wenn sich schon jemand mit
christlichem Anspruch tiber die
Verwendung der 666 aufregt,
dann sollte er auch tber korrek-
tes Hintergrundwissen verfiigen.

Dieses kann man recht einfach
erlangen, indem man sich mit
Kirchengeschichte befaBt. In
dem Zusammenhang wird man
auf Texte wie das Necronomicon
stoBen, wo diese Begrifflichkei-
ten eingehend erldutert sind.
Natrlich kénnte es passieren,
daB man in seinem Glauben
wankend wird (in dem zur Kir-
che, nicht in dem zu Gott),
wenn man sich vorurteilsfrei mit
dem Thema beschéftigt - bei all
dem Leid, das durch die Kirche
verursacht wurde und noch im-
mer wird. Das jedenfalls ist mei-
ne Meinung als einer, der an
den evangelischen Kirchentagen
in Minchen und Hamburg aktiv
teilgenommen hat

schreibt Denis Witt aus dem In-
ternet

Tja, man lernt nie aus. Mein auf-
klérender Beitrag zur Diskussion:
Unseres Wissens ist die Existenz
des oft zitierten Zauberbuchs
«Necronomicon” (es ist angeb-
lich mit Blut auf Menschenhaut
geschrieben) keineswegs belegt.
Es deutet vielmehr eine Menge
darauf hin, daB es sich dabei um
eine literarische Erfindung han-
deln kénnte. Was sich im dbri-
gen von Symbolen wie der 666
bis hin zu diversen Passagen des
Alten und Neuen Testaments
ebenso behaupten I5Bt. Aber
behaupten laBt sich viel, man-
che Menschen glauben ja nicht
mal an Geister. So ein Quatsch,
wer wiirde dann hier die Leser-
briefe beantworten, ha?

AVE MARIA

1) Hallo Sie! Ja, Sie da mit dem
weiBen Bettlaken und den lan-
gen Ketten. lhnen macht es
doch sicher nichts aus, gesiezt
zu werden, oder? Also Sie, ich
beziehe mich auf den Leserbrief
von Marius Wander: Mein Gott,
man sollte diesen Menschen mal
Uber den Begriff Humor auf-
klaren. Man muB nicht unbe-
dingt nach jedem Witz zwanzig-
mal das Ave Maria herunterbe-
ten...

2) Womit wir schon beim nach-
sten Thema sind: Wie stehen Sie
eigentlich zur Rechtschreibre-
form? Werden die Spiele nun
zukinftig Titel wie , Kommand
& Konker 3", ,Krasch, Kill end
Distreu” oder ,, Preiwetier 2 tra-
gen?




Hint Shop

Lisungshefte

Ractollannah

istvon ~ Alle Ld:

inkl. Pldne, Hotline-S

Komplettlosungen mit Plinen
Tips & Tricks fiir fast alle
Computer- und Videospiele

und 24 $td. Service.

montags bis freitags

von 10 bis 18 Uhr 35k

Ansonsten sfeht unser Ag:&”"" Vrh k€
Anrufbeontworter fir Sie bereit. e
None n he Dork 1-3 (SH)
Amber, Shine & Chranoma
Anvilof Down
Aol Time
Alriis-Dossagenhafte Ab
Bod Mojo
Bophomets luch
Bazooka Sue
Bioforge
Blazing Drogons
Cosper
Chronides of he Sword
Commend & Conguer |
(RO1: Ausnohmezustond
Commond & Congust 2
CRC2: Gegenangiff

3 Skulls und Ace Ventura

Am Hollerbroch 36

51503 Rosrath
Tel: 02205.910313"
Fax: 02205.910314

! Stindig Neuheiten !

Cbeio 1+ 28 Wetlands
0, Evocoion & Blown Aw.
Down i the Dumps

ioblo

Dig,The

Hdéndleranfragen erwinscht

Discword 1 und 2
Drogon Lor 1 oder 2
Dungeon Maste 1 oder 2
ider Sl Doggertll

< /
Wir fishren ber
400 Komplettlosungen.

Fordern Sie die Gesamfliste an, ~ Evidenee
Versandkosten (Inland) ;;;L‘h‘ HEL
Per Nachnahme nor 9 DA
Fer Vorkasse nur 4 D
(Ausland) Per Vorkasse nur 12 DM

Gabriel mqm 1und2

Sie finden uns auch im Internet http://www.vo.lu/Hint-Shop

Pro Losung nur 14,80 DM. Pro Sommelheft nur 19,80 DM.

Golden Gate Kl Secets of the Luror
Heen Shannaro

Indiong Jones 3und 4 Sherlock olmes 1 ind 2
Jogged Allance 1und 2~ Shivers

Jowels of Orade Simon the Sorerr | und 2
Karme, Alen Virs, Bum €~ Soul Blode

King’ ield Spoce Quest 1 bis 6 )
Ying's Quest 1 bis 7 (&)~ Stodtdervrlorenen Kider
KrightsofYentr St Tiok Tund 2 (SH)
oolo Lumpur StorTek - 9 - Horbinger
Kyandia 1 bis 3 (SH) Stor Tk - Generatons
Landsf Lore | St Tiek- TNG. - "AF U
LostExpres,The Slonekeep

Leiure uit Loy 1 -7 ()~ Suikaden

Lighthouse Syndicote Wors

Lie Big Adventure Tolisman & Imperum Romo
Los Vikings 2 Tekien 2 & Botlle Arena T.2

Manioc Monsion 1 und 2 Thunderscape

MOK Time Commando

Monkey Idond 1 und 2~ Timelapse

Mammy-Tomb ofthe Phorao 1: Knights Chose
Wys, Nocopols, LostEden  Tom Rader

Outlows Touché - 5. Musketr
OverBlood Ulmo 7-Tel 182 + Forge

Pandora Akte, Die
Phontasmagoria 1 und 2
Palice Quest: SWAT
Privateer und Rebel Assault
Ravenloft 1-+2 & M
Realms of the Hounting
Rendezvous im Weltroum Wizardry Adventure: Nemesis
Resident Evil Tork:Nemesis/ Return to Zork
Riddle of Moster Lu 7
Ripper

Som & Max und Vollgos

Ultima 8 - Pagan

Ultimo Underworld 182 (SH)

Warcoft 142 & Expon (SH)

Warhammer-Gehornte Ratte

aber. Wing Commonder 384 (SH)
Wizordry 6 und 7

KOMPLETTLOSUNGEN

9. 95 DM _9.95 DM

9.95 DV

9.95 DM _9.95 DM
Bei uns erhalten Sie Komplettlosungen (incl. Plinen und Erliuterungen),
komplett deutsch, zu fast allen Computer- und Konsolenspielen (Sony, Saturn
& Nintendo 64) aus den Bereichen Adventure, Rollen-, Action- und Strategie.
Nachfolgend finden Sie eine kleine Auswahl der akt
fithren auch Lésungen zu ilteren Spielen -

9.95 DM _9.95 DM
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er & \e\erhoud

\rk nf Tim
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Blazing Dragons (Playstation)
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Casper (Pla

Clandestiny
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Crusader: No Regret

Discwortd 1
Dragon Lore 2

our
Earth 1|4n
Ecstatic

Playstation)

Frankenstein
Gabriel I\nigln 1 oder 2
soblins

ce Ventura & I have no mouth

Albion
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Elk Moon Murdtr& GG Killer
enerat.
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arvest of Souls
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Indiana Jones
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Legacy of Kain (Playstation)
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Le ns.mnm 1,5,6&7
Lighth
\nnm 'Mansion 1& 2
1A

y Island 1 & 2

umm
Mutation of JB &
Mys!
Opera Fatal & Last Express
Orion Burger & Bud Tucker
Outlaws
Overblood (Playstation)
Pandora Akte
Phantasmagoria | & 2
Puppen, Perlen und Pistolen
Realms of the Haunting
Redneck Rampage
Rendezvous im Weltraum
Resident Eyil (Playstation)
Riitsel des Master Lu
| Ripper
| $am und Max & Vollgas
ntis

Alien Inciden

350 verschiedene Ar‘m\el)

\FQR & Stadt der verl, Kinder
erl. Kinder & SPQR
2

uikoden (Pm station)
Superspy & railles 1685

5
S\mu'r m O Affire Morlov
“on & Koala Lumpur
ne ( ‘ommando

c Lapse
Time Paradox & die 5. Dimens.
Tomb Raider

Toonstruc
Ultima (7, x oder Underworld)
Ultimate Mix
Urban
Vandal Hearts (Playstation)
Versailles 1685 & Superspy

gas & Sam und Max

\ A td
Wizardry Adventure: Nemesis
Woodruif

2

Zork Nemesis

MAGIC LINE

Inhaber: Markus Miiller
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Ladenverkauf
Provinzstr. 60
13409 Berlin

ot - taglich Neuheiten (cinfach anrufen und
M

fiir eine Losung nur 9, 95

Offnungszeiten 10-18 Uhr
Distributor fur Osterreich: S.A.D. - Bahnhofstr. 180 - A-8783 Gaishorn - Tel.: 3617-2566-0
Distributor fiir die Schweiz: AHA CD-ROM - Postf 62 Seftigen - Tel: 0333457001

Jetzt auch im Internet: http://www.magic-line.de
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AHA CD-ROM Spiele - Postfach Kornfeld OEG - Oberlagerstr. 16
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3) Warum verbergen Sie sich ei-
gentlich hinter dem Pseudonym
Ghost? Wie heiBen Sie wirklich?
Am Ende vielleicht Max LoidI?

spekuliert Jacob Fricke aus Haag

1) Ich liebe es geradezu gesiezt
zu werden, das ist eine schéne
Abwechslung — normalerweise
werde ich hier nur geschimpft
und gestért. Daher bin ich auch
gerne mit der nach wie vor ulti-
mativen Beschreibung des Be-
griffs Humor bebhilflich: Humor
ist, wenn man TROTZDEM
lacht.

2) Wie ich zur Rechtschreibre-
form stehe, ist nicht die Frage,
sondern wie steht sie zu mir.
HeiBe ich bald , Gost”,
.Goscht”, ,,Goost” oder einfach
nur noch , Leserbrief-beantwor-
tendes-Laken-mit-Kettenarmen-
und-Gesicht"?!

3) Wirklich heiBe ich Ghost,
Herr Pseudo sitzt in der Zelle ne-
benan — zusammen mit Max
Loidl, einem gewissen Napoleon
und 74 FuBballmanagern, die
tiber all den Bugs im ,,Bundi 97"
den Verstand verloren haben.

Hi Ghost, da ich zusammen mit
Freunden eine neue Schilerzei-

tung herausbringen will, hatte
ich ein paar Fragen an Euch

1) MUBt Ihr eigentlich die Rechte
fiir das Abdrucken der Bilder
kaufen, oder darf man das ko-
stenlos?

2) Wie kommt Ihr an die Vorab-
Testversionen der Spiele?

3) Woher bezieht Ihr Eure Ver-
kaufscharts?

4) Wie groB ist Eure Redaktion
eigentlich inklusive Freier Mitar-
beiter?

erkundigt sich Andreas Wydra
aus Hanau

1) In unserem Fall werden fir
das Abdrucken der Bildschirmfo-
tos keine Gebuhren verlangt, in
Deinem kann es nicht schaden,
die betreffenden Hersteller vor-
ab zu informieren

2) Pressetestmuster werden
zum GroBteil als sogenannte

. Finger Printed Versions” (ge-
kennzeichnete Versionen, die
im Fall von Raubkopien zurtick-
verfolgt werden kénnen) nur
an akkreditierte Verlage ver-
sandt.

3) Wir ermitteln die Ver-
kaufscharts durch die monatli-
che Abfrage einer reprasentati-
ven Auswahl von Versandhénd-
lern.

4) Derzeit besteht die Redaktion
aus sechs hauptamtlich Einsit-

zenden (bald kommt ein weite-
rer hinzu) sowie zwei bis drei
Freigdngern”

Wahrend der letzten Ausgaben
beobachte ich einen bedenkli-
chen Trend in Eurem Magazin,
speziell im Leserbriefteil. Es ist ja
generell nichts dagegen zu sa-
gen, wenn dort auch mal Mei-
nungsverschiedenheiten ausge-
tragen werden, doch Formulie-
rungen wie im Beitrag von Den-
nis Humburg (5/97) finde ich
schon ziemlich heftig fur ein sou-
veranes Magazin wie Euch. Dort
heiBt es u.a.: ,Doch im Marzheft
muBte ich leider den Leserbrief
von Tobias Kiefer (eher Kiffer —
das kann er nur unter Drogenein-
fluB geschrieben haben)...”
Erntichternd auch das Schreiben
von Yves Laurant im selben Heft,
wo es u.a. um Telefonsex-Num-
mern geht. Ich kann mir gut vor-
stellen, daB Ihr solches Material
halt als Liickenfuller verwendet,
aber da ware es doch besser,
den Platz fur Anzeigen oder
Tests freizuhalten.

restimiert Michael Heine aus Bad
Bramstedt

Souverénitat meint im Fall dieses
Forums die Freiheit der Auswahl,
Jjedoch keinen Persilschein fir
Zensur: Wie der Name schon
sagt, handelt es sich hier um Le-
serbriefe — und Leser missen
auch mal frei von der Leber weg
schreiben dirfen. Bei der Tele-
fonsex-Anfrage von Yves han-
delt es sich tbrigens um einen
vielleicht nicht ganz gegliickten
Scherz, wodurch die im Joker-
Grundgesetz festverankerte Nar-
renfreiheit zum Einsatz kommt.
Take it easy!

Wenn man Software kauft, ist
normalerweise eine Registrie-
rung nétig. Daher gibt es in
Konkurrenzzeitschriften mit Voll-
soft am Cover auch immer einen
Schnipsel im Heft, den man ein-
senden muB. Ist sowas auch bei
Euch nétig, oder hab ich da was
ubersehen?

furchtet Michael Mueller-Bun-
gert aus dem Internet

Grundsétzlich gibt es keinen
Zwang zur Registrierung beim
Softwarekauf. Die Hersteller
freuen sich aber tiber Adressen
und Datenmaterial zu den Ge-
wohnheiten und Vorlieben ihrer




Kunden, Deshalb honorieren sie
das Ausfillen der Registrierkarte
mit regelmaBigen Informatio-
nen und Updates — zumindest
in der Theorie. Was uns angeht,
so trennen wir hier: RegelmaBi-
ge Infos gibt's im Heft sowieso,
(freiwillige) Lesererhebungen ab
und an. Du kannst mit unserer
Beilag-Scheibe also véllig
schnipselfrei Deinen SpaB ha-
ben!

WOODY LAFFER

Inzwischen ist es ja ein offenes
Geheimnis, daB Al Lowe gerne
einen Kinofilm tber seinen
Mochtegern-Casanova Larry Laf-
fer drehen wiirde. Sollte es je-
mals dazu kommen, prasentiere
ich hier und jetzt schon mal mit
Woody Allen die Optimalbeset-
zung der Titelrolle. Zum Beweis
schicke ich ein paar Szenenfotos
aus dem Film , Ein ganz norma-
ler Hochzeitstag” mit.

enthillt Joachim Gutermuth aus
Rotenburg

Du hast uns auf Anhieb iber-
zeugt: Woody im weiBen Poly-
esteranzug ist der ideale Larry!

ADEL VERPFLICHTET

Im Preview zu ,Red Baron II”
(8/97) ubertreibt der Joker mal
wieder: Der Titel Baron ist fran-
zésisch fur Freiherr und gehort
somit zum niederen und nicht
zum Hochadel

korrigiert uns Gunter Freiherr
von Gravenreuth aus Miin-
chen

Der Mann muB es wissen: Ich
neige mein blutleeres Haupt

entschuldigend vor allen von

uns hierarchisch falsch einge-
stuften Blaubliitern.

MACHO-SCHONER

Auf der Heft-CD der Ausgabe
6/97 fand ich u.a. zwei Bild-
schirmschoner — da ich person-
lich nur einen ziemlich langwei-
ligen solchen besitze, habe ich
mich gleich an die Installation
gemacht. Als ich dann aber das
Geschehen auf dem Bildschirm
sah, ware ich fast vom Stuhl ge-
fallen! Ich habe keine Ahnung,
welchen Geschlechts Ihre Leser
hauptséchlich sind, aber ich
kann mir kaum vorstellen, daB
irgendeiner Frau dieser ab-
stoBende Screensaver gefillt.
Meiner Meinung nach unter-
stutzen Sie mit diesem Angebot
solche Machos, die sich mégli-
cherweise noch nackte Frauen
in ihr Biiro hangen. Jedenfalls
bin ich sehr enttauscht dartiber:
Werbung fir Ihre Zeitschrift ha-
ben Sie damit bei mir nicht ge-
macht

entristet sich Vera Schorbach
aus Naumburg

Es waren drei, nicht zwei Saver
auf der CD-ROM. Némlich je ei-
ner zu ,Wet" (wohl der hier in-
kriminierte), ,Sim City 2000"
und , Pyst”. Anders gesagt:
Auch puritanische Damen
konnten bedenkenlos schonen.
Und selbstredend werde ich
Jetzt schonungslos durchgreifen
und in der Redaktion alle nack-
ten Frauen von den Birowan-
den holen — kénnen ja nicht
mehr als ein- oder zweihundert
sein.

Wer den diskriminierenden Screen-
saver findet, gewinnt einen
(mentalen) Keuschheitsgiirtel...

RETTET DIE
BLAUBAREN

Noch ein Nachtrag zur Gum-
mibarchen-Diskussion: In Gum-
mibarchen speziell kommen
tatsachlich nur nattirliche Farb-
stoffe vor, und Blau 138t sich nun
mal lediglich auf rein chemi-
schem Weg gewinnen.

teilt uns XLietz9841 per AOL mit

Wieso sind dann unsere Redak-
tionsbarchen oft schon nach
ein paar Gldsern Bier blau —
und sagen, das wére ganz
natdrlich?!

NACHRICHT VOM VER-
LORENEN JOKER

Dies ist eine Nachricht vom Jo-
ker: Nur weil ich nicht mehr auf
Cover und Comic prange, bin
ich noch nicht tot! Wenn Ihr
glaubt, mich so einfach loszu-
werden wie den Amiga, dann
schicke ich mal Schorsch vor-
bei! Holt mich zuriick!
Schluchz!

diese ergreifende Botschaft
Ubermittelte uns ein anonymer
Bote aus dem Metronet

Joker? Mmmh. Joker?! Nie
gehért!

LINKS MARSCH

Warum meckern die Leute
eigentlich tber die Vollver-
sionen auf Eurer CD? DaB es
flir 7,50 DM keine brandak-
tuellen Spiele geben kann,
dirfte doch jedem klar sein
Und fir einen lustigen oder
auch nostalgischen Rick-
blick auf vergangene Tage
taugen die Programme ja zu-
mindest immer. Ach, waren
das noch Zeiten, als ein
386er oder gar ein Amiga
der Traum jedes Spielers
war!

Zum Sado/Maso-Briefwechsel
Bedauerlich, daB Euch dieser
Patzer passiert ist, aber man
kann nun mal nicht die Links
auf einem Website auch noch
Uberprifen. Zumal das ja
auch gar kein Ende nehmen
wirde, denn auf den verlink-
ten Seiten finden sich wieder
weitere Links und immer so
weiter. Wo hért man da auf?
rechnet uns Ralf Schulz via
AOL vor

Ganz Deiner Meinung. Was
waren das noch fiir Zeiten, als
MS nur auf Winterreifen
stand und die preiswerteste
Mdglichkeit an ein tolles Spiel
zu kommen, Uber zumindest
30 Méuse und ein Budgetre-
gal fihrte

ABGESPEICHERT

Die Speichertips aus Eurem
Workshop , DOS-Spiele unter
Win 95" in der Ausgabe 6/97
waren wirklich super — endlich
komme ich mit allen Treibern
(iber 600 KB Grundspeicher!
Dazu noch zwei Erganzungen:
1) Hinter der CD-ROM-Treiber-
Zeile (MSCDEX.EXE) in der AU-
TOEXEC.BAT sollte der Zusatz
+/M:20" besser nicht stehen,
denn das reserviert einen Teil des
Speichers fur den Cache des
CD-ROMs

2) Wer sein Win95 als Update
gekauft hat und trotzdem beim
Startment (F8) nicht tber die
Option , vorherige MS-DOS-Ver-
sion” verfligt, sollte bei der Da-
tei MSDOS.SYS den Schreib-
und Systemschutz entfernen
AnschlieBend muB die Zeile
Bootmulti=0" durch ,Bootmul-
ti=1" ersetzt werden

verrat TN.T. per T-Online

Danke fiir die Tips. Hier aber
noch ein paar Anmerkungen.

1) Stimmt zwar, doch anderer-
seits beschleunigt dieser Cache
vor allem etwas langsamere
bzw. éltere CD-ROMer ganz er-
heblich, so daB wir den geopfer-
ten Speicher fir gerechtfertigt
halten,

2) Stimmt auch, jedoch ist MS-
DOS.SYS eine sehr heikle Datei
Wer dort herumpfuschen will,
sollte sich UNBEDINGT vorher
eine Bootdiskette mit Sicher-
heitskopie des unverénderten Fi-
les erstellen!

3) An dieser Stelle gleich noch
ein weiterer Tip unsererseits,
mit dem sich die manchmal
durchaus lastigen Autostart-Se-
quenzen von CDs dauerhaft de-
aktivieren lassen: Man gehe in
die SYSTEMSTEUERUNG, von
dort in SYSTEM, in den GERA-
TE-MANAGER, auf die Option
CD-ROM, auf den darauthin an-
gezeigten CD-ROM-Treiber so-
wie last but not least auf EIN-
STELLUNGEN. Dort muB3 die Op-
tion ,automatische Benachrich-
tigung beim Wechsel”
ausgeschaltet werden. Die Um-
stellung wird natiirlich erst nach
einem Neustart wirksam. Wer
den Autostart hingegen nur von
Fall zu Fall deaktivieren maochte,
hélt beim Einlegen der CD so
lange die Shift-Taste gedrtickt,
bis das Laufwerk angesprochen
hat.

EINE FAMILIE ZUM
DUZEN

Ich will endlich wieder geduzt
werden! Und wenn Ihr nicht
glaubt, daB es den meisten Le-
sern genauso geht, macht doch
‘ne Umfrage zum Thema
SchlieBlich sind wir doch alle




Personalbiiro

eine groBe Familie, oder?

Was anderes: Auf der Cover-CD
vom August habt Ihr's mit der
Strategie ein wenig Ubertrieben
- . Age of Rifles”, ,The Arden-

nes Offensive”, , The Perfect Ge-

neral”, ,Fantasy General”. Ich
wirde mir mehr Demos von Ac-
tionspielen wiinschen. Auch ha-
ben selbstlaufende Demos ihren
Sinn verfehlt, weil nur die spiel-
baren wirklich einen Vorge-
schmack auf das bieten, was ei-
nen mit dem fertigen Game er-
wartet.

Vielen Dank Ubrigens fir das

Max-Loidl-Weg 4
85598 Baldham

"

Sie kennen PC-Spiele aus dem Effeff?
Sie konnen flott, spritzig und verstandlich schreiben?
Sie haben ein sicheres Auftreten?
Sie eignen sich fir kreative Arbeit in einem sympathischen Team?

DANN SIND SIE UNSER MANN
BZW. UNSERE FRAU!

Zur Festanstellung in unsere modernen Birordume im Osten Minchens suchen wir noch einen redak-
tionellen Mitarbeiter — Bewerber mit Berufserfahrung und/oder Programmierkenntnissen sowie Know
How im Bereich Hardware werden bevorzugt. Wir bieten leistungsgerechte Bezahlung, flexible Ar-
beitszeiten, ausgezeichnetes Betriebsklima sowie beste Aufstiegschancen. Bei Interesse senden Sie bit-
te noch heute lhre aussagekraftige Bewerbung inklusive Arbeitsproben an folgende Adresse:

Joker Verlag Labiner GmbH & Co.

3D-Karten-Special, das ich mit
groBem Interesse gelesen

habe. Etwas in der Art (und in
dem Umfang) solltet Ihr &fter

bringen! Auch der Online-Gui-

de ist jedesmal eine Lektlre

wert, wogegen ich eine Rollen-

spiel-Ecke eher uninteressant
fande

gesteht Thomas Zizlsperger aus
dem Internet

Ich habe kein Problem damit,
Dich zu duzen - aber muB ich
Dich deshalb wirklich gleich
adoptieren?! Die Auswahl der

REDAKTIONELLE VERSTARKUNG GESUCHT!

PS.: Dariiber hinaus
sind wir an einem fahigen
Anzeigenakquisiteur/Anzeigenleiter
interessiert!

CD-Demos hangt natdrlich im-
mer auch vom aktuellen Ange-
bot ab, wobei , Selbstlaufer”
fur uns (nur) dann in Frage
kommen, wenn es zu einem in-
teressanten Programm eben
nichts anderes gibt. Dein
Wunsch nach mehr ausfihrli-
chen Specials war uns diesmal
2zur E3 Befehl: Irgendwelche
Préferenzen fir das nachste
Thema?

PRO & CONTRA

Sie haben eine ganz eigene
Meinung zu den Themen, die
die digitale Welt bewegen? Sie
wollen uns loben, kritisieren
oder Vorschldge unterbreiten?
Sie suchen Hilfe in Hard- und
Softwarefragen? Na, also, dann
sind Sie bei mir an der richtigen
Adresse: E-Mails, Briefe, Post-
karten und bekritzelte Bier-
deckel werden gerne von mir
personlich beantwortet, sofern
RUCKPORTO (Auslander ver-
wenden bitte Internationale
Antwortscheine) beiliegt und
der Absender zu entziffern ist
Im Falle von allgemeinem Inter-
esse mag es aber auch zum Ab-
druck auf diesen Seiten kom-
men - wagen Sie den Versuch!

Leserbriefe bitte an
folgende Adressen:

JOKER VERLAG
.GHOSTWRITER"
MAX-LOIDL-WEG.4
D-85598 BALDHAM

E-MAIL INTERNET:
jokerpost@aol.com

E-MAIL AOL:

jokerpost

E-MAIL COMPUSERVE:
104125,1742
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HARDWARE

Biete 486er DX2/66 MHz Soundkar-
te, 426 MB Festplatte, 3-fach CD-
ROM Laufwerk, ohne Monitor 700
DM VB. Tel.: 03227/4733 0. 1438

A-1200, 2 MB, 540 HD, 2. Lauf-
werk, 15" Monitor color, Drucker,
Originale z.B. Flamingo Tours, Der
Clou + Profi uva. Top Zustand, VB
500 DM. Kristian Vucic, Beuststr.
50, 45139 Essen, 0201-222875

AS500 1 MB, 1 extra LW, Monitor 14“,
Original-Software, u. Zubehor 500
DM. Tel.: 089/2017026 ab 20 Uhr

P120 mit W95, 16 MB Edo-RAM, 2
Festplatten 1,2 GB, 850 MB, 4-fach
Speed, 15" Monitor, 2 MB Mirrage
P64, Soundblaster 32 PuP, Lautspre-
cher, Maus, 2000 DM. Tel.: 089/
2017026 ab 20 Uhr

SOFTWARE

Verkaufe CD-ROM Spiele, alle kom-
pl. dt.: Baphomets Fluch, Phantas-
magoria je DM 39,90, Monkey Island
| u. Il DM 9,99, Teamchef DM 14,99,
The 7th Guest DM 9,99 (Dt. Anl.)
Alle zzgl. NN. Tel.: 089/6114964

PC-CD-ROM: The Web 25 DM, Hat-
trick 25 DM, Transport Tycoon Delu-
xe 30 DM, Arcade America 30 DM,
Links 386 CD 40 DM, Formula 1
Grand Prix 20 DM. Tel.: 02362/
65283 (nach Patrick fragen)

Verkaufe folgende Spiele: Hell (DV)
15,-, Return to Zork (DV) 15,-, Silent
Steel (DV) 30,- + Porto (Nachnah-
me). Tilo Wittig, Karl-Liebknecht-
Str. 3, 02788 Hirschfelde

CD 32 + 7 Spiele 150,- DM. Tel.:
0731/723773 (nach Batze fragen)

CD-ROM: Redneck Rampage,
TM1A2 Abrams, C + C Il + Gegen-
angriff, Combat Classic 3, Harpoon
Il Deluxe, Beneath a Steel Sky, Battle
Isle 2 + MD, 3, Subwar 2050. Tausch
moglich. Tel /Fax: 09922/60224

Comanche 3, X-Wing VS. Tie, viele
3D Shooter, immer aktuelle Software.
Gratisinfo von: Mario Schikos, Maria-
hilferstr. 161/50, A - 1150 Wien

CD-ROM: Grand Prix Manager BM
97, Teamchef, Mag!!!, Hattrick!,
Soccer Stars ‘96, Sid Meiers Classic
Collection, Civilization 2. Preise 30 -
50 DM. Kein Tausch! 05129/1505

Verkaufe: Day of the Tentacle fiir 20
DM, Sam + Max fir 15 DM, Action
Soccer fur 10 DM, Rebel Assault |
fir 10 DM, Larry 5 fur 10 DM, Ar-
mored Fist fur 10 DM, Comanche
fir 20 DM, Erben der Erde 10 DM,
Jagged Alliance fir 15 DM, Mad
News fur 10 DM, Rings of Medusa
Gold fur 15 DM, Jimmy Conners
Great Courts 2 fiir 5 DM, First Sa-
murai 5 DM. Der 1. bekommt Gra-
tisspiel. Lennart Frieborg, Miihlen-
brook 57, 22397 Hamburg

Verkaufe Editoren fur folgende
Spiele: UFO, X-Com, Stonekeep,
One Must Fall 2097 und Might &
Magic 4+5. Alle Editoren mit vielen
Funktionen. Fiir 10 DM in bar bei
Kling, Seestr. 3, 71577 Grab

A 500 O-Soft: Hattrick, Car. Disa-
ster, BMH (a 45 DM), Hol. Pictures,
Soft. Man., Aufschwung Ost (a 35
DM), Rail. Tycoon (25 DM), ohne
Verp.: Burntime, Der Clou (a 20
DM). AuBerdem: Interaktives Star
Trek Video Brettsp. 50 DM (NP 99).
Tel.: 06468/355 ab 16.00

X-Wing VS Tie, Comanche 3, neue
und aktuelle Programme. Liste gratis
anfordern. Mario Schikos, Mariahil-
ferstr. 161/50, A - 1150 Wien

Verkaufe Siedler 2, Baphomet, Sim
Copter, Lighthouse, Rendezvous im
Weltraum, Industriegigant, Imp. Ga-
lactica, Privateer 2, Frankenstein
uvm. Tel.: 0821/495371 (Andi)

Fiir 30 DM: Master of Orion 2, DSF
Manager. Und fiir 15 DM: Indycar,
Themepark, Megapak 4, Jungle +
Desert Strike, Dt. Rechtschreibung,
Elite Plus, TV Spiel, Der Planer oder al-
les fur 120 DM. 0256298936, 17 Uhr

Nagelneu u. orig. verp. CD-ROMS:
Dactylus, 3D-Atlas, Need 4 Speed Il,
Extreme Assault, Wide World of
Animals. 1 St. 60,-/2 St. 110,-/3
St. 150,-. (Versand moglich!) Tel.
08773/1513

Biete: Ace Ventura 50 DM oder tau-
sche gegen: 3 D Ultra Minigolf.
Tausch auch gegen: Heroes of
Might u. Magic 2. Torben Diehr,
Neue Str. 1, 58313 Herdecke

Ich biete Tower of Fear, Kaiser FuB-
ball, Eye of the Storm, Schach,
Dame, Shadow Lands, Autorennen
fiir 70 DM. (Ich tausche auch). Tel.:
06182/22218

Verkaufe Software PC: Tomb Raider,
Dragon Lore I, Phantasmagoria Il,
Bundesliga Manager 97, Descent 2,
Die Pandora Akte, Die Siedler 2,
Down in the Dumps, Holiday Island,
M.A.X., Theme Hospital, Orion Bur-
ger, Diablo, Grand Prix Manager 2,
C & C 2, War Wind, Lighthouse,
Mad TV 2, Need for Speed Special
Edition, Syndicate Wars und viele
andere. Komplettlisten gegen Riick-
porto (oder kostenlos per Fax) bei
Florian Loflath, Ringstr. 5, 87463
Probstried unter Tel /Fax: 08374/
9532 anfordern.

Verkaufe: Das Schwarze Auge 2 15
DM, Humans | und Il 10 DM, Profi
FuBball - der Trainer 10 DM, FuBball
Total 10 DM. Tel.: 040/7220997 ab
14 Uhr, nach Mario fragen

Biete: Congo, Die Affare Morlov, |
have no Mouth je DM 20,- incl. L6-
sung, Privateer 2, The Darkening,
Superspy, Das Omega Projekt, DM
40. Alle Spiele kompl. deutsch. Kein
Tausch! Tel.: 05175/7606

Verkaufe gtinstig PC-Games wie
Tomb Raider, C&C 2, div. Star Trek
und Star Wars, sowie viele mehr.
Gratisliste anfordern. Alle Titel im

NLCITNAINLLCINLCIN

Top-Zustand. Randolph Sutter, Son-
nenbergstr. 59, CH - 8610 Uster

Amiga 2000 Soft/Hardw., Blcher u
Spiele nur zus. 200 DM; Corel Draw
390 DM; dto. Vers. 4 160 DM, Star
Off 3 orig. verp. 200 DM; Quicken
3,4, 4.5 je 90 DM, nur Vork. + Por-
to. J. Stuber, 0711/317507

Verkaufe: Grand Prix 2 50,-, Grand
Prix 2 Fahrertraining 50,-, NHL 97
40,-, FIFA 97 40,-, Flight Simulator
6.0 for Windows 95 englische Vers.
35,-. Julian SuB, Reitmorstr. 1,
80538 Munchen, 0296127

SSF2, PQ Swat, GP 2, BM 97, Time
Commando, Theme Hospital, Voll-
gas, Batman Forever, Wrestle Ma-
nia, LMSS, Z, TMW, Indy-Car 1, Ky-
randia 2, 3, Fade to Black usw. Preis
nach Vereinbarung. Tel.: 039291/
53566 ab 18 Uhr

Cheatmania 1.20 f. Win 95, eine
Tips- und Tricks-Datenbank mit 200
Kurztips u. 60 Hexcheats-Druck-
funktion-User Datenbank. Alle Ar-
ten von Spielen - neu u. alt. Games-
Tel. ab 17 Uhr 035607-500, David
Mahro

eine private Kleinanze

Jitte jeden E‘T\

die enzelnen Kast

»'Muu im und |
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Gewinner

aus dem letzten Heft

Charts

Mystery Games (Phantasma-
goria & The Beast within) ge-
winnt

Bettina Henkel, Leipzig

Action Pack (Earth Siege 2 &
Silent Thunder) bekommt
Sven Kano, Heidenau

Master of Orion 2 geht an
Maurice Boileau, Hanau

Leserumfrage

Je einen der erwéhnten Prei-
se (nachzulesen in Ausgabe
7/97) senden wir an folgen-
de Gewinner

Pascal Raabe, Kiillstedt
Hans Bauml, Passau
Herbert Lohner, Braunau,
Osterreich

Markus Scholz, Seelze
Benjamin Jakobs, Losheim
Michael Velten, Déttesfeld
Johannes Haenicke, St. Au-
qustin

Torben Schirn, Berlin

Otto Breitwieser, Hilgerts-
hausen

Holger Hofmann, Fiirth
Alex Marquardt, Darmstadt
Volker Pfennings, Wassen-
berg

Rudi Voggenauer, Schonstett
Andreas Steiner, Lauterecken
Felix Gruner, Heidenheim
Thomas Black, Berlin

Jens Rietschel, Kamenz
Dieter Schuhmacher, lllertis-
sen

Thomas Urbaschek, Ober-
hausen

Fabian Wolf, Hagen
Andreas Schénfeld, Dauchin-
gen

J6rg Bernecker, Heilsbronn
T lllmer, Kéthen

Sebastian Krause, Reckling-
hausen

Bernd Méller, Nordenham
Kai Lauterbach, Trebur
Wolfgang Hoffmann-
Schoenborn, Kénigswinter
André Teusianu, Collenberg
Christian Schénfeld, Berlin
David Larios, Pocking

130

UEFA Champions-League 97 50
DM, KKND 45 DM, MDK-Special-
Edition 50 DM, Redneck Rampage
50 DM, Tunnel B1 30 DM, Termina-
tor Skynet 20 DM, Command &
Conquer 1 SVGA Edition mit The-
mepack 60 DM, C&C 2 - Alarmstu-
fe Rot 60 DM, Alarmstufe Rot-Mis-
sions-CD-Gegenangriff 15 DM, D-
Info 3.0 10 DM, Extreme Assault 50
DM, Formel 1 - Psygnosis 65 DM,
Originalspiele fur Diamond Monster
3D incl. Neuen Treibern V1.08 ab
20 DM, Formel 1 GP2 60 DM. Tel.
09353/6334 ab 18 Uhr

Verk. KKND, Master of Orion 2, Bo-
ong! je 40 DM, Mad News, Out-
post, Sim City, C&C Command
Companion je 20 DM, Earth 2140
30 DM. Tel.: 03573/662499

WC4, STNG, Shanghai, Alien Trilogy,
EW Jim 1+2, Hexen, Simon 1, Coman-
che 2.0; div. AS00 Games. Suche: a
von Lucas Arts, DSA 3, Siedler 2, Tom
R., Privateer 2. Tel.: 05199/367 (Jorn)

Verkaufe Software PC: Baphomets
Fluch, Urban Runner, Normality, Civ.
Il, Conqueror AD 1086, Elisabeth 1,
Destruction Derby 2, BleifuB 2,
Shannara, Larry 7, Privateer 2, Road
Rash, Schleichfahrt, Sherlock
Holmes 2, Have a nice day, Lords of
the Realms 2, FIFA 96 + 97, Power
F1, The Dig, Toonstruck, Pod, Links
LS 97, Master of Orion 2 und viele
andere. Komplettlisten gegen Riick-
porto (oder kostenlos per Fax) bei
Florian L6flath, Ringstr. 5, 87463
Probstried unter Tel/Fax: 08374/9532
anfordern

PC-Software Disk-CD, Gratisliste an-
fordern an Postfach 43, A- 6112
Wattens/Tirol

HARDWARE

Suche PC AB 486er. Bitte mit Moni-
tor und funktionstichtig. Maglichst
unter 100 DM bzw. SFR oder gratis.
Angebote nach E-Mail Marmaluan
@Bluewin.CH oder unter Tel.:
0041/7882237 von 18 bis 21 Uhr

SOFTWARE

Suche PC-Spiel: Chuck Yeager's Air
Combat (in deutsch mit Handbuch)
Tel.: 02431/4075

Suche die schon etwas alteren PC-
Spiele Liverpool, Wayne Gretzky 3,
Lotus 3 und Wild West World auf
3,5 Zoll-Disks. Tel.: 0203/772944

Suche dringend die Games “Lion",
“Seal Team” und “The War Colle-
ge” - Universal Military Simulator 3
mit LEE, Caesar, Napoleon und Hin-
denburg & Castles II. Tel. + Fax:
0711/683382 ab 18.00 Uhr

Suche Last Ninja 1+2. 0621/24948

Suche Burning Steel 1 und Burning
Steel 3 auf CD-ROM. Zahle bis 50
DM pro Spiel. ). Kurzhals, Taunus-
weg 7, 04205 Leipzig

SOFTWARE

Tauschpartner fiir PC und Amiga ge-
sucht. Habe und suche neue Spiele
Liste oder Disk an Mike Blank, Rent-
zelstr. 35, 20146 Hamburg

Verk. o. tausche CD-ROM ab 5,-
DM, u.a. Flottenmanéver, Master
Lu, Comanche. Liste 1,- DM. Suche
Madden Football, Links LS, MS
Flugsimulation 6.0, R. Nowak, Klét-
zerstr. 18 B, 01587 Riesa

Tausche NHL 95 + Game-Pad, Er-
ben der Erde, Sternenschweif, An-
stoB, Battle Isle 2 (alles CD's), Pre-
mier Manager 2 (Diskette) gegen X-
Com, Indy Car 2, BleifuB 2, Destruc-
tion Derby 1, C&C 2, Tomb Raider,
Kick Off 97, BM 97, F1-Manager.
Lars Rietzschel, Neues Leben 17,
01728 Bannewitz

Diablo, Privateer, NBA 97, Hind,
Tomb Raider, Vollgas, Creatures, Bi-
ing, Master Lu, Schleichfahrt, Blei-
fuB, Teamchef, System Shock u.a
Suche: Larry 7, Wet, Hexagon Kar-
tell, MDK, NHL 97, Flying Corps u.a
Tel.: 0387770736

Tausche Sam + Max oder Silent Ser-
vice 2 gegen Sim City 2000. Drin-
gend!!! Du kannst mich taglich zwi-
schen 18.30 und 20.00 Uhr errei-
chen. Tel.: 0351/3117342

Tausche o. kaufe Elder Scroll
Arena 1. Teil dt., Realms of Haun-
ting dt. Biete z.B. Stonekeep dt.,
Anvil u. vieles mehr. Tel
2005

02832/

Disk m. Cheats, Codes, Tips usw. zu
Uber 30 Spielen inkl. Maussteue-
rung u. Druckfunktion nur 10,—
DM inkl. Porto. Christian Dahl, Feld-
str. 53, 21335 Luneburg. Tel
04131/32444

Verkaufe verschiedene Tips u. Tricks
- Komplettlésungen und Cheats auf
Diskette. Liste gegen 2 DM Riick-
porto. Bis zu 750 Tricks auf einer
Diskette. Marco Wiechert, Réntgen-
str. 14, 33790 Halle

Verkaufe 1000 Lésungen, Cheats,
Tips + Tricks zu fast allen PC- und
Amiga-Spielen (nur Vorauskasse). Li-
ste anfordern unter Tel

0631/63605 oder Ch. Veron, Fa-
brikstr. 40, 67655 Kaiserslautern

Losungen: Kyrandia 1-3, Kings Q. 1-
7, Larry 1-7, Simon 1+2, Discworld,
Gobliins 1-3, Police Q. 1-4, Wood-
ruff, Sam + Max, The Dig, Space Q
1-5, Zak McKraken u.v.a. je 5,- DM
Th. Gatsche, Tannenweg 1, 51147
Kéln

Kostenlose Internetzugdnge meist
zum Ortstarif, Modem oder ISDN
Ausfihrliche Anleitung, Telefon-
num., Software auf 3.5"-Disk ge-
gen 10 DM. P Mulller, Bezirkstr,
137, 66663 Merzig

Wetland 5 6 DM, Vel Rolly 5 DM,
Disks zu C&C 142, Larry 7 + Larry 5,
GP2, Top Einst. je 5 DM. Logitech
Maus 10 DM, Tausche C&C 1 ge-
gen Larry 7. L6sungen + Cheats 3
DM + Porto, C & C 2 Lésungsbuch
neu 12 DM. 02234/270182

Biete fast alle Lésungen zu PC-Spie-
len! Angebot: 5 Lésungen von ca
30 DM fiir 20; 10 von ca. 50 DM
flr nur 30! Einfach mal nachfra-
gen: Kristian Vucic, Beuststr. 50,
45139 Essen, 0201/222875. Liste
gg. 2 DM

Uber 1200 Losungen, Trainer usw.
Von Asbach Uralt bis absolut neu
Kostenlose Liste bei: Christian Dahl,
Feldstr. 53, 21335 Luneburg, Tel
04131/732444

Verkaufe giinstig PC-Games wie
Tomb Raider, C&C 2, div. Star Trek
und Star Wars sowie viele mehr.
Gratisliste anfordern. Alle Titel im
Topzustand. Randolph Sutter,
Sonnenbergstr. 59, CH - 8610
Uster

Verkaufe PC Joker 1/93, 3/93, 4/93,
6/93, 9/93, 10/93, 11/93, 1/94,
2/94, 3/94, 4/94, 6/94, 7-8/94,
9/94, 10/94, 11/94, 12/94, 1/95,
2/95, 3/95, 4/95, 5-6/95, 7-8/95,
9/95. Stefan Widmer, Winterhurer-
str. 45, CH- 8610 Uster

TAMAGOTCHI .... Ein cooler Cyber-
Typ. Tel.: 09351/99846

Ca. 1500 Spieleldsungen + Cheats
je 2,- Viele Special-Disks ab 5,-, je
1,- RP. Bestellung + weitere Infos
bei: Chr. Nikodemus, Quadenhofstr.
108, 40625 Diisseldorf, Tel.: 0211/
299707 oder 0177/2695137. Es
lohnt sich!

Losungen: Kings Q. 1-7, Larry 1-7,
Simon 1+2, Kyrandia 1-4, Gobliins
1-3, The Dig, Ishar 1-3, Eco Quest
1+2, Erben der Erde, Sam + Max,
Discworld, Gabriel Kn. 1+2 je 4,-
DM. Th. Gatsche, Tannenweg 1,
51147 Kéln

Tauschpartner fr PC und Amiga
gesucht. Habe und suche neue
Spiele. Liste oder Disk an Mike
Blank, Rentzelstr. 35, 20146 Ham-
burg

Brauche Hilfe bei Teamchef. Wer
faxt mir Tips und Tricks fir Aufstel-
lung und Spielweise zu Spielstrate-
gien? Fax-Nr. 09447/388 (auch
Tel.)

Neue und gebrauchte PC-Spiele &
Hardware preiswert! Kostenlose
Liste anfordern! Fiir je 35,- DM
auf CD gebrannt: Sicherungskopi-
en/Daten/Foto-, Dia-Einscannun-
gen. CD-Markenrohlinge: 9,50
DM und weniger. Tel /Fax: 030-
72119 18, Funk: 0171-513 7994
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Verkaufte Auflage 11/97
152.795

Erscheinungsweise

PC Joker Heft und Spiel erscheint 12 x jahr-
lich, zum jeweils ersten Dienstag des Vormo-
nats.

Abonnement

Jahrespreis (12 Ausgaben), zahlbar im voraus:
DM 77,/ Ausland: DM 85,-. Bestellungen
bitte Uber die Verlagsanschrift. Das Abonne-
ment gilt fur mindestens ein Jahr. Es verldan-
gert sich automatisch um ein weiteres Jahr,
falls es nicht gekundigt wird (jederzeit zum
Ende des Bezugsjahres maglich). Ein-
zahlungskonto: Postbank Minchen,

Kto.Nr. 444 714-806, BLZ 700 100 80

Manuskripte

Manuskripte werden gerne von der Redakti-
on angenommen. Sie missen frei von Rech-
ten Dritter sein. Sollten sie schon anderweitig
zur Veréffentlichung angeboten worden
sein, so muB das angegeben werden. Mit
der Einsendung gibt der Verfasser die Zu-
stimmung zum Abdruck in PC Joker Heft &
Spiel. Honorar nach Vereinbarung. Fiir unver-
langt eingesandte Manuskripte wird keine
Haftung Ubernommen. Der Verlag behalt
sich das Recht vor, Einsendungen im Falle ei-
ner Verdffentlichung ohne Angabe von
Griinden zu kiirzen oder nach eigenem Gut-
diinken zu verandern

Urheberrecht

Alle in PC Joker Heft und Spiel erschienenen
Beitrage sind urheberrechtlich geschitzt. Alle
Rechte, auch Ubersetzungen vorbehalten.
Reproduktionen jeder Art (Fotokopien,
Microfilm oder Erfassung in Datenverar-
beitungsanlagen usw.) bediirfen der schriftli-
chen Genehmigung des Verlages.

Haftung

Far den Fall, daB in PC Joker Heft und Spiel
unzutreffende Informationen oder in verf-
fentlichten Programmen oder Schaltungen
Fehler enthalten sein sollten, kommt eine
Haftung nur bei grober Fahrlassigkeit des
Verlags oder seiner Mitarbeiter in Betracht.

Verlag und Redaktion

Joker Verlag Labiner GmbH & Co.
Max-Loidl-Weg 4

85598 Baldham

Tel. Verlag: (08106) 899601

Tel. Redaktion: (08106) 899602-03

Telefax: (08106) 899607

Joker Homepage:

http:/Awww.cinetic.de/joker

Compuserve: 104125,1742

Internet: jokerpost@aol.com
104125.1742@ compuserve.com

Hotline jeden Mittwoch zwischen 16.00

und 19.00 Uhr unter den Nummern der

Redaktion.

Inserentenverzeichnis

1&1 Direkt 104,105 JoWood 2
Ari Data 39 Magic Line 125
Bomico 2 Media VerlagsgesmbH 89
Bucher & Software 7 MicroProse 25
CPS Heidak 115 Prism Leisure 31
dataDisc 85 Ravensburger 135
Eidos 14,15,18,19 Sega 55,57
Electronic Arts 7 Softsale 83
Game It! 51 Software 2000 136
Hint Shop 125 Vidis Electronic 77
H&M Software 17 Wial 45
Joker Verlag 37,61,65,127,131

AMIGA

Restbestande superbillig!

: AMIGA JOKER
fIGR Ausgaben 11/91 und 9/92 bis 11/96

E (ab 10 Hefte ist ein Sammelordner inklu-
- iye)

" Drm WEwE mECA-HIT
- CAPITAL
LT TH

HMENT

-

D M pro Heft

Cheat Disks 2 oder 3; jede randvoll mit
Cheats, Tips, Tricks und Freezer Adressen

-10.-

D M pro Stiick

Bestelladresse: Joker Verlag ® Max-Loidl-Weg 4 85598 Baldham

bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 6,50 DM Postgebiihren
im Inland bzw. 10.— DM flir Auslandsbestellungen dazurechnen. Bei
Reklamationen Riicksendung bitte ausreichend frankieren!

Ich bestelle:
Name
Ich bezahle: StraBe/Hausnr.
[ per Nachnahme
(nur im Inland méglich) PLZ- Ort
[ per Uberweisung
nach Rechnungserhalt Urierschrife

[ per Vorkasse



«
D -
[I‘flfmmnl JOKER HIT COLLECTION

£P Cufeciop ,Die Hohlenwelt Saga” auf (D-ROM mit Kompletlgsung, Anleitun
Hintergrund efc.

ORIGINAL ZAZ0O, CD-TASCHE
,Digital Doggie”, der virtuelle Hund praktische Aufbewahrungshilfe fiir 12 Scheiben

DEMO-SOUNDS: die Audio-CD voller
Soundtracks der Demoszene

33.600 BPS MODEM y
inklusive Online-Software und allen Kabeln

Fax-Funktion, digitaler Anrufbeantworter und Voice-Betrieh
deutsche Dokumentation

2 Jahre Garantie

CHROMSCHERBEN

ﬂeniule Shadowrun-
urzgeschichten

MAUSPAD (siehe auch Seite 127)

OULINE-LEXIKA V& Meriibersit

el }gm_u e

o

DISKETTEN-AUFKLEBER:
DM 3. pro Bogen (= 8 sicker)

ONLINE KOMPAKT je DM 5.—
oder alle Ausgaben (5 %ﬁitk) im Set DM 20.—

SAMMELORDNER




MULTIMEDIA JOKER CD: mit
ineraktivem Magazin, Demos
und vielem mehr

ot

PC JOKER: 'Hede Ausgabe bis

einschlieBlich 11/96 nur noch DM 5.— (ohne (D)
Ab 10 Hefte ein Sammelordner inklusive
PC JOKER HEFT & SPIEL

Ich bezahle @ per Nachnahme @ per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung
@ per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 6,50 (Ausland DM 10,-) fiir Porto dazurechnen.
Ich bestelle: (bitte in die entsprechenden Kiistchen die gewiinschte Anzahl eintragen)
MEINE ADRESSE: _ _ _
PC Joker Heft & Spiel O3/97 O4/97 O5/97 Oe/97 O7/97 [O8/97
PCJoker 04/93 [J6/93 [J8/93 ; 9/93 (10/93 [I11/93 [112/93
Name O1/9 O2/9 O3/94 O4/% 0O6/94 [OI8/94 [110/94
On1/94 O12/94 1795 C13/95 [18/95 O19/95 [110/95
:12;95 [ ]596 [J2/9 [3/96 [J4/9 [ 6/96
O 8/96 [ 9/96 [110/96 [111/96
o e PC loker Tota-(D O 1/96 01 3/% O 4/% O 6/% O 8/9%
Multimedia Joker 7 8/95 [J10/95 [I12/95 1 2/96 (1 4/96(mit (D 10.-) (1 6/96
PLL/On Multimedia Joker (D (1 8/95 [310/95 [ 4/9
Online Kompakt O7/9% I8/9 [19/9% [10/96 [111/96 [lSet
Joker Hit Collection CINe1 (Die Hohlenwelt)
Datum/Unterschrift (D-Tasche Cltiick
Demo-Sounds [ Cyberlogik
Disksticker [JBogen d 8 Stiick
Einfach einsenden an: Joker TC-Box CIStiic
Modem CIStiid
Mousepads (ISt
JOKER VERI‘AG” Sommelordner CIStiic
»JOKER SHOP Chromscherben Stilc
MAX-LOIDL-WEG 4 Original-Zazoo [CJHund
85598 BALDHAM
Bitte beniltzen Sie die beigeheftete Joker-Shop-Bestellpostkarte auf Seite 101, oder Sie bestellen telefonisch: 08106/899601 133
Bestellungen iber DM 150.— sind nur als Nachnahme oder per Vorauskasse miiglich. Unfreie Retouren werden nicht Bei Annah igerung werden die denen Portogebihren berechnet. e

HEFT & SPIEL



DER DOPPELSCHLAG

Ausgabe 10/97 erscheint am 2. September

mit 2 CD-ROMS sowie 6 VOLLVERSIONEN

HeiBer Herbst: Freuen Sie sich auf massig neue Games im Test, exklusive Previews, News, Interviews, einen Online-Guide sowie jede
Menge gepriifter Lésungshilfen. Doch es kommt noch viel besser, denn die nachste Ausgabe wird gleich zwei Begleit-CDs mit
sechs genialen Spielen plus spielbaren Demos satt mitbringen; dabei aber lediglich eine Mark mehr kosten. Also Entertainment
im Doppelpack — ab 2. September fur nur 8' 50 DM an Ihrem Kiosk!

ABENTEUER: SYNNERGIST
- DER BLAUE STAUB
Nur ein Jahr nach der Erstver-
% offentlichung prasentieren wir
Ihnen die Vollversion des komple-
xen Adventures von 21st Century: Fiinf Kapitel lang wandert der
Spieler als Reporter des Jahres 2010 zwischen Traum und Rea-
litat. Es warten (iber 70 Schauplétze, deutsche Gesprache, Ani-
mationen satt, formatfiillende Zwischensequenzen, Videos mit
75 Schauspielern, 50 Minuten an jazzigem Sound, einfachste
Point & Klick-Steuerung sowie eine spannende Kriminalstory.

SPORT: NICK FALDO

EMPIRE SOCCEI,,' j
Grandslams Golfsimulation/im Na-
men des populdren Spitzensport-
lers bietet zwei Platze fir 2‘5/;1

r

Spieler. Ob im Strokeplay o

Konkurrenten, an Optionen
herrscht kein Mangel: Training, 16
Schlager, FuBhaltung, Effet, Wind
etc. Der schén animierte Golfer
und stimmige Sound-Effekte run-
den das sportliche Highlight ab.
Wer den Rasen lieber auf der Jagd
nach einem FuBball beackert, ist bei Empires Action-Kickern richtig:
Bis zu acht Spieler diirfen hier um den WM-Titel kémpfen. Taktiker
toben sich dabei in den Mentis aus, Spezialisten finden sechs . Spe-
cial Moves” und Konditionsschwache einen Easy-Modus. Auch
Fallrtickzieher und Flugkopfballe gehen den nett und flott animier-
ten Kickern via Stick, Maus oder Tastatur locker vom Leder.

CHAMPIONSHIP GOLF &

ACTION: MAGIC BOY &
COOL CROC TWINS

Auf die Plattform, fertig, los: Vier
Welten mit 32 Abschnitten war-
ten darauf, von Magic Boy be-
sprungen zu werden! Dabei hat
Empire alles ins Spiel gepackt,
| was das Genre hergibt — einen
knuddeligen Helden, der seine
Feinde zunachst betduben, dann
| einsacken und in ein Verlies befr-
dern muB, Sammelboni, Forder-
| bander, Fallen, Geheimabschnitte,
einen Duo-Modus und und und...
Als Kleinen Action-Bonus gibt's noch die Cool Croc Twins, zwei
stiBe thokos auf der Suche nach ihrer Liebsten. Allein oder zu
zweit grast man in 60 Levels den Boden, die Wénde und Decken
des PI%fOfm-Areals ab, um unter Zeitdruck Steinchen umzufar-
ben. Ein originelles Spielkonzept, flinke Gegner, hilfreiche Extras

L]
e

dem Turnier gegen zahllose CPY-___und lustige Zeichentrick-Sequenzen garantieren gute Laune

STRATEGIE: REUNION
Grandslams Wiedervereinigung
des Alls wurde im Test nicht um-
sonst mit einem Joker-Hit gekiirt:
Acht Sonnensysteme wollen in
Echtzeit erforscht und besiedelt
werden. Der Spieler bekommt es
dabei mit Aufbau sowie Raum- und Bodenk&mpfen gegen zwolf
Alienrassen ebenso zu tun wie mit Seuchen und Piraten. Freuen
Sie sich auf schick animierte Grafik, die orchestrale Soundkulisse
mit Digi-Stimmen, eine prazise Maus/Iconsteuerung samt deut-
scher Anleitung und atmospharisch dargereichte Komplexitat.

NOCH MEHR SPIELBARE DEMOS, PATCHES & GOODIES
Auf den beiden ,Beilagscheiben” der kommenden Ausgabe findet noch ein ganzer Schwung interaktiver Demos, aktueller Patches
und ntzlicher Goodies Platz. Alles brandneuer Stoff fiir Ihren PC

—s0 neu, dafB bei RedaktionsschluB dieser Heftfolge noch nicht
feststehen konnte, was Sie alles unter den komfortablen Install-Of

berflachen fur DOS und Win 95 erwarten wird,

AUS DEM TERMINKALENDER
DER REDAKTION

Spiele
Conquest Earth, Constructor, Dark Earth, Dominion, iF-22
Raptor, Fallout, Outpost 2, Pacific General, Red Baron 2,
Waterworld u.v.a.

Online
Erste Erfahrungen: Ultima Online im Betatest
Der neue Action-Hammer im WWW: NetWar

Special
Alles tiber den Datentrager der Zukunft: Digital Video Disk

134




I-Spielen warten die gr berraschungen auf dich. Bei ,Kalle" geisterst du mit vielen anderen Gespen-

stern durch die Raume. Und in d nakademie” lernst du das Wettermachen. Nimm also ganz schnell die Maus

in die Hand und verwandle dich in einen Zaubermeister. Mehr dazu im Internet: hitp://www.ravensburger.de

oder unter Tel. 0751/861047. CD-ROM-Spiele von Ravensburger. Gute Idee.

Gegen Einsendung von 5,- DM (Briefmarken] erhalten Sie einen kostenlosen Demosampler bei Ravensburger Interactive. Postiach 1860, 8188 Ravensburg. ®
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